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1.- ARCHIVO.

[1.1.- NUEVA QUINIELA. |

Esta opcion nos permite introducir una nueva quiniela. Para ello, solo tenemos que
seleccionar la temporada y la jornada a la que corresponde la quiniela que vamos a
elaborar. Por defecto, el programa propone un nombre a la quiniela, este nombre siempre
debe tener extension “1X2” y en dicho fichero se guardaran todos los datos y condiciones
gue vamos a introducir en la quiniela.

w. Nueva Quiniela @

B Temporada 20052006 Jernada [43 B

Nombre de fichero
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Cancelar

Si tenemos actualizados correctamente los boletos de cada jornada, al pulsar el boton
[Aceptar] se visualizaran automaticamente todos los partidos del boleto. Si no los tenemos
actualizados, nos aparece una ventana con todos los partidos de la jornada con la estamos
trabajando, para que seleccionemos los que configuran el boleto. Para ello hacemos click
en el partido y automaticamente se coloca en el boleto. Si los partidos que componen la
jornada no estuvieran introducidos, podemos pulsar el botén [Equipos], que nos muestra
los equipos de 12 y 22 division para que seleccionemos los que correspondan.

El programa puede descargar automaticamente los datos de las jornadas, para ello,
desde el menu principal de la aplicacion debe pulsar el icono [Actualizar Datos]

Si queremos borrar el Gltimo equipo o partido que intervienen en el boleto, hacemos click
sobre el que deseemos. Podemos borrar el dltimo pulsando el boton [Borrar Ultimo].

Una vez introducidos los partidos que componen el boleto ya podemos rellenar los
prondsticos y condicionar la quiniela como veremos mas adelante.




Todo esto podemos hacerlo directamente desde la propia pantalla principal del
programa, indicando la temporada y jornada que queramos:

TEMP. JORNADA () O 4|




|1.2.- LEER QUINIELA.

Mediante esta opcién podemos visualizar todos los datos de la quiniela que previamente
hemos grabado. El programa, visualiza una ventana para seleccionar el fichero que vamos
a editar. Como ya hemos comentado en el punto anterior todos los ficheros deben llevar

extension “1X2”.
Una vez tecleado el nombre del fichero hacemos click sobre el botén [Abrir].
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| 1.3.- HISTORICO DE FICHEROS GENERADOS.

Mediante esta opcion podemos visualizar todos los ficheros que se han ido creando cada
vez que generamos un nuevo desarrollo para una misma quiniela. De esta forma siempre
es posible recuperar las condiciones con las que se generé la quiniela en un momento

dado.
Al visualizar esta pantalla, aparecen los siguientes datos:

| Fecha | Hora | Nimero de Apuestas | Total Importe |

Para recuperar un determinado fichero solo tenemos que marcar la linea

correspondiente y pulsar el botén [Aceptar].

Cuando se cambie de quiniela o salgamos del programa, la aplicacion nos mostrara un
mensaje indicando si queremos borrar estos ficheros temporales que se van creando
cada vez que se genere un desarrollo. Si contestamos afirmativamente, estos se
borraran y no podran recuperarse. Si todavia estamos realizando pruebas y el desarrollo
de la quiniela activa no es definitivo es conveniente contestar [No], mientras que si el
desarrollo lo damos por finalizado conviene borrar estos ficheros indicando [Si].
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‘ 1.4.- GRABAR QUINIELA.

Con esta opcion, grabamos todos los datos referidos a la quiniela que estamos editando
El nombre con el que se grabara esta quiniela es el mismo que utilizé al cargar la quiniela,
bien utilizando la opcién de "Leer Quiniela" o con "Nueva Quiniela". La primera vez que se
graba una quiniela, la aplicacién pregunta la clave que le vamos a asociar a dicha quiniela
para su posterior tratamiento en diversas opciones del programa. Para llevar correctamente
el listado de premios o emitir el analisis de grupos es necesario asignar a cada quiniela una
clave que luego permita asociar a todas las de las distintas jornadas por esta misma clave.

Si en cada jornada, jugamos varias quinielas, por ejemplo:

T04J01Q1.1X2 (Quiniela 1 de la jornada 1)
T04J01Q2.1X2 (Quiniela 2 de la jornada 1)
T04J01Q3.1X2 (Quiniela 3 de la jornada 1)

T04J02Q1.1X2 (Quiniela 1 de la jornada 2)
T04J02Q2.1X2 (Quiniela 2 de la jornada 2)
T04J02Q3.1X2 (Quiniela 3 de la jornada 2)

y asi sucesivamente, tendremos que asociar a cada una de estas quinielas una clave para
poder identificarlas, por ejemplo:

T04J01Q1.1X2 (Quiniela 1 de la jornada 1) Clave Q1
T04J01Q2.1X2 (Quiniela 2 de la jornada 1) Clave Q2
T04J01Q3.1X2 (Quiniela 3 de la jornada 1) Clave Q3

T04J02Q1.1X2 (Quiniela 1 de la jornada 2) Clave Q1
T04J02Q2.1X2 (Quiniela 2 de la jornada 2) Clave Q2
T04J02Q3.1X2 (Quiniela 3 de la jornada 2) Clave Q3

de esta forma, cuando emitamos el listado de premios y nos pregunte la clave, indicaremos
la que corresponda al tipo de quiniela que queramos emitir. Si contestamos Q1, solo tendra
en cuenta aquellas quinielas que tengan la clave Q1.




| 1.5.- GRABAR QUINIELA COMO....

Muestra una ventana, donde indicaremos el nombre que vamos a asignar a la quiniela
que estamos editando en el momento actual. Si el fichero ya existe, se mostrara un aviso
indicando que este fichero ya existe solicitando confirmacién para su grabacion.

Una vez tecleado el nombre del fichero hacemos click sobre el botén [Guardar].
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|1.6.- COPIAR QUINIELA DE ....

Mediante esta opcién, copiamos todos los datos de la quiniela que indiquemos sobre la
quiniela actual. El programa nos avisa que se van a borrar los datos de la quiniela en la que
estamos en este momento.

En la ventana que aparece, elegimos el fichero que vamos a utilizar para copiar los datos
sobre la quiniela que estamos editando en este momento y hacemos click sobre el botén
[Abrir]. Antes de capturar los datos de la quiniela que hemos seleccionado, el programa
indica que se van a borrar todos los datos de la quiniela activa, una vez confirmada esta
pregunta se copiaran los datos.

Buscar en |L'f) datosp j = =% EB-

B

Documentos —||#] T05101Q1. 142
eoentes ) rosMoqt. e

=

~

Escritario
Mis documentos

Mi PC

.-:g Nombre:  [*1%2 =] abi |
Mis sitios de red  Tipe: 712 v|  Cancelar

[ Abrir comao archivo de sélo lectura

Podemos utilizar este proceso para coger la quiniela generada la jornada anterior y solo
actualizar los datos propios de la jornada actual.
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1.7.- LEER CONDICIONES DESDE FICHERO.

Mediante esta opcién, podemos leer las condiciones grabadas en cualquier otra quiniela.
Solo es necesario indicar la quiniela de la que vamos a copiar las condiciones y cuales de
éstas son las que queremos.

B3 Leer Condiciones desde Fichero

Leer C nes desde Fichero
e
ﬂ Paso [(Variantes, X y B, Figuras de Variantesl
ﬂ Paso [Signos Seguidasl
ﬂ Paso [Interrupcionas / Distancias)
ﬂ Paao [Repeticionasal
ﬂ Paso [(Parajasl
ﬂ Paso [Triosal
ﬂ Paso [Cuartetosal
ﬂ Paso [Coincidencias / Signos Igualesl
. Paso [Grupos Individualasl

. Paaso [Grupos Ralacionadosl

. Paso [Frecuencia de Aciertos Relacionadosl

l Paaso [(Sumas / Productos

. Paso [Condic. Resarvas / Fallos Condicionasal

. Paaso [Raduccionas / Eliminacion da Columnasal




| 1.8.- BORRAR QUINIELA.

Mediante esta opcion, podemos borrar cualquier quiniela que se haya generado
previamente. Se borran todos los archivos de que se compone el desarrollo de la quiniela
seleccionada.

Al seleccionar esta opcidn siempre se borra la quiniela activa en ese momento, y es
necesario confirmar pulsando el botén [Aceptar].para realizar el proceso. Una vez borrada
la quiniela, esta no se podra recuperar.

1.9.- FUSION DE QUINIELAS.

Mediante esta opcion, podemos concatenar los ficheros de los desarrollos de varias
quinielas en una sola. Este método nos permite eliminar aquellas columnas que estén
presentes al mismo tiempo en varias de las quinielas que vamos a jugar, con el
consiguiente ahorro que ello representa.

Al visualizar la pantalla, tenemos que afiadir en la lista las quinielas que vamos a
fusionar con la quiniela activa (la que esta abierta al ejecutar esta opcion). Para ello
hacemos click sobre el botén [Afiadir a Lista] y seleccionamos el fichero correspondiente.
Una vez que hemos indicado todas las quinielas, pulsamos el botén [Fusionar].

Si queremos eliminar alguna quiniela de la lista antes de realizar la fusiébn, marcamos la
que corresponda y pulsamos el botén [Borrar de Lista].

Las columnas correspondientes a todos los desarrollos seleccionados, quedan grabadas
en la quiniela activa. Las condiciones originales de esta quiniela no sufren ninguna
variacion, por lo que si volvemos a generar esta quiniela, perderemos toda la fusion que
hemos realizado (el programa, no obstante dara un aviso).

Si pulsamos el boton [Editar], visualizamos el fichero donde se guardan todas las
quinielas que vamos a fusionar, de esta forma, podemos utilizar el editor Notepad de
Windows para indicar las quinielas a fusionar tecleandolas directamente o utilizando las
opciones de Copiar/Pegar.

=5 Fusiona Quinielas @

Este proceso permite fusionar varias quinielas sobre la
actual, de forma que todas las columnas de los desarrollos
elegidos se concatenan formando una nueva quiniela,
eliminado la duplicidad de columnas. Las condiciones no se
copian.

Quinielas seleccionadas

C:\Archivos de programa‘\LFP1X2\datosph\TO4I 0107 txt
C:\Archivos de programa‘\LFP1X2\datosph\TO4 0102 txt

Fusionar Anadir Editar Borrar
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|1.10.- ELIMINACION DE COLUMNAS.

Mediante esta opcién, podemos eliminar todas las columnas que tengan X signos en
comun con otras quinielas ya generadas. Este método nos permite no jugar columnas
repetidas en distintas quinielas, con el consiguiente ahorro que ello representa.

Esta opcion, se ha incluido de una forma mas controlada en el paso 15. Al incluirla en
dicho paso, se grabard como parte de las condiciones para que se ejecute cada vez que
generemos el desarrollo.

Al visualizar la pantalla, tenemos que afiadir en la lista las quinielas que vamos a utilizar
para eliminar las columnas de la quiniela activa (la que esta abierta al ejecutar esta opcion).
Para ello hacemos click sobre el boton [Afadir a Lista] y seleccionamos el fichero
correspondiente. Una vez que hemos indicado todas las quinielas, pulsamos el botén
[Eliminar].

Si queremos eliminar alguna quiniela de la lista antes de realizar la eliminacion,
marcamos la que corresponda y pulsamos el botén [Borrar de Lista].

El programa por defecto muestra marcada la casilla correspondiente al nimero 15 de
signos en comn, si lo mantenemos asi s6lo se borraran del desarrollo de la quiniela activa
aguellas columnas que ya estén en las quinielas indicadas en la lista, en este caso, solo se
borran las columnas que sean completamente idénticas.

De la misma forma, se pueden eliminar todas las columnas que tengan x signos en
comuin como méaximo con todas las columnas de otro desarrollo. Imaginemos que tenemos
una combinacién con la que todas las semanas acertamos 9 o 10, la llamamos quiniela 1.
Generamos otra quiniela (Quiniela 2) donde queremos eliminar aquellas columnas que
tengan en comdn méas de 10 signos con la quiniela 1 y menos de 9, pues es lo que ya
estamos acertando con la quiniela 1. En este caso, tenemos que marcar las casillas
0,1,2,3,4,5,6,7,8,11,12,13,14 y 15, dejando desmarcadas las casillas 9y 10.

Las condiciones originales de esta quiniela no sufren ninguna variacion, por lo que si
volvemos a generar esta quiniela, volvemos a tener todas las columnas originales de
nuevo. (el programa, no obstante dara un aviso).

Si pulsamos el boton [Editar], visualizamos el fichero donde se guardan todas las
quinielas que vamos a fusionar, de esta forma, podemos utilizar el editor Notepad de
Windows para indicar las quinielas a fusionar tecleandolas directamente o utilizando las
opciones de Copiar/Pegar.
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[1.11- ELIMINACION DE COLUMNAS DEFORMAMANVAL. |

Una vez generada la quiniela, si asi lo deseamos podemos eliminar de forma manual
aquellas columnas que no nos interesen. Para ello el programa mostrard todas las
columnas:
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y solo tenemos que pulsar sobre el icono que aparece justo encima de cada columna.

Al hacerlo la columna desaparecera inicialmente del boleto, pero no se borrara
definitivamente hasta que no salgamos de este proceso y confirmemos que deseamos
borrar las columnas indicadas.

Abajo a la izquierda, en color verde, se iran mostrando las columnas e importe que
configuran el desarrollo.




| 1.12.- BORRAR COLUMNAS REPETIDAS.

La aplicacidbn no permite generar columnas repetidos, pero si es imposible importar
desarrollos que si las tengan. Esta opcién permite eliminar automaticamente las
columnas que se encuentren duplicadas en el desarrollo.

1.13.- DIVIDIR DESARROLLO.

Con esta opcion podemos dividir un desarrollo en varios ficheros hasta un maximo de

99.

Una vez generado el desarrollo, al ejecutar esta opcion nos permite indicar en cuantos
archivos queremos dividir el desarrollo. Cada fichero tendra un nimero de apuestas

proporcional al nimero de estos.

Si la quiniela se llama: T14J01Q1, se compone de 900 columnas y dividimos el
desarrollo en 3 se generaran los siguientes archivos:

T14J01Q1_01 con las primeras 300 columnas del desarrollo original.
T14J01Q1_02 con las columnas 301 a 600 del desarrollo original.

T14J01Q1_03 con las dltimas 300 columnas.

| 1.14.- ANADIR COLUMNAS MANUALMENTE.

Con esta opcion podemos afiadir a nuestro desarrollo las columnas que deseemos de

forma manual.

|+, Afiadir ColumE;'

Loterias y Apuestas
del Estado

gli!;,!
La Quiniela

Anadir columna al desarrollo

I Bélgica - Rep. Ifanda
Islandia - Hungria
Portugal - Austria
Rumania - Albania

Rusia - Gales
Eslovaguia - Inglaterra
Atl Paranaense - Santos
Palmeiras - Santa Cruz

América - Coritiba
At. Mineiro - Ponte Preta
Corinthians - Botafogo

Flamengo - Sao Paulo
Sport Recife - Fluminense

Vitdria - Chapecoense

Ver

Solo tenemos que indicar el signo deseado
para cada uno de los 14 partidos, el resultado
para el pleno al 15 y pulsar [Grabar].

Al grabar, la columna se queda memorizada y
hasta que no pulsemos [Salirl y o
autoricemos, las columnas grabadas no
formaran parte del desarrollo.

Podemos grabar tantas columnas como
deseemos, también es posible generar
columnas de forma aleatoria.

Si pulsamos sobre la opcion [Ver Columnas]
visualizaremos las columnas que ya hemos
grabado con esta opcion.

Grabar & jumnas
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| 1.15.- GRABAR CONDICIONES.

Esta opcion nos permite grabar solo las condiciones que tengamos seleccionadas en cada
momento. No graba los partidos ni los prondésticos. Esto resulta muy Util si todas las
semanas jugamos las mismas condiciones o parecidas.

Las condiciones que se graban son las siguientes:
¢ Condiciones Generales (Variantes, Equis y Doses).
e Signos Seguidos, Figuras de Signos Seguidos.
e Interrupciones, Figuras de Interrupciones.
¢ Parejas.
e Trios.
e Cuartetos.

Aparece una ventana donde indicamos el nombre con el que se van a guardar las
condiciones, de forma que luego las podamos recuperar leyendo este mismo fichero.

11




| 1.16.- GRABAR GRUPOS Y SUMAS.

Esta opcidon nos permite grabar solo los grupos y sumas de la quiniela que estamos
editando en cada momento. No graba los partidos ni los pronésticos, ni el resto de
condiciones. Esto resulta muy Uutil si todas las semanas jugamos los mismos grupos,
sumas o parecidos.

Aparece una ventana donde indicamos el nombre con el que se van a guardar estos datos,
de forma que luego los podamos recuperar leyendo este mismo fichero.

1.17.- LEER CONDICIONES.

Esta opcion nos permite recuperar las condiciones que previamente hemos grabado. No
modifica los partidos ni los prondsticos.

Para ello seleccionamos el nombre del fichero donde previamente hemos guardado las
condiciones.

1.18.- LEER GRUPOS Y SUMAS.

Esta opcién nos permite recuperar los grupos y sumas que previamente hemos grabado.
No modifica los partidos ni los pronésticos, ni el resto de condiciones.

Para ello seleccionamos el nombre del fichero donde previamente hemos guardado estos
grupos y sumas.

1.19.- PARTIDOS DEL BOLETO.

Esta opcién nos permite cambiar los partidos del boleto. Aparece una ventana con todos
los partidos de 12 y 22 Division para que seleccionemos los que corresponden al boleto.

Jornada i Jornada
i O
-] -]

Athletic Club - Malaga Yalladolid - Lleida
At. Madnd - Racing Tenerife - Eibar
Betiz - B. Madnd C. Murcia - Xerez
Deportivo - Getafe Pontevedra - Temmasza
Ezpanyol - Barcelona Ferrol - Alavés
Yalencia - Sevilla Cadiz - Celta
Zaragoza - B. Sociedad Malaga B - Murcia
Mallorca - Villarreal Salamanca - Hecreativo
Ozasuna - Albacete Ejdo - Sporting
Humancia - Levante Cordoba - Tarragona
Elche - Almeria

Partido M® 1 del boleto : Albacete E

Iniciar Equipos Borrar Ultimo
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‘ 1.20.-HORARIOS DE LOS PARTIDOS.

Esta opcién permite visualizar los horarios de cada uno de los partidos que componen el
boleto. Esta opcién no estara disponible hasta que el LAE no haga oficial esta informacion.

1.21.- ACTUALIZAR FICHEROS.

Esta opcion permite descargar y copiar automaticamente los ficheros de actualizacion
gue todas las semanas aparecen en las paginas.

Se podran actualizados los datos y el programa por si queremos obtener la Ultima
actualizacién existente.

|1.22.- IMPORTAR FICHEROS DE X15. |
Esta opcién permite importar los desarrollos generados con el programa X15.

| 1.23.- IMPORTAR FICHEROS JSON. \

Esta opcion permite importar cualquier desarrollo que se haya generado en formato
JSON. Este formato es el que se necesita para presentar desarrollos con un namero de
apuestas superior a 200 en soporte magnético a través de los despachos oficiales del
LAE.
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2.- CONDICIONES POR PASOS.

|2.1.- PASO 1. (Quiniela Base, Leer Fichero, Desarrollos Propios) |

|2.1.1.- QUINIELA BASE.

Para condicionar o generar la quiniela lo primero que tenemos que hacer es introducir la
quiniela base, es decir los signos a partir de los cuales se van a realizar las condiciones
para la reduccién. Podemos incluir todos los triples y dobles que deseemos, y el nimero de
estos van apareciendo en la parte inferior de la pantalla.

*, WIN1X2 (2019-2020) - T18J57Q1.1X2 - 19 de mayo de 2019

es Desarrollo Lista

" Archivo R
[wr=s@e|+as

Alavés - Girona
Celta - Rayo Vallecano
Eibar - Barcelona
Espanyol - R. Sociedad
Getafe - Villarreal
Huesca - Leganés
Levante - At. Madrid
Sevilla - Athletic Club
Valladolid - Valencia
Alcorcon - Extremadura
Las Palmas - R.Majadahonda
Lugo - Deportivo
Mallorca - Almeria
R. Oviedo - Numancia
Real Madrid
Betis

s / Gréficos V.

Triples
5 Dobles

Parar

Paso 1 / 18 (Q.Base, Des.Propios, Leer
(] 2/3/4 567 89 18111213 141516

mEm | | R N

(1] Ty []
Condicionada:

1.055 Ap.
791,25€

6n de datos y

Anterior

Reducdida:

Pantalla princ;p;de il

Siguiente

1718
aom
]

1.055 Ap.
791,25€

Sigulente

Anterior

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

T—

Leer desde Fichero
Desarrollos Propios
Clasificacién
Resultados
dTodavia no sabes de fatbol?

Coplar Pronostico

6 Triples /6 Dobles

18 / Junio / 2019

18:36

En la parte de abajo disponemos del panel de control, donde vemos cada uno de los pasos
condicionado (verde) y si se tienen en cuenta o no al generar el desarrollo (haranja). Para
activar o desactivar estos Ultimos basta con hacer click.

Encima de los signos correspondientes a la quiniela base tenemos 6 iconos que realizan

las siguientes funciones:

g Visualiza la informacién estadistica que ofrece Loterias y Apuestas cada jornada.

"'&','". Muestra los porcentajes para cada partido y signo de LAE, Quinielista y BETFAIR.
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Rellena la quiniela base con 14 triples.

Borra todos los signos de la quiniela base dejando ésta vacia.

Inserta signos en la quiniela base por orden de probabilidad a partir de los
porcentajes seleccionados.

[ Borrauno a uno los signos que menos probabilidad tienen de salir a partir de los

porcentajes indicados.

Desde esta misma pantalla principal del programa, podemos seleccionar la temporada y

jornada que queramos:

En la parte de abajo, disponemos de los iconos correspondientes a los distintos
porcentajes con los que puede trabajar WIN1X2. Si pulsamos sobre alguno de estos iconos
se visualizaran los % correspondientes en la quiniela base, si pulsamos sobre el icono
[1X2] se vuelven a mostrar los signos 1X2.

6 Triples
5 Dobles

o .
MO0+

1X2

E0 =] 9 N | e GO RS =

e fd RO — S S

en

Getafe - R. Sociedad
Valladolid - At. Madrid
Eibar - Valencia
Sevilla - Girona
Espanyol - Betis
Huesca - Villarreal
Levante - Barcelona
Granada - R. QOviedo
Mumancia - Albacete
Sporting - Mallorca
Osasuna - Alcorcén
Deportivo - R Zaragoza
Las Palmas - Tenerife
Almeria - Lugo

R Madrid

Rayo

10 (46 31 23
23 10 |22 |68
1131 31 38
=0 79 14 7
s
22 (20 24|56
o5 79 (84
10 (7348 9
123936 25
10 [58) |28 14
21 45 151 24
21 15 16 9
11 |60 31 12

1-1
1 & 24

M8 42 8 1
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Para rellenar los pronésticos de cada partido, tenemos tres métodos:

e MANUAL

Para introducir los pronésticos generales debemos hacer click con el botén izquierdo
del ratén sobre los signos deseados en cada partido para introducir signos sencillos o
bien hacer click con el botén derecho para introducir triples.

Al hacer click sobre cada uno de los partidos, podemos visualizar en la parte derecha
de la pantalla los siguientes datos:

- Gréfico correspondiente a los dos equipos del partido seleccionado, con la
evolucién de cada equipo a lo largo de la temporada.

- Los resultados de cada partido en las cinco Ultimas temporadas.

- Informacién de los partidos ganados, empatados y perdidos y los goles a
favor y en contra de cada equipo en casa o fuera seguin jueguen cada uno
de ellos en esta jornada.

- Pronostico de WIN1X2 para este partido, segun los datos histéricos de cada
equipo, sus Ultimos enfrentamientos y su evolucién a lo largo de la
temporada actual.

Asi mismo, podemos pulsar los siguientes botones:
- Siguiente: Muestra la informacién del siguiente partido del boleto.
- Anterior: Muestra la informacién del anterior partido del boleto.
- Copiar: Copia el prondstico de WIN1X2 al boleto.

- Resultados: Muestra una ventana con todos los resultados de cada uno de los
equipos durante la temporada actual.

- Clasificacién: Muestra las clasificaciones de 12 y 22 en la temporada actual.
e AZAR

Esta opcion nos permite rellenar aleatoriamente los signos de la quiniela base. Para
ello, seleccionamos el nimero de triples y dobles que queremos utilizar y pulsamos el
boton [Rellenar Quiniela Basel].

Para modificar algin signo de la quiniela base, tenemos que seleccionar el método
manual.
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e AUTOMATICA
Esta opcién nos permite rellenar de forma automatica los signos de la quiniela base.

WIN1X2, utiliza varios factores para rellenar estos signos. Son los siguientes:
- Clasificacion de cada equipo en la temporada.
- Historial de los enfrentamientos entre los dos equipos.

- Puntos conseguidos por cada equipo en los 5 ultimos
partidos.

% L FP1X2 (2009-2010) - TRIANA1X2 - 06 de junio de 2010 E=n|EoR[E=<=|

Condiciones Fijas
Il Condiciones Reservas

W T I Temporada Jornada @
L= | - /_J ) F 4
! g = J

/ e -
. J e Azar . | AUTOMATICA

- Albacete Recreativo
- Cartagena Hércules

.- Rayo Cordoba = e 0
- R. Union Levante | casiFicacion z00-2010) - KIS Y I3
- Castellon Salamanca |

- Betis Numancia 5 oLT.JornADAS (2009-2010) GGG

- Villarreal B Huesca
Cadiz R. Sociedad

T Ceta  Gimnastic L | ] 50%]

10.- Elche Murcia
11.- Holanda Hungria E& Recalcular porcentajes

12.- Suiza Italia
13.- Eslovenia Costa Rica
14.- Rumania Honduras

18.- Las Palmas Girona n
I Triples
L r 8 Triplea I .

| Anterior Parar Z Dobles Qenarar Sigulenta +
- Dobles

Condicionada : 38.880 Ap. 19.440,00 €
#fr Rellenar Quiniela Base

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones ‘ & Triples |2 Dobles

| 07 | Junio | 2010 | : v

Por defecto el programa mostrara los porcentajes de casa signo y partido en base a los
criterios anteriormente descritos. También es posible capturar automaticamente los
porcentajes del LAE, accediendo a la pagina correspondiente del LAE entrando en
signos pronosticados y marcando con el ratén todos los porcentajes, luego solo tiene
gue pulsar sobre [Leer %] y automaticamente se rellenaran todos los porcentajes.

Otra opcidon es capturar los porcentajes de www.quinielista.com, para ello pulse
directamente sobre el icono de dicha web.

La importancia de cada uno de estos factores puede ser alterada haciendo click sobre
la barra de desplazamiento, hasta obtener el valor deseado. Cuanto mayor sea el
porcentaje de cada factor, este, se tendrA mas en cuenta. Por defecto, todos los
factores se muestran al 50%.

De entrada, el programa deja abierto el nimero de triples y dobles que pueden
aparecer en la quiniela, por eso aparece el caracter “?” en ambos campos. No obstante
podemos introducir un namero fijo de triples y dobles segun deseemos, simplemente
haciendo click sobre los botones [+] [-]. Para generar la quiniela tenemos que pulsar el
boton [Rellenar Quiniela Base].
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Para modificar algin signo de la quiniela base, tenemos que seleccionar el método
manual.

Una vez introducida la quiniela base, ya podemos avanzar al siguiente paso e imponer
las condiciones para poder reducir el nimero de apuestas.




|2.1.2.- LEER FICHERO.

Esta opcion permite partir de las combinaciones generadas previamente, bien sea desde
WIN1X2 o desde cualquier otra aplicacion. El formato de este fichero tendra que ser ASCII
donde cada linea es el conjunto de signos de una columna. Estas columnas serviran de
base para el desarrollo y sobre ellas se aplicaran las condiciones y/o reducciones

aplicadas.

Si se utiliza esta opcién no se tendra en cuenta la quiniela base introducida.

Utilizar esta opcion, puede ahorrar mucho tiempo en los calculos para generar el desarrollo.
Imaginemos que todas las semanas utilizamos las mismas condiciones en varios de los
apartados del programa, pues bien, si generamos una quiniela con estas condiciones
exclusivamente, podemos utilizar este desarrollo como base para todas las quinielas que

realicemos semanalmente.

o, WIN1X2 (2017-2018) - T16J26_6T6D.1X2 - 11 de diciembre de 2016

”Ercm.o Reducci
[wr =|5ae|+.a%

1| R. Sociedad - Valencia

2| Las Palmas - Leganés
R. Madrid - Deportivo

" Eibar - Alavés

Celta - Sevilla
Espanyol - Sporting
Betis - Athletic Club
Gimndstic - Rayo Vallecano
Elche - Getafe
Levante - Tenerife
Cérdoba - Cadiz
Valladolid - Mirandés
Lugo - Numancia
Zaragoza - R. Oviedo
Villarreal
At. Madrid

5 Dobles

Anterior Siguiente

Paso 1 / 18 (Q.Base, Pes.Propios, Leer
] 234567 8/91811142131415161718
EEER EENEEEE B
Condicionada: Reducida:
79 Ap.
43425€

Pantalla principal de introduccion de datos y

2010-2011
2011-2012
2012-2013
2013-2014
2014-2015
2015-2016
2016-2017

8w |EE A

e

- ]

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

Jornada: "

Bs de QuinigllSe

Fichero

Descripcién N2 Columnas| G|V

X2_2003\Fuentes\datosf\covadonga.tst

Covadonga 3.032.563

%2_2003\Fuentes\datosf\antoniogea.txt

Antonio Gea 2472176

 2003\Fuentes\datosf\cova_megapim.tat

Covadonga-Pim 2.199.011

03%\Fuenteshdatosf\14T_D2_1594323 tat

14 Triples a distancia 2 1.594.323

2003\Fuentesidatosf\cayetano_tomas.tat

Cayetano-Toméas 1.559.677

2003\Fuentes\datosfiquintetos_tomas.tat

Quintetos Tomas 382,631

x2_2003\Fuentes\datosf\14T_AL_13.tat

14 Triples al 13 177.147

003\Fuentesdatosh14T_D3_118098.txt

14 Triples al 12 [Dist.3) 118.098

2003\Fuenteshdatosf\14T_D4_24786.tat

14 Triples a distancia 4 24786

3WFuenteshdatosficuartetos_cayetano.tat

Cuartetos Cayetano 22.406

_2003\Fuentes\datosf\14T_D5_B561.tat

14 Triples a distancia 5 6.561

X2_2003\Fuentes\datosfh14T_AL_11.tat

14 Triples al 11 2187

NUdmero de ocolumnas del fichero: Pl

X

ﬂ Columnas maés probables

u Columnas menos probables

| ® | Mas cercanas al coeficiente de probabilidad

[® [osds Coot Prob | | Rasta Goot.probeb ||
@ [ossse Cotumna_| [ Hesta Corvmmacp| |

iiii del |iiii

Buscar Fichero

FILTROS

Aceptar

| Aplicar Filtros [}

6 Triples /6 Dobles

25/ Junio / 2017

Ver Fichero

Cancelar

10:34

Es posible leer ficheros TXT grabados en otros formatos. Si el fichero contiene columnas
de 14 signos, autométicamente afiade un resultado para completar el pleno al 15.

El formato del fichero seré:
11111212XX111X00
111X111212XX1X00
111XX21211111X00
111X121111X21X00
111X121111221X00
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El programa dispone de una serie de ficheros ya generados que pueden ser de gran
utilidad, basta con seleccionar el que desee y formara parte del desarrollo, utilizando estas

columnas en lugar de la quiniela base:

Fichero D escripcidn M® Columnaz
#2200 Fuentezhdatosfhoovadonga. et | Covadonga 3032563
w2 _2003NFuentes datosfantoniogea. tkt | &ntonio Gea 2472176
2003 Fuentezhdatosfhoova_megapim. bt | Covadonga-Fim 2.199.011
O3Fuenteshdatozf 14T _D2 1594323 tat | 14 Trples a distancia 2 1.594 323
"00EMFuentes datosfcayetano_tomasz. bt | Cavetano-Tomas 1.569.677
003NFuentes datozfguintetos_tomasz. bt | Quintetos Tomas 82631
#2200 Fuentezhdatosfh14T_AL 13t |14 Triples al 13 177147
0034WFuenteshdatozt14T_DE 118098 0t |14 Triples al 12 [Dist. 3) 118.098
20030 Fuenteshdatozt 14T _D4_ 24736 ket | 14 Triples a distancia 4 24,786
HFuentezhdatosthouartetos_capetano.tat | Cuartetos Cayetano 22406
_ 2003 Fuentezhdatozfh14T_D5 BRET ket 14 Trples a distancia b £.561
#2200 Fuentezhdatosh14T_AL 17 tat| 14 Triples al 11 2187

G|Y

Desde esta opcién también es posible generar automaticamente un fichero con las
columnas deseadas a partir de los coeficientes de probabilidad derivados de los

porcentajes asignados a cada signo y partido o bien de los triples y dobles indicados.

Incluso podemos generar varios ficheros con diversas condiciones y que luego se
concatenen dando lugar a un unico fichero. Podemos ver esta opcion en la siguiente

pantalla:

Genera fichero por Coeficiente de Probabilidad y por Triples / Dobles

Num.

Accidn Colum.

Desde | Hasta

C.P

Terminacicnes n® col. orden prob.

Triples|Dobles
012349567883

% de ...

En la columna acciones disponemos de las siguientes opciones:

- Columnas més probables, es decir, aquellas columnas cuyos premios seran de menos

cuantia.

- Columnas menos probables, es decir, aquellas columnas cuyo premios seran de mayor

cuantia.

- Columnas cuyo coeficiente de probabilidad se acerque mas al valor indicado.

- Desde / Hasta la columna cuyo coeficiente de probabilidad indiquemos, es decir,
podemos seleccionar todas las columnas que se encuentren comprendidas entre los

coeficientes de probabilidad 1y 2.
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- Desde / Hasta columnas por coeficiente de probabilidad, es decir, si ordenamos las
columnas por coeficiente de probabilidad, podemos escoger el rango de columnas que
deseemos, por ejemplo, entre la 10.000 y la 200.000.

- Ndmero de triples y dobles. Se generard una columna base con los triples y dobles
indicados

Asi mismo, si ordenamos las columnas por orden de probabilidad, podemos seleccionar
gue terminaciones del nimero de columna correspondiente queremos jugar o eliminar, es
decir, si ordenamos todas las columnas por orden de probabilidad a partir de los
porcentajes de LAE, podemos no jugar las columnas que acaben en 0, se eliminarian las
columnas 10,20,30.... 1000, 1010, etc...

Para los porcentajes podemos elegir entre : WIN1X2, LAE, QUINIELISTA y BETFAIR.

Una vez generado el fichero, podemos utilizarlo como fichero de partida para generar el
desarrollo correspondiente.

Una vez generadas las columnas a partir de todas las acciones indicadas, podemos
escoger si mantenemos las columnas duplicadas que se hayan originado o no. También
podemos seleccionar si queremos obtener solo las que coincidan entre todas las acciones
generadas, es decir, aquellas columnas que se hayan creado en TODOS los ficheros.

Vamos a ver un ejemplo completo, dénde entenderemos mucho mejor esta potente opcion:

| Genera fichero por Coeficiente de Probabilidad y por Triples / Dobles |

Terminacicnes n® col. orden prob. o de
012345678839

(W Mantener columnas duplicadas
[ Generar solo columnas coincidentes entre todas las acciones seleccionadas

ﬁ f % Ver porcentajes

Con la primera accion se generaran las 100.000 primeras columnas por orden de
probabilidad a partir de los % del LAE, eliminando las que estén en posiciones que acaben
en 5 o0 7, quedando al final 80.000 columnas.

Con la segunda accion se generaran las 100.000 primeras columnas por orden de
probabilidad a partir de los % de la web de QUINIELISTA, eliminando las que estén en
posiciones que acaben en 3 0 5, quedando al final otras 80.000 columnas.

Con la segunda accion se generaran las 100.000 primeras columnas por orden de
probabilidad a partir de los % de BETFAIR, eliminando las que estén en posiciones que
acaben en 6 0 9, quedando al final otras 80.000 columnas.

Por ultimo, generaremos un fichero correspondiente a 7 triples y 7 dobles a partir de los %
de LAE, con 279.936 columnas.

Si escogemos mantener columnas duplicadas se concatenaran todos los ficheros con las
columnas repetidas correspondientes. En este caso quedara un fichero con : 519.936
columnas. Si escogemos no mantener columnas duplicadas quedan: 352.422 columnas,
eliminando las repetidas y por ultimo si marcamos el check de coincidentes, es decir, solo
aquellas que se encuentren a la vez en los 4 ficheros, quedaran: 17.768 columnas.
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Podemos generar tantas configuraciones como deseemos, para ello utilizamos las
opciones de [GRABAR CONFIGURACION] y [LEER CONFIGURACION].

At. Madrid - Sevilla
Getafe - Celta
Osasuna - Espanyol

Valladolid - Ath.Club Bilbao
Levante - Granada
Villarreal - Leganés
Betis - R Madrid
Extremadura - R. Oviedo
Huesca - Fuenlabrada
Numancia - Racing S.
Almeria - Deportivo
Rayo - Elche
Malaga - R.Zaragoza
Barcelona
R. Sociedad

® ~ o en|Em o P —

w R ES e

.

Parar Generar

Condicionada:
1134 Ap.
850,50 € |

P

6n de datos y

6 Triples
6 Dobles

225,00€

Pantalla principal de i

Fichero

Condiciones Fijas
ondiciones Reservas

Descripcién

N® Columnas| G|V

/IN1X2_2003Fuenteshdatosficovadonga.tet

Covadonga

3032563

WVINTX2_2003'\Fuentes\datosf\antoniogea.txt

Antonio Gea

2.472176

1X2_2003\Fuentes\datosf\cova_megapim. txt

Covadonga-Pim

2.193.011

2014-2015

2_2003\Fuenteshdatosf\14T_D2_1594323.tat

14 Triples a distancia 2

1.594.323

2015-2016

X2_2003\Fuentes\datosf\cayetana_tomas. tat

Cayetano-Tomas

1.559.677

2016-2017

X2_2003\Fuenteshdatosf\quintetos_tomas. txt

Quintetos Tomas

382,631

2017-2018

/IN1X2_2003\Fuentes\datosh14T_AL_13.tat

14 Triples al 13

177.147

2018-2019

2_2003\Fuenteshdatosf\14T_D3_118098. txt

14 Triples al 12 (Dist.3)

118.098

2019-2020

X2_2003\Fuenteshdatosfi14T_D4_24786.txt

14 Triples a distancia 4

24.786

| 2003\Fuentesdatosf\cuartetos_cayetano. txt

Cuartetos Cayetano

22.406

1X2_2003\Fuentes\datosf\14T_D5_B561.txt

14 Triples a distancia 5

E.561

Aplicar Filtros [l

/INTX2_2003\Fuentes\datosth14T_AL 11.tat

14 Triples al 11

2187

Benera fichero por Coeficiente de Probabilidad

Num.

Accién Colunt

or Triples

n® col.

Hasta bles|

C.P. [Triples

. orden prob.|

Dobles
% de ...

56878

v

—
; Buscar Fichero

Aceptar

Nombre del Fichero

Ver Fichero

Cancelar

| &Triples /6 Dobles

11/ Abril / 2020
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|2.1.3.- DESARROLLOS PROPIOS.

Son un conjunto de columnas que cumplen unos determinados criterios o propiedades.
Estos desarrollos, no son generados por el programa, sino que son introducidos
manualmente por el usuario. WIN1X2 permite crear un namero ilimitado de desarrollos
propios.

Para crearlos, hay que indicar un cédigo, descripcién del desarrollo, nimero de partidos
utilizados, y el nimero total de columnas que configuran éste. Una vez indicados estos
datos, ya podemos marcar los signos correspondientes a cada columna.

Si queremos aplicar cualquier desarrollo en la generacion de la quiniela, realizamos lo
siguiente:

a) Seleccionamos el desarrollo que vamos a utilizar, indicando el cadigo o titulo.

b) Indicamos los niimeros de partidos sobre los que vamos a aplicar este desarrollo.

c) Para cada partido, hay que indicar si este corresponde a un partido jugado a triple o
a doble. En el caso de que el desarrollo de un determinado partido corresponda a un
doble, solo podemos introducir los signos "1" y "X". Estos dos signos se sustituyen
automaticamente en el momento de la generacién, en el caso de que en dicho partido,
se haya utilizado otro tipo de doble ("12" 6 "X2").

d) Marcamos la casilla [Aplicar] para que este desarrollo, se incluya en la quiniela a
generar.

S Desarrollos Propios @

Partidos Columnas
Partidos

del
boleto

EEEE -~
ERENo

L WO -

W Aplicar

Importar Multiplicar Salir
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También es posible importar Desarrollos ya generados por algun otro método, el fichero
debe estar grabado en formato ASCIl y cada linea estara formada por los signos de cada
columna del Desarrollo, el maximo de columnas a importar es de 999.999. P. Ej. si vamos a
importar un desarrollo correspondiente a 4 Triples en reduccién al 13 en 9 columnas, el
fichero seria:

1111
IXXX
1222
X1X2
XX21
X21X
212X
2X12
22X1
Para importar un fichero, pulsamos el boton [Importar]:

=10l x|

(Click Izqdo.)
Pdjervas (Click Doha.)

Partidos Columnas nada e

Partidos
del
boleto

utomatica

.- Suecia

.- Grecia

.= Suiza

.- Turquia

.- Xerez

.= Albacete

.- Numancia

.= Sporting

.= Ferrol

.- R. Sociedad
11.- Celta
12.- Gimnastic sde Fichero
13.- Malaga —_—
14.- Sevilla At. llos Propios

.= Hércules

ificacion
ultados
B Aplicar

Importar Multiplicar Salir m

rﬁéso 1/16 (Q.Base, Des.Propios, Leer Hc.) Siguiente Anterior Coplar Pronostico

[ [

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 21 / Junio / 2008 529

A continuacion seleccionamos el archivo que queremos importar:.
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=101x|

= (Click 1zqdo.)
Pdjervas (Click Doho.}

= O

omatica

o e & ek E-

) Sonidos gbivx Movies

: -7 Telefono [£] Garantias (PLANTILLA). txt

.- Suecia ) temi r;:] Porcentajes Marca 2007-2008.txt
-= Grecia ) Temp emule

-~ Suiza =) TOMTOM

-= Turquia = Tonos

.- Xerez i
.- Albacete @Visual Studio Pro 2008+ Frametwork 3.5
-- Numancia L) WinHex 12 SR-18

.- Sporting ) Wreductor

-- Ferrol )%l Rios

10.- R. Sociedad 3 Ktremes. L

11.- Celta
BT [£) 10T_nazdoses=259(al12).txt B

13.- Malaga = e
14.- Sevilla At. = | s Propios

18.- Hércules >
Nombre: h‘IT_r12.tle (Ebiity I

Mis sitios de red UL [>T =l Cancelar I

I~ Abrir como archivo de sélo lectura

Grabar | Importar Borrar Multiplicar Salir —m

ase, Des.Propios, Leer Fic.) } | Sigulente Anterior Copiar Pronostico

CENDOARNS

iacion

:ados

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 21/ Junio / 2008 539

Cambiamos el “Nombre” y le damos a “Grabar” y “Salir”. Ya tenemos el “Desarrollo Propio”
grabado para utilizarlo cuando lo deseemos.

(Click 1zqdo.)
l‘ ervas (Click Dcho.)

Partidos
del

.- Suecia

-~ Grecia

-~ Suiza

.- Turquia

.- Xerez

-~ Albacete

-~ Numancia

-= Sporting

-= Ferrol
10.- R. Sociedad
11.- Celta
12.- Gimnastic
13.- Malaga
14.- Sevilla At.
18.- Hércules

sde Fichero

-0 W WO L W -

llos Propios

A
ot

I I I I I il il if i I <8
R

ificacion
ultados
W Aplicar
Condicionada il Importar Borrar Multiplicar Salir

-
| Paso 1/16 (Q.Base, Des.Propios, Leer Fic.) } Sigulente Anterior Coplar Pronostico

Pantalla principal de introduccién de datos y ici 21 / Junio / 2008 - 4
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Es posible crear un desarrollo propio a partir de otros dos ya definidos. El nimero de

columnas sera el resultado de la multiplicacion de las columnas de estos dos desarrollos
propios, para ello utilizaremos la opcion [Multiplicar].




| 2.2.- PASO 2. (Condiciones Generales de Variantes, Equis y Doses)

| 2.2.1.- SELECCION DE VARIANTES, EQUIS Y DOSES.

Mediante el paso anterior [Quiniela Base], hemos visto como podemos introducir los signos
para cada uno de los partidos del boleto. Estos signos desarrollados dan lugar a un nidmero
determinado de columnas o apuestas, sobre las cuales podemos aplicar una serie de
condiciones o reducciones que vamos a estudiar detenidamente.

Escogemos de todas las apuestas o columnas de que se compone el desarrollo a partir del
pronéstico indicado, solo aquellas que tengan el nimero de variantes, equis y doses que
indiguemos.

Podemos indicar lo siguiente:
e (V) VARIANTES.

Indicamos el nimero de variantes (suma de "X"y "2") que pueden aparecer en una misma
quiniela. Podemos elegir los nimeros alternados, es decir podemos elegir 6 y 8 Variantes,
sin necesidad de elegir 7.

e (X) NUMERO DE EQUIS.

Funciona igual que el proceso anterior pero seleccionando el nimero de equis.

e (2) NUMERO DE DOSES.

Funciona igual que los procesos anteriores pero seleccionando el numero de doses.
Para introducir estos datos, disponemos de tres métodos:

e MANUAL

Con este método, podemos indicar, como hemos visto anteriormente, el nimero de
variantes, equis y doses que pueden aparecen en los 14 partidos del boleto. Para
seleccionar el nimero deseado, solo tenemos que hacer click sobre el cuadro
correspondiente. De la misma manera, si queremos desmarcar alguno de los ya utilizados,
sélo tenemos que hacer click sobre dicho cuadro.

Si queremos borrar estas condiciones, y que estdn no se tengan en cuenta, podemos
pulsar el botén [Inicializar]

*, WIN1X2 (2017-2018) - T16J26_6T6D.1X2 - 11 de diciembre de 2016 - o X

Condiciones Fijas
M Condiciones Reservas

Variantes, EGS, Doses

3 Aplicar 1 W Aplicar

'3 R. Madrid - Deportivo )
"4 Eibar - Alavés )

2016-2017
FILTROS
H Ap. Filtros
Obtener %

Villarreal W Aplicar
At. Madrid

Triples : 287 479

Dobles 653

Parar
Anterior Siguiente 2 0
A . " £y 2 % 604
. h 3 I 0
435
Paso 2/ 18 (Varigntes, X y 2) i 0
8 143 4567 8;9101112131415161718 | | parcar Todos Marcar Todos 361
ENEEEE B 0
X Reducida: | Inicializar Inicializar Suma Maéx.(V) 506

p.

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 6 Triples /6 Dobles 251 Junio / 2017 [ i
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e AZAR

Esta opcién, nos permite calcular de forma aleatoria las condiciones generales. Para ello,
podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular. Cuanto mayor sea el riesgo,
menores seran las probabilidades de acertar y la cantidad a jugar. Por defecto, siempre se
muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar, pulsamos el boton [Calcular] para que se generen de
forma aleatoria los nimeros de variantes, equis y doses que vamos a jugar.

e AUTOMATICA

Esta opcién, nos permite calcular de forma automatica las condiciones generales. Para ello,
podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular y las temporadas sobre las que
vamos a realizar el estudio estadistico para calcular estas condiciones. Cuanto mayor sea
el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la cantidad a jugar. Por defecto,
siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar y las temporadas, pulsamos el boton [Calcular] para
que se generen de forma automatica los nimeros de variantes, equis y doses que vamos a
jugar.

Cada uno podra elegir las condiciones generales segun su propia estrategia, de esta
forma podemos jugar con las mismas condiciones durante varias jornadas pues sabemos
que estas aparecen todas las temporadas varias veces.

Esta opcion, al igual que el resto de condiciones que veremos mas adelante, estan muy
influenciadas por las estadisticas, y es muy importante que realicemos un buen estudio
para sacar el maximo rendimiento a su bolsillo.

Es facil darse cuenta de que puede ser muy Uutil establecer este tipo de condiciones, sobre
la base de la estadistica de afios anteriores, con el fin de reducir el nimero de apuestas
que vamos a jugar.

Si estamos en el paso 2 y pulsamos el botén [Generar], podemos generar la combinacion
pero sélo se tendran en cuenta los pasos 1y 2. Para generar teniendo en cuenta todas las
condiciones incluidas en cada uno de los pasos, es necesario ir hasta el paso 10 y una vez
en éste generar el desarrollo.

Como veremos posteriormente en el apartado [Varios-Configuracion] es posible visualizar
en cada cuadro las veces que se ha dado cada condicion en las temporadas
seleccionadas.
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SOTINTN,

Si pulsamos sobre el icono que aparece entre los dos check [aplicar] aparece un grafico
que nos muestra, a partir de los porcentajes indicados, las previsiones de variantes de
cada jornada:

hnrlne ntajes

N® Columnas:

250000

i Obtener Desde Figura
ﬂ'ﬁz Hasta Figura

8 & W

Verifioar Grabar 9 Lear % Salir

El estudio se realizard sobre las primeras N columnas que indiquemos a partir del orden de
probabilidad segun los porcentajes indicados para cada signo y partido. Cuantas mas
columnas indiguemos mas abierto serd el prondstico y mas en cuenta se tendran las
posibles sorpresas.

Desde esta opcion, también podemos [Obtener las figuras], a partir de la probabilidad de
aparicion de cada una en funcion de los porcentajes.

En la pantalla anterio, hemos indicado desde Figura 1 hasta figura 10 y como reservas de
la 11 a la 20, el programa seleccionara las 10 primeras columnas con mayor probabilidad
de aparicion, y de la 11 a la 20 las considerara como reservas.

29




| 2.2.2.- FIGURAS DE VARIANTES, EQUIS Y DOSES.

Basandonos en lo expuesto anteriormente, es factible indicar el niUmero de variantes, equis
y doses que vamos a jugar. Pero a veces es muy Util seleccionar sélo algunas figuras
determinadas. Por ejemplo, las figuras siguientes podemos jugarlas de forma aislada sin
utilizar los limites de variantes, equis y doses:

7 Variantes 4 Equis 3 Doses
7 Variantes 3 Equis 4 Doses
8 Variantes 5 Equis 3 Doses

Si marcamos las casillas:
7y 8 Variantes 3,4y 5 Equis 3y 4 Doses

por lo tanto jugariamos las siguientes figuras:

7 Variantes 4 Equis 3 Doses
7 Variantes 3 Equis 4 Doses
8 Variantes 5 Equis 3 Doses
8 Variantes 4 Equis 4 Doses

Como la figura: 8 Variantes, 4 Equis y 4 Doses, no habria que jugarla, lo Gnico que
tenemos que hacer es no marcarla en las figuras seleccionadas:

ELFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

' W ELTE] Azar | Automatica

A= enaARD Villarreal Condiciones Generales

2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanyol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia Malaga
B8.- Getafe Albacete
9.. R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

&3 Aplicar B3 Aplicar

x % % x|x x x x
NNNN !

xX X X
NN

-
NNN

14 Triples
0 Dobles

Marca Todos Marca Todos

Inicializar Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 18:36
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[2.2.3.- DISTRIBUCION DE SIGNOS.

A partir de los porcentajes de aparicién de los distintos signos en cada partido es posible
establecer unos valores ponderados que nos ayuden a condicionar el nimero de 1, X , 2

y variantes que se pueden dar en la quiniela.

Para empezar debemos indicar los porcentajes que asignamos a cada signo y partido:

r - = —
‘) WINIX2 (2015-2016) - T15J61Q1.1X2 - 12 de junio de 2016 -

2 Gales - Eslovaquia
3" Inglaterra - Rusia

Irlanda Norte
- Ucrania
nda - Suecia
Ttalia

Figueirense - Flamengo

Santa Cruz - Santos
e

F

luminense - Gremio

At. Mineiro - Cruzeiro
Espafia

= Rep. Checa

EEEQBDO

o]
1
2
3
a
5
-]
7
8
9
10
11

Anterior

Paso 2 / 18 (Varigntes, X y 2)
8 1 3456 7 8/9,1011121314151617 18
EEE X || |
Condicionada: Reducida: Inicializar
1.140 Ap. 300Ap. | |
855,00 € 225,00
on de datos y

€
|| Pantalla principal de i

Marcar Todos Marcar Todos

Inicializar

6 Triples /6 Dobles

Suma Min.(1)
Suma Méax.(1)
Suma Min.0)
Suma Max.(X)
Suma Min.(2)
Suma Max.(2)
Suma Min.(V)

Suma Méax.(v)

24/ Junio / 2016

= [ B s |

FILTROS
ﬂ Ap. Filtros
Obtener %
H Aplicar

Reservas

Como ejemplo, vamos a seleccionar los valores reales que se dieron en la temporada
2014-2015, para ello seleccionamos la temporada correspondiente y pulsamos sobre el
boton [Obtener %]. Marcamos el check [Aplicar Filtros] para que los porcentajes se
obtengan a partir de las quinielas cuya recaudacion sea superior a 4.5 Millones de €.

Una vez obtenidos los %, podemos indicar los valores que deben salir para la suma total
de los 14 signos, la suma de los valores para los signos "1", "X" y "2", asi como la suma

para los variantes que deben aparecer en la quiniela ganadora.

Si tomamos como ejemplo la quiniela ganadora de la jornada 61 de la temporada 2015-
2016 vemos que los valores correctos son los que aparecen en rojo en el siguiente

cuadro:
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conbiciones  [[3ucAbo | Resenvas [IE
374
470
574
222
224
422
88
99
188
91
147
191
134
246
334

Si hubiéramos condicionado esta opcion con los valores que aparecen en la columna
[Jugado] esta condicién estaria acertada.

Si la quiniela ganadora es: 21X2-11X2-212-X12

La suma total seria la formada por : 30 (2) + 34 (1) + 48 (X) + 27 (2) .... 12 (2) =470
Es decir la suma de los valores para cada signo de la quiniela ganadora.

Con los "1" solo se sumarian los partidos cuyo signo ganador sea un uno.

Con las "X" solo se sumarian los partidos cuyo signo ganador sea una equis.

Con los "2" solo se sumarian los partidos cuyo signo ganador sea un dos.

Con las "Variantes" solo se sumarian los partidos cuyo signo ganador sea una variante.

Los porcentajes se pueden obtener a partir de seleccionar en el cuadro temporadas las
gue deseemos, cuantas mas temporadas se marquen mas genéricos seran los
porcentajes, dénde lo normal es que predominen los % para los signos "1" que son los
gue mayormente aparecen en las quinielas ganadoras.

También es posible utilizar valores "reservas" para cubrir mas la condicion.
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| 2.3.- PASO 3. (Signos Seguidos) |

| 2.3.1.- SELECCION DE SIGNOS SEGUIDOS. |

Podemos acotar el numero de Unos, Equis, Doses, y Variantes seguidas que puedan
aparecer en cada quiniela. De esta forma podemos eliminar por ejemplo todas las
combinaciones en que aparezcan 4 Equis seguidas si asi lo deseamos, o que obliguemos
a que al menos aparezcan dos variantes seguidas. Para explicar este tipo de reduccién,
vamos a poner varios ejemplos:

"1" Seguidos: Minimo =1 Maximo =3

Con estas opciones, como minimo pueden salir un "1" seguidos y como maximo tres "1"
seguidos.

"V" Seguidas: Minimo = 2 Maximo =4

Con estas opciones, como minimo deben salir dos "Variantes" seguidas y como maximo
cuatro "Variantes" seguidas. Si en la quiniela ganadora hubiera una Unica variante seguida,
esta condicion se fallaria, pues hemos indicado que el minimo son dos variantes seguidas.

*, WIN1X2 (2019-2020) - T18J57Q1.1X2 - 19 de mayo de 2019 - [m] X

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

Quiniela Basa’

o

Alavés - Girona

Celta - Rayo Vallecano
Eibar - Barcelona

Espanyol - R. Sociedad
Getafe - Villarreal

Huesca - Leganés

Levante - At. Madrid
Sevilla - Athletic Club
Valladolid - Valencia
Alcorcon - Extremadura
Las Palmas - R.Majadahonda
Lugo - Deportivo
Mallorca - Almeria

R. Oviedo - Numancia

Real Madrid |

Betis L =M

4 Triples |
0 Dobles

EEE ERE FEEFE FEEE

=
|

Parar

L 08
Paso 3 / 18 (Signos Sequidos)

14 5|67 8 9 1011112 13141516 17 18
| |51 E m omm
| | i |m o

Condicionada: Reducida:
1.055 Ap. 1.055 Ap.
791,25 € 791,25€

Anterior Siguiente

81

2
|
[ |

Inicializar

hamall; princi’&ﬂieiiw*ri'i de datos y

14 Triples 18 / Junio / 2019 18:48 4

Podemos aplicar o no cada una de estas condiciones segin marquemos 0 no la casilla
correspondiente a los unos, equis, doses y variantes. Esto es muy Util para realizar pruebas
sin tener que borrar las condiciones.

Si estamos en el paso 3 y pulsamos el botén [Generar], podemos generar la combinacion
pero soélo se tendran en cuenta los pasos 1, 2 y 3. Para generar teniendo en cuenta todas
las condiciones incluidas en cada uno de los pasos, es necesario ir hasta el Ultimo paso y
una vez en éste generar el desarrollo.
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Para introducir estos datos, disponemos de tres métodos:
- MANUAL

Tecleamos los valores correspondientes a la cantidad minima y maxima de cada uno de los
signos que pueden aparecer de forma consecutiva como hemos explicado anteriormente.
Al lado de cada casilla aparecen los valores minimos y maximos que podemos introducir
segln la quiniela base que hemos rellenado. Para inicializar los valores y que estas
condiciones no afecten al resultado final, podemos pulsar el botén [Inicializar].

Con esta opcion, aparte de indicar los minimos y maximos de signos seguidos, podemos
indicar para cada figura el nimero de veces que se puede repetir, haciendo click sobre el
cuadro correspondiente al nimero de veces que deseamos que aparezca cada una de las
figuras.

Por ejemplo, podemos jugar que aparezcan entre 1y 4 "1" seguidos, pero obligando a que
2 "1" seguidos, no salgan mas de 3 veces.

"1" Seguidos: Minimo =1 Maximo =4
Dos "1" Seguidos:Veces =0,1,2,3

Con estas condiciones, y tomando como ejemplo las siguientes columnas ganadoras,
vemos lo siguiente:

Columna Ganadora: 1X11-2111-112-XX1-1 Fallo (5 "1" Seguidos)
Columna Ganadora: 1X11-211X-11X-112-1 Fallo (4 Veces dos "1" Seguidos)
Columna Ganadora: 1X11-2111-212-XX1-1 Sin Fallos

o, WIN1X2 (2019-2020) - T18J57Q1.1X2 - 19 de mayo de 2019 155 o

" Archivo Re

S B : N - Condiciones Fijas
" = HI e 4 4 x AR&2 > I Condiciones Réservas

o

Quinfela"'BasE

]
1]

Alavés - Girona

Celta - Rayo Vallecano
Eibar - Barcelona
Espanyol - R. Sociedad
Getafe - Villarreal
Huesca - Leganés
Levante - At. Madrid
Sevilla - Athletic Club
Valladolid - Valencia
Alcorcon - Extremadura
Las Palmas - R.Majadahonda
Lugo - Deportivo
Mallorca - Almeria

R. Oviedo - Numancia
Real Madrid

Betis

EE BEEE E

FEEE|EFN P EEEE

S[R3 {EsfETER | e

Figuras Figuras Figuras
[ESEEEERS 1 1

=] |
|
HE

Triples

Dobles
Parar

o

Paso 3 / 18 (Signos Sequidos)
4 5/6/7 8 9 181111213 141516 17 18
EE N | mN
L]

Anterior Siguiente

Condicionada: Reducida:
1.055 Ap. 1.055Ap. | L
791,25 € 791,25€

Pantalla principal de intr uccion de datos y

Inicializar

14 Triples ‘ 18 / Junio / 2019

N
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- AZAR

Esta opcion, nos permite calcular de forma aleatoria los valores para condicionar los signos
seguidos. Para ello, podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular. Cuanto
mayor sea el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la cantidad a jugar. Por
defecto, siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar, pulsamos el botén [Calcular] para que se generen de
forma aleatoria los nimeros minimos y maximos de unos, equis, doses y variantes
consecutivos que vamos a jugar.

- AUTOMATICA

Esta opcion, nos permite calcular de forma automatica los valores para condicionar los
signos seguidos. Para ello, podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular y las
temporadas sobre las que vamos a realizar el estudio estadistico para calcular estas
condiciones. Cuanto mayor sea el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la
cantidad a jugar. Por defecto, siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar y las temporadas, pulsamos el botén [Calcular] para
que se generen de forma automética los nUmeros minimos y méaximos de unos, equis,
doses y variantes consecutivos que vamos a jugar.

&8 LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click lzqd
ondiciones Reservas (Click

Jornada /_

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanyol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia LLEIEDE]
8.- Getafe Albacete
.- R Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- MalagaB Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

x % % x
NNNS

XX AKPX X XX X X X
NN RN N[N NN

14 Triples
0 Dobles

2002-2003
2003-2004

Calcular

Genera Signos Seguid tomati it 14 Triples 08 / Julio / 2006 9:56 /|
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| 2.3.2.- FIGURAS DE SIGNOS SEGUIDOS.

Basandonos en lo expuesto anteriormente, es factible indicar el nimero de variantes, 1, X 6
2 que pueden aparecer seguidos. Pero a veces es muy Util seleccionar sélo algunas figuras
determinadas de los signos seleccionados. Por ejemplo, las figuras siguientes podemos
jugarlas de forma aislada sin utilizar los limites de signos seguidos para las variantes.

7 Variantes 3-2-1-1
Con esto, lo que estamos indicando es que las 7 Variantes tienen que salir de la siguiente
forma:

3 Seguidas, 2 Seguidas, y las dos restantes alternas. Veamos varios ejemplos de figuras
para 7 Variantes:

Columna Ganadora: 12X2-1XX1-21
Columna Ganadora: 1X21-1XX1-21
Columna Ganadora:_2X22-1XX2-11

111 1 (Figura:3-2-1-1)
2-1X1 1 (Figura:2-2-1-1-1)
1-111 1 (Figura:4-3)

2-
2-

ELFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click Izq
Condiciones Reservas (Click Dcho.)

Jornada

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanyol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.- Valencia Malaga
8.- Getafe Albacete
9.- R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- MalagaB Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

KX X X

X 2
X 2
X 2
X 2

(1111111 A
2-1 -1 -1 -1 1

x XX
NNN

x X X
NNN

14 Triples
0 Dobles

3 ‘.’“‘-P'z'-’é'“!-”}-"\-‘

(W Aplicar W Aplicar (W Aplicar (3 Aplicar

Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 18:54 /|
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| 2.4.- PASO 4. (Interrupciones / Distancias)

| 2.4.1.- SELECCION DE INTERRUPCIONES.

Indicamos el nUmero de cambios o interrupciones que se pueden producir en la quiniela
ganadora. Por ejemplo si la columna ganadora presenta los siguientes signos :

11X21221XX121X

El nimero de interrupciones es: 10 y son las producidas por los cambios entre signos
consecutivos. Entre 1y 1 no hay ninguna interrupcioén, pero entre 1y X si la hay, pues hay
cambio de signo. De esta manera si recorremos los catorce signos y los cambios que hay
entre dos signos consecutivos obtenemos el nimero de interrupciones.

Al igual que en los grupos y signos seguidos, podemos aplicar o no cada una de estas
condiciones segun marquemos o no la casilla correspondiente a las interrupciones.

Esta condiciébn viene muy determinada por la estadistica, y puede dar muy buenos
resultados a la hora de reducir apuestas. Para hacernos una idea de la potencia de esta
opcion vamos a plantear el siguiente ejemplo:

a) Vamos a jugar una quiniela con 14 Triples. El desarrollo de esta quiniela supone
jugar 4.782.969 Columnas.

b) Basandonos en la estadistica de la temporada anterior, vamos a seleccionar en
interrupciones las mas usuales. Estas condiciones son: 7,8, 9 y 10. Pues bien, si
aplicamos estas condiciones, reducimos a 1.813.028, eliminando
2.969.941columnas, es decir, aplicando la reduccién por interrupciones y sin
apenas perder posibilidades de acierto hemos reducido el nUmero de columnas en
un 62.1%.

ELFP1X2 2005-2006) - T04J32Q5.1X2

Condiciones Fijas (
B Condiciones Reserva

LER T )75 [ ——

.‘ - —— Automatica

.- Deportivo Villarreal
-= Athletic Club R. Sociedad
.- Osasuna Racing

-~ Espanvol Sevilla

-~ Numancia At. Madrid
-- Mallorca Zaragoza
-~ Valencia Malaga

.- Getafe Albacete
.- R. Madrid Barcelona
.- Betis Levante

.- Valladolid Sporting
.- Cordoba Murcia

.- Malaga B Cadiz

.- Tenerife Tarragona

O
Interrupciones Distancias

[ Aplicar

e
x % % X
NN NN

x X X X
NNNN

1
2
3
q
5
-]
7
a8
-]

x KX
NNN

EE
NNN

14 Triples F ol a3

0 Dobles

Marca Todos Marca Todos

Inicializar Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006
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Para cada namero de interrupciones, podemos indicar también cuantas de estas pueden
aparecer de forma consecutiva. Es decir, si elegimos 7 interrupciones, podemos indicar que
como maximo 5 de las 7 interrupciones pueden salir seguidas, simplemente marcando los
cuadros 0,1,2,3,4 y 5 del bloque "Seguidas" correspondientes a las 7 interrupciones.

&8 LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click lzqd |
B Condiciones Reservas (Click s

Jornada

Autom

al Interrupciones Distancias
1.- Deportivo Villarreal

2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanvol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia Malaga
B8.- Getafe Albacete
9.. R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

&3 Aplicar m Aplicar

% % % %
NNNVN

Seguidas

K XK XX
NN

111 2-2-1-141
0123456788012 § 2.2.21
3-1-1-1-1
3-2-11
3-2-2
3-31
4111
421
43
14 Triples :-; !

0 Dobles 6-1

7

xX X X
NNN

B
NNN
oANOALWR

Marca Todos Marca Todos

Paso 4 / 16 (Interrupciones/Dist Inicializar Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

14 Triples 07 / Julio / 2006 18:59 /|

Si estamos en el paso 4 y pulsamos el boton [Generar], podemos generar la combinacion
pero sélo se tendran en cuenta los pasos 1,2,3y 4.

Para introducir estos datos, disponemos de tres métodos:
- MANUAL

Podemos seleccionar las interrupciones a jugar simplemente haciendo click sobre los
cuadros que correspondan. No podemos marcar ningin cuadro del bloque "Seguidas",
mientras no marquemos el correspondiente de interrupciones.

Para inicializar los valores y que estas condiciones no afecten al resultado final, podemos
pulsar el botén [Inicializar].

- AZAR

Esta opcién, nos permite calcular de forma aleatoria los valores para condicionar las
interrupciones. Para ello, podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular.
Cuanto mayor sea el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la cantidad a
jugar. Por defecto, siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar, pulsamos el botén [Calcular] para que se generen de
forma aleatoria los nimeros de interrupciones que vamos a jugar.
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- AUTOMATICA

Esta opcién, nos permite calcular de forma automatica los valores para condicionar las
interrupciones. Para ello, podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular y las
temporadas sobre las que vamos a realizar el estudio estadistico para calcular estas
condiciones. Cuanto mayor sea el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la
cantidad a jugar. Por defecto, siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar y las temporadas, pulsamos el botén [Calcular] para
gue se generen de forma automatica los nimeros de interrupciones que vamos a jugar.

|2.4.2.- FIGURAS DE INTERRUPCIONES. |

Basandonos en lo expuesto anteriormente, es factible indicar el nimero de interrupciones
que vamos a jugar. Pero a veces es muy Uutil seleccionar sélo algunas figuras
determinadas. Por ejemplo, las figuras siguientes podemos jugarlas de forma aislada:

7 Interrupciones  3-2-1-1

Con esto, lo que estamos indicando es que las 7 Interrupciones tienen que salir de la
siguiente forma:

3 Seguidas, 2 Seguidas, y las dos restantes alternas. Veamos varios ejemplos de figuras
para 7 Variantes:

Columna Ganadora: 12X2-2X11-221-111-1 (Figura:3-2-1-1)
Columna Ganadora: 12XX-1XX2-211-XX1 1 (Figura:2-2-1-1-1)

& LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Jorna

Azar Automatica

o1 Interrupciones Distancias
1.- Deportivo Villarreal

2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanyol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia Malaga
8.- Getafe Albacete
9.- R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

[ Aplicar 2 Aplicar

% % % x
NNN‘N
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xX X X X
NNNN
]
a
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NNN
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-
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0 Dobles
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[""Paso 4116 (interrupcionesistancias) Inicializar Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 19:02 /|
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|2.4.3.- DISTANCIAS.

Este filtro permite eliminar aquellas columnas que tengan como distancia maxima entre los
signos un numero no coincidente con los especificados. Es decir si para el signo “17,
marcamos las casilla 3 y 4 lo que estamos indicando es que la maxima distancia entre dos
“1” tiene que ser 3 6 4. Vamos a poner un ejemplo, si la columna ganadora es:

11X21221XX211X

podemos observar que la maxima distancia que existe entre dos “1” es: 4, que seria la
existente entre 1XX21, por lo tanto la condicidn estaria acertada al marcar 3 6 4.

ELFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click Izqdo.) ]
ondiciones Reservas (

Jornada

Azar Automaéatica
Interrupciones Distancias

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanvol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.- Valencia Malaga
8.- Getafe Albacete
9.- R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona
15.-

x % % %
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Aplicar | Aplicar | Aplicar | Aplicar

Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 4
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| 2.5.- PASO 5. (Repeticiones)

Es posible tratar las repeticiones de dos formas, teniendo en cuenta los resultados de la
jornada anterior y los resultados de los distintos partidos en la Ultima temporada que se
enfrentaron. En ambos casos el tratamiento del filtro es idéntico.

Indicamos el nimero de signos que tienen que coincidir con los aparecidos en la jornada
anterior o en el dltimo enfrentamiento entre los distintos equipos. Por ejemplo, si la columna
ganadora de la semana pasada presentaba los siguientes signos:

11X21221XX121X

lo que indicamos con esta opcién es cuanto de estos signos tienen que salir en la jornada
actual. Para indicar la cantidad de signos que deben coincidir marcamos las casillas
correspondientes en Repeticiones. También posemos indicar para cada numero
determinado de repeticiones cuantas de estas son consecutivas.

Esta condicion viene muy determinada por la estadistica, ya que seglin observaremos méas
adelante en el apartado de estadisticas, el nUmero de signos repetidos entre jornadas
consecutivas esta comprendido en un rango bastante regular.

Si estamos en el paso 5 y pulsamos el boton [Generar], podemos generar la combinacion
pero so6lo se tendran en cuenta los pasos 1, 2, 3, 4 y 5. Para generar teniendo en cuenta
todas las condiciones incluidas en cada uno de los pasos, es necesario ir hasta el ultimo
paso y una vez en éste generar el desarrollo.

3% LFP1X2 (2009-2010) - TO9J58QL1XK2 - 06 de junio de 2010 E=n ==

Condiciones Fijas
I Condicionea Reservas

-l l-CE-EN 20090-2010 Jornada @
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- Albacete Recreativo
- Cartagena Hércules
- Rayo Cordoba
- R. Unién Levante

H Aplicar
- Castellon Salamanca
- Betis Numancia
- Villarreal B Huesca
diz R. Sociedad
8.- Celta Gimnastic
10.- Elche Murcia
11.- Holanda Hungria
Suiza Italia
.- Eslovenia Costa Rica
.- Rumania Honduras

Tener en cuenta filtros
para daltima jornada.

? Filtros
i

N

.- Las Palmas Girona

" 6 Triples

| Dobi
Anterlar  Parar U Rl R

01234567 89 101MERBAS
Repeticiones BB 1|
Repet. Seguidas I EICIERE

Inicializar

Pantalla principal de i ion de datos y i | & Triples /6 Dobles | 07 / Junio / 210

Si marcamos la casilla [Tener en cuenta los filtros para Ultima jornada] lo que estamos
indicando es que la jornada sobre la que vamos a comparar sea la Gltima que cumpla los
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filtros estadisticos. Por ejemplo, si en los filtros hemos indicado que la recaudacién debe
ser superior a los 10 millones de Euro, el programa cogera los signos de la Ultima jornada
cuya recaudacién supere este importe.

Para introducir estos datos, disponemos de tres métodos:
- MANUAL

Podemos seleccionar las repeticiones a jugar simplemente haciendo click sobre los
cuadros que correspondan.

-AZAR

Esta opcién, nos permite calcular de forma aleatoria los valores para condicionar las
repeticiones. Para ello, podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular. Cuanto
mayor sea el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la cantidad a jugar. Por
defecto, siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar, pulsamos el botén [Calcular] para que se generen de
forma aleatoria los nimeros de repeticiones que vamos a jugar.

- AUTOMATICA

Esta opcién, nos permite calcular de forma automatica los valores para condicionar las
repeticiones. Para ello, podemos seleccionar el riesgo con el que vamos a calcular estas
condiciones. Cuanto mayor sea el riesgo, menores seran las probabilidades de acertar y la
cantidad a jugar. Por defecto, siempre se muestra el riesgo minimo.

Una vez elegido el riesgo a utilizar y las temporadas, pulsamos el boton [Calcular] para
gue se generen de forma automatica los nimeros de repeticiones que vamos a jugar.

r
.

£% LFPIX2 (2008-2009)

08J23Q4.1X2 - 30 de noviembre de 2008

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

g -LC-EW 2008-2009 Jornada @

Automat

1.- Getafe
2.- Recreativo Villarreal
3.. Valladolid Mallorca
4.- Malaga Osasuna | W Aplicar
8.- Almeria Deportivo | —_——
8.. Athletic Club Numancia
7.~ At. Madrid Racing
8.- Espanyol Sporting
8.- Valencia Betis
10.- Xerez Elche
11.- Eibar Murcia
12.. Tenerife Zaragoza
13.. Celta R. Sociedad
14.. Salamanca Cordoba

18.- Sevilla Barcelona

> . 14 Triples

I Dobles
Anterior Parar 0 Generar Sigulsnta
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CEW 1 |7 (19|38 43|63 |51 [44)20(3 |1 [1
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Inicializar

Pantalla principal de i 6n de datos y

14 Triples il 28/ Junio / 2009 : i
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| 2.6.- PASO 6. (Parejas)

| 2.6.1.- PAREJAS / SUMA DE PAREJAS.

Elegimos las parejas que pueden aparecer en la columna ganadora y el nimero de veces
que pueden aparecer cada una. Por ejemplo podemos indicar que la pareja 11 debe
aparecer en la columna ganadora 1 6 2 veces y que la pareja 1X tiene que aparecer una
sola vez.

Si se realiza un buen estudio estadistico, se puede ahorrar mucho dinero especificando la
cantidad de parejas que deben aparecer en el boleto.

Hay que tener en cuenta, que las parejas las podemos utilizar de dos formas diferentes,
dependiendo de que se solapen o no los partidos:

1) 7 Parejas (Partidos 1-2,3-4,5-6,7-8,9-10,11-12,13-14)
2)13 Parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,8-9,10-11,11-12,12-13, 13-14)

@LFNXZ (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
Bl Condiciones Reservas (Click Dcho.)

.- Deportivo Villarreal
.= Athletic Club R. Sociedad
.- Osasuna Racing

.- Espanvol Sevilla
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.- Betis Levante

.~ Valladolid Sporting
.- Cordoba Murcia

.- Malaga B Cadiz

.- Tenerife Tarragona
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14 Triples
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Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 19:10

En esta pantalla, lo que estamos indicando es que la pareja [11], tiene que aparecer como
minimo una vez y como maximo tres, teniendo en cuenta que las parejas son:

13 Parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,8-9,10-11,11-12,12-13, 13-14)
El resto de parejas como maximo pueden aparecer dos veces.

Ya hemos visto como utilizar las parejas, pero a veces es muy Util estudiar las parejas de
forma general, en vez que de forma particular (estudiando cada pareja por separado). Con
esta opcion, se puede indicar cuantas veces pueden aparecer “n” parejas 2 veces.
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Vamos a poner un ejemplo, imaginemos una columna ganadora como la siguiente,

partimos que utilizamos el método de las 7 parejas:

112X-122X-122-1X1

de forma que las 9 parejas posibles se distribuyen de la siguiente forma:

Con este filtro podemos establecer lo siguiente:

a) El nimero de parejas que deben de salir sélo 1 vez puede ser 1,2 o 3.
b) El nUmero de parejas que deben de salir sélo 2 veces puede ser1 6 2.

&8 LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanvol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
Zaragoza
Malaga
Albacete
.- R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
1 1.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- MalagaB Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

% 3% X %
NNN‘N

|

KX X X
NNNN

X X X
NNN

xX X X
NN

14 Triples
0

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
|- -Fondlclunaa Reservas (Click Dcho.)
”~~
Jornada y

Automatica

P. Relacionadas

Veces
01234856 7

NUumero de Parejas

0123456 7

oo b

_Apllcar ﬂ Aplicar

Inicializar

14 Triples 07 / Julio / 2006 1915
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|2.6.2.- PAREJAS RELACIONADAS. |

Con esta opcidn, podemos agrupar parejas y condicionarlas de forma global. Para ello,
primero elegimos el numero de bloque que vamos a condicionar. A continuacién elegimos
las parejas que vamos a relacionar y por Ultimo el nimero de apariciones de éstas en la
columna ganadora. El nimero de apariciones se calcula de dos formas:

a) Acumulados : Se cuentan todas las apariciones de las parejas seleccionadas.
b) No Acumulados: Sélo se cuenta una vez cada pareja.

Si jugamos un bloque con las siguientes parejas relacionadas, utilizando el método de las 7
parejas y acumulados:

X2 2X
indicamos que estas dos parejas deben aparecer : 2,3,4 veces en la columna ganadora.
Si la columna ganadora fuera:

112X-122X-122-1X1
el numero total de apariciones seria 2 y por lo tanto hubiéramos acertado la condicion.

3% LFP1X2 (2009-2010) - TO9J58QL1X2 - 06 de junio de 2010

== =

Condiciones Fijas
Il Condiciones Reservas

”_ E ;’_— s —/_:;‘ LK ' Temporada Jornada @
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R e - | §
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Cart Hércul
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1-2,2-3,3-4,....,13-14 1-2,3-4,5-6,....,13-19

Castellon Salamanca
Betis Numancia

Villarreal B Huesca
Cadiz R. Sociedad 12 B Numero de apariciones 12l Nede apariciones

e R =y = D1234567 831011 B gic34s567

10.- Elche Murcia ANEEEEEEERER | | | HEE

11.- Holanda Hungria
Suiza Italia Acumulados
.- Eslovenia Costa Rica
.- Rumania Honduras

1.-

2.-

3.-

4.- R.Unién Levante
5.- -
- m Aplicar B Aplicar
7.

| -

.- Las Palmas Girona r
| Blogue 2 | Blogue 2
| Bloque 3 . | Bloque 3
I 6 Triples | ) | Blogue 4 | Blogue 4
| Blogue 5 | Blogue 5
| Anterar  Parar il TP Siguiente n Blo:ue 6 n Blo:ue 6
1 Bloque 7 1 Bloque 7
| Blogue & | Blogue &
HLE | Blogue 9 HLE | Blogue 9
Obtener | Bloque 10 ~ Obtener | Bloque 10 ~

Inicializar ‘E Filtros Conjuntos P, T,C,Q

Pantalla principal de i ion de datos y i

6Triples |6 Dobles | 07 { Junio / 2010 | : 4

Si pulsamos sobre el icono [Veces] podemos las veces que se han dado las parejas
seleccionadas en las jornadas y temporadas que se indiquen de acuerdo a los filtros
estadisticos fijados.

Si pulsamos sobre el icono [Obtener], es posible obtener de forma automatica el nimero de
parejas que deseemos basandonos en los siguientes criterios:

- Los que mas veces han salido.

- Los que menos veces han salido.

- Los que mas jornadas seguidas llevan saliendo.

- Los que mas jornadas seguidas llevan sin salir.

- Los aparecidos la Ultima jornada.
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|2.7.- PASO 7. (Trios)

|2.7.1.- TRIOS / SUMA DE TRIOS.

Elegimos los trios que pueden aparecer en la columna ganadora y el nimero de veces que
pueden aparecer cada uno. Por ejemplo podemos indicar que el trio 111 debe aparecer en
la columna ganadora 1 6 2 veces y que el trio 22X tiene que aparecer una sola vez.

Hay que tener en cuenta, que los trios los podemos utilizar de dos formas diferentes,
dependiendo de que se solapen o no los partidos:

1) 5 Trios (Partidos 1-2-3,4-5-6,7-8-9,10-11-12,13-14-1)

2)12 Trios (1-2-3,2-3-4,3-4-5,4-5-6,5-6-7,6-7-8,7-8-9, ...... ,12-13-14)
£ LFP 005-2006 04 Q ﬂ Em
‘ ry‘ L—_/_/,—\ Te norads - ads
S LERT X2
L RPHmmts? st =
Neno - = - -
0 X
[ 2
0 Dob : = O = 5678801234
[ Joomiom] wmmmjmm] | [ [ [ ] [ ]| 2
[112]3]4[5[6 [l 8o [10]1112]13[14]15]16] ) 3

Directo : v
Condicionada : 48.0 p. .044,00 €

L —

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 19:20

74

En esta pantalla, estamos indicando que utilizando los 12 trios en que podemos dividir los
14 partidos que condicionamos, el trio formado por los signos [1X2] debe aparecer por lo
menos una vez y como maximo dos.

Si la columna ganadora fuera:
112-X12-1X2-221-X12

habriamos acertado la condicion, pues entre los signos 7, 8 y 9 aparece el trio [1X2].

Ya hemos visto como utilizar las trios, pero a veces es muy Util estudiar estos de forma
general, en vez que de forma particular (estudiando cada trio de forma individual). Con esta
opcion, se puede indicar cuantas veces pueden aparecer “n” trios 2 veces.

Vamos a poner un ejemplo, imaginemos una columna ganadora como la siguiente,
partimos que utilizamos el método de los 5 trios:

212-X12-2X1-221-X1
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de forma, que de los 27 trios posibles los que aparecen y se distribuyen de la siguiente
forma son:

1 2 1 1

Con este filtro podemos establecer lo siguiente:

a) El numero de trios que deben de salir s6lo 1 vez puede ser 1, 2 0 3.
b) El nimero de trios que deben de salir s6lo 2 veces puede ser 0 6 1.

% 2 = .
/ -l )
}‘A \ /2
pe gl S8 — : e
Osasuna Racing Ap
= E Ap od o
l - -- :-A 0 = = = = = - — -
[ [oomlom] wmmm/mm] | T [ [ ] [ ]| :
nnnannmumrﬁm |
Condicionada:  48.088 Ap. 24, 044 00 €
[ Paso7l16(irios) =
Panta]la principal de introduccion de datosycondicion;s 14 Triples 07 / Julio / 2006 19:27 /|

En este caso, la condicion estaria acertada, pues tres trios han salido solo una vez y un trio
[X12] ha salido dos veces.
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|2.7.2.- TRIOS RELACIONADOS. |

Con esta opcién, podemos agrupar trios y condicionarlos de forma global. Para ello,
primero elegimos el numero de bloque que vamos a condicionar. A continuacién elegimos
los trios que vamos a relacionar y por ultimo el nUmero de apariciones de éstos en la
columna ganadora. El nimero de apariciones se calcula de dos formas:

a) Acumulados : Se cuentan todas las apariciones de las trios seleccionadas.
b) No Acumulados: Sélo se cuenta una vez cada trio.

Si jugamos un bloque con los siguientes trios relacionadas, utilizando el método de los 5
trios y acumulados:

| 111 \ XXX \ 222 \
indicamos que estos tres trios deben aparecer : 1 6 2 veces en la columna ganadora.

Si la columna ganadora fuera:
X12-X12-2X1-221-11
el numero total de apariciones seria 1 y por lo tanto hubiéramos acertado.

£33 LFPLX2 (2009-2010) - TO9J58QL1X2 - 06 de junio de 2010 E=xEoRt=<=
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.- Elche Murcia

Suiza Italia ==x il
.- Eslovenia Costa Rica 12zl x=zll === il 122 B x=z il o

.= Rumania Honduras N® de Apariciones
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_|Blogue 3 |
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Pantalla principal de i ion de datos y it |

6Triples /6 Dobles | 07/ Junio | 2010 | = Y

Si pulsamos sobre el icono [Veces] podemos las veces que se han dado los trios
seleccionados en las jornadas y temporadas que se indiquen de acuerdo a los filtros
estadisticos fijados.

Si pulsamos sobre el icono [Obtener], es posible obtener de forma automatica el nimero de
trios que deseemos basandonos en los siguientes criterios:

- Los que mas veces han salido.

- Los que menos veces han salido.

- Los que mas jornadas seguidas llevan saliendo.

- Los que mas jornadas seguidas llevan sin salir.

- Los aparecidos la Ultima jornada.
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| 2.8.- PASO 8. (Cuartetos)

| 2.8.1.- CUARTETOS / SUMA DE CUARTETOS.

Elegimos los cuartetos que pueden aparecer en la columna ganadora y el niUmero de veces
que pueden aparecer cada uno. Por ejemplo podemos indicar que el cuartetos [1111] debe
aparecer en la columna ganadora 1 6 2 veces y que el cuarteto [221X] tiene que aparecer

una sola vez, o bien, como indicamos en la siguiente pantalla que el cuarteto [21X2] no
debe salir ninguna vez en la columna ganadora.

/ —_

T T T T T T
[12]3]a[5]6]7 Mo fol11h2lislrase)

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 19:32

74
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Ya hemos visto como utilizar las cuartetos, pero a veces es muy Util estudiar estos de
forma general, en vez que de forma particular (estudiando cada cuarteto de forma
individual).

o

Por ejemplo, con esta opcion, se puede indicar cuantas veces pueden aparecer “n
cuartetos 2 veces.

Vamos a poner un ejemplo, imaginemos una columna ganadora como la siguiente:
11X2-11X2-11X-211

de forma, que de los 81 cuartetos posibles los que aparecen y se distribuyen de la siguiente
forma son:

< < < 2

Con este filtro podemos establecer lo siguiente:

a) El nmero de cuartetos que deben de salir sélo 1 vez puede ser 1,2 o 3.
b) El nUmero de cuartetos que deben de salir sélo 2 veces puede ser 0 6 1.

[ [mToom] wmemrem] [ [ ] ] ] [ [ | T
[1[2[3[4]5[6[7 89 [to[11/12[13}14115]16]

Condicionada:  48.088Ap.  24.044,00 €

I Paso 8116 (Cuartetos) g

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 19:36 /|
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| 2.8.2.- CUARTETOS RELACIONADOS. |

Con esta opcion, podemos agrupar cuartetos y condicionarlos de forma global. Para ello,
primero elegimos el numero de bloque que vamos a condicionar. A continuacién elegimos
los cuartetos que vamos a relacionar y por Gltimo el nUmero de apariciones de éstos en la
columna ganadora.

El nimero de apariciones se calcula de dos formas:
a) Acumulados: Se cuentan todas las apariciones de los cuartetos seleccionados.
b) No Acumulados: Sélo se cuenta una vez cada cuarteto.

Si jugamos un bloque con los siguientes cuartetos relacionados:
| 1111 ‘ XXXX ‘ 2222

indicamos que estos tres cuartetos deben aparecer : 1 6 2 veces en la columna ganadora.

Si la columna ganadora fuera:
112-X12-2X1-211-11
el numero total de apariciones seria 1 y por lo tanto hubiéramos acertado.
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Si pulsamos sobre el icono [Veces] podemos las veces que se han dado los trios
seleccionados en las jornadas y temporadas que se indiquen de acuerdo a los filtros
estadisticos fijados.

Si pulsamos sobre el icono [Obtener], es posible obtener de forma automéatica el nimero de
trios que deseemos basandonos en los siguientes criterios:

- Los que mas veces han salido.

- Los que menos veces han salido.

- Los que mas jornadas seguidas llevan saliendo.

- Los que mas jornadas seguidas llevan sin salir.

- Los aparecidos la Ultima jornada.
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|2.9.- PASO 9. (Quintetos)

[2.9.1.- QUINTETOS / SUMA DE QUINTETOS.

Elegimos los quintetos que pueden aparecer en la columna ganadora y el nimero de veces
que pueden aparecer cada uno. Por ejemplo podemos indicar que el quinteto [11111] debe
aparecer en la columna ganadora 1 6 2 veces y que el quinteto [2211X] tiene que aparecer
una sola vez, o bien, como indicamos en la siguiente pantalla que el quinteto [121X2] no
debe salir ninguna vez en la columna ganadora.

r — B
% LFP1X2 (2008-2009) - T07)46Q1.1X0 =01 de junio de 2008 (=& e
H Archiv i Pleno
73 2
= = D
orada 2007-2008 - ada @)
B = o a
- i — r3 o a O etos || 3. Rela onados
= D AP
Paraa 7] »
Polo D 12348 0 012345
5 D 141 42] 4 42|
42| 4 44] 2 40}
ago 41 424 43|
0 0 44) 42] 1 45|
4 43} 43} 44]
43} 45
po 9 Oorcaoo 44) 43} 44
42| m 4d] 11
= . 2| 43| m
R.So dad 44] 39]6 [1 45}
= 43| 4] 43|
41 45 41
q a 29] 43] 45}
43} 45 46
43} 44) 46
= a 41 42} 43}
46 | 45| 45}
0 P 44] 2 45| 45 )
6 Dobles = a1[ 4]t = 41 =§= 43
= 45] 1 2 41 22 42| 4
;- 2 [EE = = 345 28 2 LEi
IEIEIEIIIIIEIIEIIIEIIIEII 2x1 0 2x 1 O 2ax1
11]2[3]4]5]s [16[11]12[13]1415[16]17[18 et o exn
221 OB 221 [GE =3-F- 45}
pax B pax i pagx I
eaa2 IH ea2a I RESsR
Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 2 [e Triples /6 Dobles I 03 / Junio / 2008  19:25 /

Ya hemos visto como utilizar las quintetos, pero a veces es muy Util estudiar estos de forma
general, en vez que de forma particular (estudiando cada quinteto de forma individual).

o

Por ejemplo, con esta opcion, se puede indicar cuantas veces pueden aparecer “n
quintetos 2 veces.

Vamos a poner un ejemplo, imaginemos una columna ganadora como la siguiente:
11X2-11X2-11X-211

de forma, que de los 243 quintetos posibles los que aparecen y se distribuyen de la
siguiente forma son:

52




Con este filtro podemos establecer lo siguiente:

a) El numero de quintetos que deben de salir sélo 1 vez puede ser 1,2 0 3.
b) El nimero de quintetos que deben de salir sélo 2 veces puede ser 0 6 1.

£ LFP1X2 (2008-2009) - TO7J46QL1X2 - 01 de junio de 2008 ST —— BN
% 2 i do.
W  2007-2008 Srris 46
=3 Suma @ os [G. Re

[T T 7T
[2[3]4]s5[6[7]8 [El1e 4[15[16[17]18

Condicionada : 258 Ap. 129,00 €
| Paso 9 /18 (Quintetos) e

P«Tntalla principal de introducéiéﬁ de datos y condicioneg :

| 6 Triples /6 Dobles |

03 / Junio / 2008

19:34

|2.9.2.- QUINTETOS RELACIONADOS.

Con esta opcidn, podemos agrupar cuartetos y condicionarlos de forma global. Para ello,
primero elegimos el nimero de bloque que vamos a condicionar. A continuacion elegimos
los quintetos que vamos a relacionar y por ultimo el nimero de apariciones de éstos en la

columna ganadora.

El nUmero de apariciones se calcula de dos formas:

a) Acumulados: Se cuentan todas las apariciones de los quintetos seleccionados.
b) No Acumulados: Sdlo se cuenta una vez cada quinteto.

Si jugamos un bloque con los siguientes quintetos relacionados:

l11121 [xxoxxx [22222 |

indicamos que estos tres cuartetos deben aparecer : 1 6 2 veces en la columna ganadora.

Si la columna ganadora fuera:
112-X12-2X1-111-11

el numero total de apariciones seria 1 y por lo tanto hubiéramos acertado.
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£ LFPLX2 (2009-2010) - T09J58Q11X2 - 06 de junio de 2010 = | 5|

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

Temporada 2009-2010 Jornada @

Azar I Automatica

. Q. Relacionados
1.- Albacete Recreativo =
e.. Cartagena (et %111l 2111l x1111 0 xx111 0 %2111 211110 ex111l 22111l
= x11x[ll 1211xll x111xll xx11xll xe11xl 2111l ex11xl =21l
3.- Rayo Cérdoba e1112[l]l exi1zll] =211l
4a.- R. Union Levante : e1axa ] exixil] =2 |l]
T . Coactallan Salamanca N EEEE AT 12100 071300 201200 B 1K 21100 BT 2210
S Ca:‘..tellon Salamar.lca 1v1xz= -|x-|xz= 1ewxz= x-|-|xz= xx-\xz= xe1xz= z11xz= ax1xz= EE"XE=
&.- Betis Numancia 11121l 11zl 12121l xa121l ozl xe12a [l 21129l exie [l ezl
7.- Villarreal B Huesca 1112xll 1x1exll 121exll x112xll xxrexll xe1exll 211exll exiexl] =21exl
®.- Cadiz R. Sociedad 11122l 1x122l] 12122l x1122l xx1z2l] xz1zzl] 21122l exizzl ===l
—~ e 11x11 [l 1xx 1l 1exaa [l xvxa [l a1l xex11 [l 2ax11 [l exxi [l =exa [l
8.- Celta Gimnastic 11 1x [l voaxll exax [l xaxixll xoocixll xexaxll eix1x [l exxixll =exaxl]
10.- Elche Murcia 1x1zll voczll exiell xixiz2l] el xexizll e1xizll exxazl] =exazl]
- : 11X A 1EXXT AN 2T HEXX 21XX1 OO 2EXX1
Mna— = = s s s xExxx= E1xxx= Exxxx= Eexxx=
12.- Suiza Italia 1o ] vooel] @ocll xnoel] xoocl] xexoel] 2ol ool 2ol
13.- Eslovenia Costa Rica 1axz1 [l] voeil] 1exerll xixeq |l ool xexe1ll 2ixeq [l 2ol 2exeall
14.- Rumania Honduras =axex ll moexll =exexll
_——— eixee ] exxezl] =ex==1
18.- Las Palmas Girona 1211l exe11ll ===l
- e1e1x ] exe1xll ===axl]
ezl exeizll]l e==1=l]
- - 6 Triplea [ e1ex1 ] exex1[l] ==exil]
erexx ] exexx ] ee=acl]
| 6 Dobles 1exel] xexal] eexel] x1exal] xxexel] xeexal] =1exel] exexal] ==ex=|l]
sl 2L i L) 11221 [l ezl 1221l xie21 |l coweeq |l xee=q [l 21221l exee1 |l ezeeq |l
11eexll 1xeexll 1eeexll x1eex|ll xxeex [l xeceexll zi1zex |l exeexll ==zexl]
11eezl]l 1xeezll 1eeezl] x1cezll ezl xeccezll] zizezl excezll cee==

H Aplicar
e k| Sconluntes BT,C,Q 0123456785101
| Bloque 4 Borrar Blogue . ....-...-

Bl 5 = q N
e Inicializar B Acumulados

Pantalla principal de i ion de datos y ici

6Triples /6 Dobles | 07 1 Junio 1 2010 | : y

Si pulsamos sobre el icono [Veces] podemos las veces que se han dado los trios
seleccionados en las jornadas y temporadas que se indiquen de acuerdo a los filtros
estadisticos fijados.

Si pulsamos sobre el icono [Obtener], es posible obtener de forma automéatica el nimero de
trios que deseemos basandonos en los siguientes criterios:

- Los que més veces han salido.

- Los que menos veces han salido.

- Los que més jornadas seguidas llevan saliendo.
- Los que mas jornadas seguidas llevan sin salir.
- Los aparecidos la ultima jornada.

Para las parejas, trios, cuartetos y quintetos relacionados existe otra forma de relacionar
todos ellos conjuntamente con la opcién Conjuntos de P,T,C,Q. Con esta opcién en vez
de tratar cada uno de estos filtros por separados, podemos unirlos en una Gnica condicion.

Si hemos creado un bloque de parejas relacionadas y otro de trios relacionados, cada uno
de ellos, es, en si mismo, una condicion, pero con esta opcion podemos establecer un
nuevo filtro que sea el conjunto formado por el bloque de parejas y trios relacionados que
se indique.
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lintetos

Aplicar 3

HPareias (7)

Parejas (13)

O Trics (5)

Trios [(12)
Cuartetos

Quintetos

Apariciones

01234567 8 951MMME1E1M4N516E1T71818021 28NS 278830

BN Acumulados

Borrar Bloque Inicializar

Por ejemplo, podemos crear un bloque de parejas relacionadas de forma que indiquemos
gue las parejas 11, 1X salgan 0, 1 0 2 veces (obviamente esto no elimina ninguna
condicién) y que los trios 111, 11X salgan 0, 1 6 2 veces, lo cual tampoco eliminara nada
del desarrollo, pero si estos dos filtros, los conjuntamos con esta opcion, podemos indicar
gue entre las dos parejas y los dos trios aparezcan de 1 a 3 veces en la quiniela ganadora.

Solo hay que indicar el bloque de cada uno de los filtros que se pueden relacionar e indicar
el total de veces que pueden aparecer de forma conjunta en la quiniela ganadora.
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| 2.10.- PASO 10. (Coincidencias / Signos Iguales)

|2.10.1.- COINCIDENCIAS.

Podemos establecer similitudes o coincidencias entre los signos de los distintos partidos
del boleto. De esta forma, indicamos que partidos vamos a enlazar y cuantas coincidencias
se van a dar.

Si jugamos las siguientes coincidencias:

Partidos 1y 5

Partidos 2y 6

Partidos 3y 7

Partidos 4y 8

Si la columna ganadora fuera:

112X-122X-122-111-1

el nimero de coincidencias acertadas serian 3 (Partido 1y 5, Partido 3y 7, Partido 4 y 8)

&% LFP1X2 (2008-2009) - T08J23Q5.1X2 - 30 de noviembre de 2008 [E=REn

leno al 15

Condiciones Fijas
B Condiciones Reservas

B e ; Temporada 2008-2009 Jornada @

Signos Iguales

B Aplicar
R. Madrid
Recreativo Villarreal
- Valladolid Mallorca
- Malaga Osasuna
- Almeria Deportivo
- Athletic Club Numancia
- At. Madrid Racing
.- Espanyol Sporting
8.- Valencia Betis
10.- Xerez Elche
11.- Eibar Murcia
12.. Tenerife Zaragoza
13.- Celta R. Sociedad
14.- Salamanca Cordoba

| NGmero de Coincidencias |

012345687 88101112131415
AN N

N OEN 0
HEEN - N -

18.- Sevilla Barcelona

- f 14 Triples

0 Dobles
Anterior Parar Gensrar Siguisnte

| 42 43 44 45 48 47 48 48 50 51 52 53 54 55 56 57 58 58 60 81 62
Condicionada :
Paso 10 / 18 (Coincidencias / Signos Iguales) | Inicializar

Pantalla principal de i ion de datos y ici 14 Triples \ 28 / Junio / 2009 | 10:41 )

También es posible condicionar agrupando varios bloques de coincidencias indicando el
numero total de coincidencias (suma de coincidencias) que se pueden dar entre los
distintos bloques indicados. Es posible crear hasta 6 bloques que agrupen la suma de
coincidencias de los distintos bloques de coincidencias, es decir, podemos crear un
blogue que agrupe los bloques 1, 2 y 3y otro que agrupe los bloques 2 y 4, por ejemplo.
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[2.10.2.- SIGNOS IGUALES.

Podemos establecer grupos indicando entre que partidos se van a dar los mismos signos.
Por ejemplo podemos seleccionar cinco partidos cualesquiera del boleto, indicando que en
tres de estos cinco partidos se van a dar los mismos signos (pueden ser tres "1", tres "X" o
tres "2").

Para explicarlo con mas detalle vamos a poner un pequefio ejemplo:

2 LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

SRR T

&
1.- Deportivo
2.- Athletic Club
3.- Osasuna
4.- Espanyol
5.- Numancia
6.- Mallorca
7.~ Valencia
8.- Getafe
9.- R. Madrid
10.- Betis
1 1.- Valladolid
ordoba
.- Malaga B
14.- Tenerife

© e

 ——

Villarreal
R. Sociedad
Racing
Sevilla

At. Madrid
Zaragoza
Malaga
Albacete
Barcelona
Levante
Sporting
Murcia
Cadiz
Tarragona

x % % %

X
X
X
X

x XK X

x X X

NN

MR NNREN N

NN~

1 Von:llcim;ﬁs F jaam(i:llck Izqdo.}
Condiclones Reservas (Click Dcho.)

Jornada /—

Signos Iguales

ﬁ Aplicar

Signos Iguales Repetidos
01234856 7 8 8101112131415 o1234

Obligatorios
o1234

14 Triples
0 Dobles

Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples

07 / Julio / 2006 : Z

Si marcamos la casilla correspondiente al nimero 2 y como obligatorios 1, lo que estamos
indicando es que en cualquiera de los 3 grupos definidos arriba, se tienen que dar dos
signos iguales cualesquiera, es decir, dos "1" o dos "X" o dos "2" y en los otros dos
grupos puede salir cualquier numero.

Si los resultados de los 9 primeros partidos fueran:
1X2-1X2-1X2

no acertariamos esta condicion, pues en ninguno de los tres grupos aparecen dos signos
iguales, en los tres aparecen signos distintos.

Si por el contrario los resultados son:
112-1X2-1X2
si acertamos, pues en el grupo 1, hay dos "1" con lo que se cumple la condicién.

La casilla [repetidos] nos permite indicar cuantas condiciones se pueden repetir dentro de
cada bloque. Si marcamos la casilla 2, obligamos a que dos de los grupos que componen
este bloque tengan los mismos signos iguales, sean cualesquiera.
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‘ 2.11.- PASO 10. (Grupos Individuales) ‘

|2.11.1.- GRUPOS INDIVIDUALES. |

Son aquellos sobre los cuales se aplican unas determinadas condiciones de forma
individual. Podemos seleccionar un grupo con los partidos de mas tendencia casera, otro
con los que se presenten mas posibilidades de variantes, etc...

Con esta opcion podemos seleccionar distintos partidos con determinadas condiciones y
formar grupos. Al agrupar distintos partidos podemos condicionar estos de manera
particular, es decir, imponiendo condiciones solo a los partidos que conforman el grupo. De
esta manera podemos crear un grupo con los partidos mas caseros del boleto y obligar a
que no aparezcan demasiados variantes entre ellos. De la misma forma, podemos crear un
grupo con los partidos con més tendencia a la variante y obligar a que el nimero de
variantes en este grupo de partidos sea alto.

Cada grupo se puede condicionar por:

a) Numero de variantes.
b) Nimero de equis.

¢) Namero de doses.

d) Aciertos.

e) Aciertos Seguidos.

f) Signos Seguidos.

g) Interrupciones.

h) Figuras.

i) Aciertos Agrupados.

Los tres primeros apartados (a, b y c), se comportan de la misma forma que hemos
explicado anteriormente en el paso 2 (condiciones generales), con la particularidad de que
sélo se tienen en cuenta los partidos indicados en cada grupo.

Para explicar los aciertos vamos a poner un ejemplo:

Imaginemos que creamos un grupo con los 3 partidos mas claros del boleto. En el
prondstico general hemos colocado 3 triples a estos partidos. A continuacién, indicamos los
signos mas ldgicos para estos 3 partidos en la columna correspondiente al grupo.

Cuando para un grupo determinado hayamos seleccionado algun tipo de condicion, el titulo
de la pestafia correspondiente aparecera subrayado para llamar la atenciéon de que esa
condicién esta aplicandose.
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diciones Fijas (Click 1zqdo.)
Condiclones Reservas (Click Dcho.)

Jornada /-

Azar Automatica

e GRUPOS[H
1.- Deportivo Villarreal

2.- Athletic Club R. Sociedad
Racing
Sevilla
At. Madrid
Zaragoza
Malaga
Albacete
9. R Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

Descripecion

x % % %
NNNN

Diferencia
Acilertos

Figuras

Fallos en
Grupos

Borrar
Grupo

N XK AXPX X XX X X X
DO B R

14 Triples

Dobisy Aciertos

012348567

noct30-0p
Noonhunaso

Pantalla principal de introduccion de datos y

14 Triples 07 / Julio / 2006

®

Al indicar el numero de aciertos para este grupo de 3 partidos, lo que expresamos es
cuantos signos de la columna base, coinciden en el desarrollo del pronéstico. Para
comprobarlo, vamos a desarrollar todas las columnas correspondientes a estos 3 triples:

1|12 |3 (45|67 |8 (9|2 |1 |2 |2z |z |z ]a 2|2 |2 |2(2(2(2]2]2]2]2
0123|4567 [8|9|o|1]|2]|3|4]|5]|6]|7
L1111 |11 |X|X|X|X|X[X[X[X[X[X|2]|2]|2]|2]|2]|2]|2]|2]2
L1 (1| X[X|X]|2]|2|2|1|1|2|X|[X[X[2|2|2]|1]|1|1|X|X|X]|2]|2]2
LIX[|2|1|X|2|1|X]|2|1|X|2|21|X[2|1|[X[2]|1|X|2]|1|X|2]|1]|X]|2
Si indicamos que el numero de aciertos para este grupo tiene que ser 2 6 3, de estas 27

columnas solo jugaremos 7 apuestas (columnas 1,10, 19, 20, 21, 22, 25).

Si en vez de marcar en este grupo de 2 6 3 aciertos, hubiéramos indicado 3 aciertos seria
exactamente lo mismo que jugar estos tres partidos a fijo en la quiniela base. Pues solo se
jugarian aquellas columnas que tuvieran estos 3 signos.

De la misma forma, al indicar el nUmero de aciertos que podemos tener en cada grupo, es

posible indicar cuantos de estos aciertos pueden ser seguidos para nimero de aciertos
determinado.

El corrector de aciertos es una de las armas fundamentales a la hora de realizar
reducciones sobre el desarrollo general de un pronéstico base, y uno de los mas

importantes elementos de aproximacién a la columna ganadora con el que cuentan los
quinielistas.

A partir de la quiniela base de cada grupo, condicionamos a que en cada una de ellas
aparezcan un numero determinado de signos iguales con respecto a la columna ganadora.

Imaginemos que normalmente al hacer una columna sencilla tenemos cierta tendencia a
guedarnos con 8 0 9 aciertos sobre la columna ganadora. Entonces lo que podemos hacer
es obligar mediante esta opcidn a seleccionar solamente aquellas columnas del desarrollo
general que tengan 8 0 9 signos en comun con la que sera la columna ganadora. Otro caso
parecido puede ser el siguiente: Todas las semanas los distintos medios de comunicacién
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emiten una quiniela base segun su criterio, si todas las semanas observamos el nimero de

aciertos que obtienen, podemos utilizar estas quinielas para reducir nuestra quiniela.

Al igual que los tres primeros apartados, los signos seguidos (f), las interrupciones (h), y las
figuras de variantes (h) se comportan de la misma forma que hemos explicado
anteriormente en los pasos 3 (Signos Seguidos), 4 (Interrupciones), y 3 (Figuras de Signos
Seguidos) con la particularidad de que s6lo se tienen en cuenta los partidos indicados en

cada grupo.

.- Valencia
.- Sevilla

.~ Cadiz

.- Celta

.- Espanvol
.= Athletic Club
.- Alavés

.- Mallorca
.- Osasuna
.- Castellon
.- Murcia

-~ Albacete
.- Tarragona
.- Almeria

.~ At. Madrid

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

En esta pantalla, lo que estamos indicando es que entre los 8 primeros partidos del boleto

tienen que salir:

Zaragoza
Villarreal
Racing

R. Madrid
Malaga
Getafe

R. Sociedad
Barcelona
Betis
Lleida
Valladolid
Sporting
Tenerife
Numancia
Deportivo

14 Triples
0 Dobles

0 10 /16 (Grupos)

e Entre 1y 5 Variantes.

e Como maximo 3 equis.

e Como maximo 3 doses.

En la siguiente, pantalla, podemos ver como funcionan los apartados correspondientes a

x % % %

N AN AHKPHK XK XX X X X

LY LY

NN~

% % % x|

ondiciones Fijas (Click Izqdo.)
B Condiciones Reservas (Click Dcho.)
o
Jornada .

SUEEL

Diferencia

Aciertos

B
NN

Figuras

Fallos en

Grupos

Borrar

Grupo

Vetes, Xy 2 Interru

012348586 7 8 8101112131415

variantes [
Equis X
Doses (2]

14 Triples

24 /Enero / 2006 17:42 |

los signos seguidos (f), las interrupciones (h), y las figuras de variantes (h).
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2 LERT %
Pt

1.- Valencia Zaragoza
2.- Sevilla Villarreal
3.- Cadiz Racing
4.- Celta R. Madrid
5.- Espanyol Malaga
6.- Athletic Club Getafe
7.~ Alavés R. Sociedad
8.- Mallorca Barcelona
9.- Osasuna Betis
10.- Castellon Lleida
11.- Murcia Valladolid
12.- Albacete Sporting
13.- Tarragona Tenerife
14.- Almeria Numancia
18 .- At. Madrid Deportivo

f 4P , 14 Triples

0 Dobles

NNNNE

X X X X
X X X X

Diferencia
Aclertos

X X X X
NRNNN
X X X X
NNNN

Figuras

Fallos en
Grupos

x X X
NN

Borrar

E
NN~

Aciertos

01234856 78 8101112131418
Interrupciones ...-
Signos Seg. 111 ]
Signos Seg. [X]
Signos Seg. [2] |
Signos Seg. v [l

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 24 /Enero / 2006 17:58 /|

Entre los 8 primeros partidos del boleto deben salir:
e Unos seguidos pueden salirde 1 a 3.
e Equis seguidas pueden salir de 0 a 2.
e Doses seguidos pueden salirde 0 a 2
e Variantes seguidas pueden salir de 1 a 3.

Para realizar pruebas siempre se pueden desactivar los grupos sin tener que borrarlos
simplemente quitando la marca que aparece a la derecha del nimero que lo identifica. Este
grupo no se tendra en cuenta a la hora de generar la quiniela. Si posteriormente deseamos
incluir este grupo solo tenemos que hacer click sobre la casilla de seleccion de cada uno de
estos.

Para cada grupo es posible introducir una breve descripcion, para identificarlo, en el campo
correspondiente denominado [Descripcion].

61




También es posible condicionar las interrupciones de la misma forma que se realizan en el
paso 4, pero aplicandose solo sobre los partidos que componen el grupo en cuestion.
Podemos seleccionar el nimero de interrupciones que se pueden dar y dentro de estas
cuantas se pueden producir seguidas.

£YLFP1X2 (2007-2008) - T06J4206.1X2 - 17 de junio de 2007 M=) %]

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
Bl Condiciones Reservas (Click Dcho.)

Dedl
| Pat -

a FRaTInels 58St
1.- Gimnastic Barcelona
2.- Celta Getafe
3.- Osasuna At. Madrid
4.- Racing Betis
5.- Valencia R. Sociedad
6.- Athletic Club Levante
7.~ Sevilla Villarreal
8.- R. Madrid Mallorca
9.- Recreativo Zaragoza

10.- Murcia Tenerife
11.- Castellon Malaga
12.- Hércules Elche
13.- Numancia Valladolid

14.- Sporting Xerez
18 .- Espanvol Deportivo

14 Triples
0 Dobles

ERT %

Descripcion
Grupo 1

XX X X
xX X X X

|

Diferencia
Aclertos

R XXX
NNNN
XXX

Figuras

Fallos en
Grupos

x X X
NNN

Borrar

x X X
NN

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones \ 14Tr}bE; N 26 / Junio /2007 | 19:50

Aciertos Agrupados. Esta opcion nos permite agrupar los aciertos entre varias columnas
condicionadas en este apartado. Existen hasta 6 niveles de agrupacion.

En cada grupo o columna podemos indicar los aciertos que se pueden dar de cada nivel y
luego podemos condicionar de forma conjunta cuantos veces aparece cada uno.

Supongamos que tenemos 5 grupos como se muestra en la siguiente pantalla:

62




&% LFP1X2 (2011-2012) - T11J54Q5.1X2 - 20 de mayo de 2012

DAY RIASE LT | .
o LERY %0 St

1.- Girona - Cérdoba

2.- Murcia - Gimndstic

3.- Celta - Alcoyano

5.- Almeria - Alcorcén

6.- Valladeolid - Sabadell

10. - Villarreal B - Recreative
11.- Auxerre - Montpe

12.- Valenciennes - Caen

13.- Lorient - PSG

14.- Saint Etienne - Bordeaux

=1=1=WC=I=I[=I=R=1=1=](=]
[o¢] [ox] [ o] o] <] < <] ] [ ¢] [ <]
[~ [SISITI RS

EEE
B[EE

H
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= = andiciones Fijas
. e poradsa D D O ada .
x 3% % x
Dobles
— — — — — v

4

> &

Anterior  pParar

Condicionad

Aciertos | Vtes, Xy 2 Signos Seguid Interrup Aciertos Agrupados
= = 95 6 O == : E; B 910 P TS
Gensrar Siguients y E
= - L] -
Reducida : = o o =
Paso 11 / 18 (6rupos)
de datos y condici [ 14 Triples [ 19/ Junio | 2012 [ 18:14 A

Pantalla principal de i

y condicionamos el apartado [Aciertos Agrupados] de cada grupo de la siguiente forma:

@7 P 2011-2012) - T11154Q5.150 - 20 de mayo de 2012

ConlaLIGA,

Paso 11 / 18 (Grupos)

Pantal prncipal de ifroduccion de datos y conticiones.

Pozo 11 / 18 (Grupez)

Pantats prcps oe Inrouccion de dvios y cordiones. 14 Triples 151 Junio 212

& UPDQ 0112012

- T1LIS4Q5.1XC - 20 de mayo de 2012
@[aler I

Temparada (20112012) Jornada (58)

Las Palmas - Hérculez

Paso 11 /18 (rupes)

Pantats principa de eiroduccion de dsios y condiciones W Trples 191 Juno 12012 s

% LFPIXQ (2011-2012) - TLUSAQS.1X2 - 20 de mayo de 2012 [

@aal = Condisiones Ressrves

Temparada (70112012 Jornada (54)

Auxerre - Montpallier
.- Valenciennas - Caan

Lorient - PS6
Etienne

- Bordeaux

Las Paimas - Hérculez

Paso 11 / 18 (6rupee)

Pantats prvcps de Inrouceion de xiot y cordones. e ripies 191 Junio 912 -
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Ita - Alcoyano
4.- Elche - Guadalajara

(=I-R(=1(=I[=]=
(<] ][ ][]
(SIS

5.- Almeria - Alcorcén (x]N2]
6.- Valladolid - Sabadell 08 a
7.- Numancia - Barcelona B (1(x]
8.- Xerez - Deportivo o8

.- Huesca - Cartagena (1N =8 2]
10.- Villarreal B - Recreativo 0| B) B

11.- Auxerre - Montpellier
12.- Valenciennes - Caen

13.- Lorient - PSG

14.- Saint Etienne - Bordeaux

15.- Las Palmas - Hércules | QT IE |

CLEEDS

Generar Siguients

je1[2[3[4][5]6[7[8 [9 [e] 12[13]14]15[1617]1s}

([ o o

Condicionada :
Reducida :

Paso 11 / 18 (Erupos) |

Pantalla principal de introduccién de datos y condiciones

*

3 SORPRESAS

- o

HEE 3
L] i
o-.-
HEEE

L L | Bl
jalalalal
HEEE
HE -~ EE
IEEE'

EEEn
HEEE
~ AHE
aEE -
HEHE =
oEEa
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HH >
EEm

mEE
HEE
~HE
HE IEE EEEn

Aciertos @/ Vtes, X y 2 Signos Seguidos Interrupciones Aciertos Agrupados @

01234567893 10NMEBUYS [
Aciertos i
Condicionar
Blogques de
Aciertos

Agrupados

14 Triples 19 / Junio / 2012 18:23

En este ejemplo solo hemos usado tres niveles, cada uno representado por un color.

Hay aciertos marcados con el color cian, otros con el verde y otros con el rojo. El cian
representa los aciertos mas logicos que se pueden dar en cada grupo, el verde serian los
siguientes mas légicos y por Ultimo estarian los de color rojo que representarian los
aciertos mas dificiles de obtener en cada uno de los grupos.

Una vez indicados los aciertos que se pueden dar en cada grupo y cada uno con su nivel,
podemos condicionar cada uno de los niveles tal y como se muestra en la siguiente
pantalla:

— Fx )
G A i | ——

GRUPOS AGRUPADOS H Aplicar

|| Blogque 2
|| Bloque 3
|| Bloque 4
| | Bloque 5
|| Blogque 6
|| Bloque 7
|| Bloque §
| | Bloque 9
|| Bloque 10
|| Bloque 11
|| Bloque 12
| | Bloque 13
|| Bloque 14
|| Bloque 15
|| Bloque 16

Inicializar

[Grupo 1 (5 Fijos )

Grupo 2 (Catedra)

Grupo 3 (Posibles Sorpresas)
Grupo 4 (4 DOBLES)

Grupo 5 (3 SORPRESAS)

6 7 8 8107111213"491516171E19D 21 R ESES EVEg 830

Boarrar Blogue
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Vi

Como se puede apreciar en nuestro ejemplo, de los 5 grupos que estamos utilizando,
obligamos a que salgan mas aciertos del nivel cian porque son los mas logicos, y al
contrario con los de nivel rojo. Al ser los mas complicados, solo permitimos que uno de los
cinco grupos tengan los aciertos marcados en rojo.

Se pueden condicionar hasta 20 bloques, cada uno con los grupos que deseemos utilizar y
los aciertos correspondientes para cada uno de los niveles.

Al igual que en el resto del programa, también es posible utilizar condiciones reserva.

Copiar Grupos.

Los grupos se pueden copiar y pegar entre las distintas opciones del programa. Puede
introducir un grupo con sus signos correspondientes en el paso 11, para ello, sobre el
namero del grupo haga click y seleccione [Copiar], luego solo tiene que ir a donde desee
pegar dicho grupo y seleccionar la opcién [Pegar].

También es posible copiar y pegar grupos desde otras aplicaciones. Una opcion muy
difundida es copiar al programa los grupos introducidos en el concurso de la Liguilla del
Foro. Basta con seleccionar con el ratdn cada grupo, y utilizar la opcion [Pegar] dénde se
desee.

Para introducir estos datos, disponemos de tres métodos:

- MANUAL

Inicialmente tenemos que marcar los partidos que configuran el grupo, para ello hacemos
click sobre los signos 1, X y 2 de cada uno de estos partidos en la columna
correspondiente a cada grupo, de la misma forma que se rellenamos los signos de la
quiniela base.

Una vez indicados los partidos que intervienen en el grupo, debemos indicar las
condiciones que vamos a imponer. Para ello indicamos los nimeros de variantes, equis,
doses, aciertos y aciertos seguidos que vamos a utilizar en cada grupo marcando los
cuadros correspondientes.

Para seleccionar el nUmero de grupo con el que vamos a trabajar, hacemos click en el que
deseemos de los 3 nimeros que aparecen en la pantalla (se iluminara con el color azul
claro del nimero) o bien pulsamos sobre la barra de desplazamiento horizontal para
desplazarnos por los distintos grupos.

Se pueden borrar cada uno de los grupos seleccionando el grupo correspondiente y
haciendo click sobre el botén [Borrar].

- AZAR
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Podemos generar aleatoriamente los grupos que deseemos simplemente indicando los
triples y dobles que cada uno de ellos. Una vez seleccionado el grupo y elegidos los triples
y dobles, pulsamos el botén [Generar Grupos] para que se generen de forma aleatoria
estos con todas sus condiciones.

’ ? T ;,;';
(&@0 A

Teme. [ ] vornaos B ~] D @ +@H= S

) ¥ 4 7 X - poié -

5 Fijos

20 B - |x - x s B
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13 Rayo - Elche 231X 20 [1] [x][z] 2]
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01234567 883112134
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6n de datos y ici 6 Triples /6 Dobles 11/ Abril / 2020 11:32

- AUTOMATICA

WIN1X2 permite generar automaticamente los grupos con las triples y dobles que
deseemos en base a distintos factores. Para ello, seleccionamos la pestafia
[AUTOMATICA] que aparece arriba a la derecha.

La idea es crear grupos, tanto individuales como relacionados que se generen de forma
automatica todas las jornadas.

Para dar de alta un grupo pulsamos el botén [ANADIR] y se creara una linea en el cuadro
de abajo. Podemos hacerlo de varias formas en funcién del factor que queremos emplear,
vamos a ver estos tres factores:

1) Triples, dobles o fijos que configuran el grupo.

Se genera el grupo con los triples, dobles y fijos indicados. Si marcamos el campo
[invertido], lo que indicamos es que el grupo esta formado por los signos contrarios
a los indicados. Por ejemplo, si queremos generar un grupo con los signos
correspondientes a las sorpresas de los 14 partidos, indicamos que el grupo se
compone de 14 dobles (signos logicos de los partidos) y marcamos el campo
invertido para obtener los signos contrarios a estos 14 dobles.

Para cada grupo, podemos elegir los porcentajes a partir de los cuales se van a

generar,

para ellos solo hay que pulsar sobre el

icono de porcentajes

correspondiente: WIN1X2, LAE, QUINIELISTA, BETFAIR o los que indique.
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2)

A continuacién, en el cuadro de aciertos, Indicamos el nimero de aciertos y
aciertos seguidos para el grupo y por ultimo tecleamos el nimero de grupo si es un
grupo individual o bien el numero de bloque y el nimero de columna para los
aciertos relacionados.

Por ultimo, pulsamos el botén afiadir, y automaticamente se creara una linea en el
cuadro de abajo.

b

O, WINTX2

ondiciones Fijas
ndiciones Reservas

TEMP. JORNADAm [ : )

Eibar - Mallorca
At. Madrid - Sevilla
Getafe - Celta
Osasuna - Espanyol 10
Valladolid - Ath.Club Bilbao
Levante - Granada
Villarreal - Leganés

Betis - R.Madrid i
Extremadura - R. Oviedo 12
10 Huesca - Fuenlabrada 20
Il Numancia - Racing S. 12

leo ~ o enfe= o ro

w

12 Almeria - Deportivo 40
13 Rayo - Elche 23
14 Malaga - R Zaragoza o
Barcelona T
15 0 B Grabar %

R. Sociedad ¢ 1

6 Triples
D > 1X2 6 Dobles "H e (I) (Gzp 4)
‘

(B.1-G.1) Ac:

<.g

Anterior

:d % WINIX2

@%LAE

Parar

" Reducida:
1.134 Ap. 300 Ap. o
850,50 € 22500€ | Anadir Modificar Borrar Grabar Leer Generar Grupos

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones | 6Triples /6Dobles | 111 Abril / 2020

Por Porcentajes.

Se pueden generar grupos con los signos, cuyos porcentajes, estén dentro del
rango indicado. Por ejemplo, podeos crear un grupo con los signos cuyo porcentaje
este comprendido entre 0 y 25, de esta forma se genera un grupo con los signos
sorpresas de cada jornada.

De la misma forma, podemos establecer varios grupos indicando sus condiciones
correspondientes, pongamos un ejemplo mas completo. Vamos a crear 4 grupos,
en base al valor de los porcentajes.

e BASE. Indicamos 14 fijos en el cuadro de triples, dobles vy fijos.

e LOGICO. Signos de los partidos cuyos porcentajes se encuentren entre 30
y 49.

e POSIBLE. Signos de los partidos cuyos porcentajes se encuentren entre
25y 29.

e DIFICIL. Signos de los partidos cuyos porcentajes se encuentren entre 16 y
24,

e BOMBA. Signos de los partidos cuyos porcentajes se encuentren entre 0 y
15.
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Estos 5 grupos los podemos obtener con la configuracién recomendada si pulsamos
sobre el boton [LEER GRUPOS WIN1X2].

7] I » Condiciones Fijas

I Condiciones Reserva:

i Jornada:i\A
- Automatica

TEMP. sorveor -] D O+ @E=
Eibar - Mallorca 2 e

At. Madrid - Sevilla -

Getafe - Celta
Osasuna - Espanyol 10
Valladolid - Ath.Club Bilbao
Levante - Granada

Villarreal - Leganés

Betis - R Madrid 24
Extremadura - R. Oviedo 2
10 Huesca - Fuenlabrada 20
Il Numancia - Racing S. 12
12 Almeria - Deportivo 40
13 Rayo - Elche 23
14 Malaga - R.Zaragoza

|~ o en|em o ro —

w

Barcelona 1
15
R. Sociedad 9 m P
| 6 Triples
< D D > ‘1)(2 6 Dobles ‘E Eoars
Anterior  Parar Generar  Siguiente ] :\'; @ (7 m O % WIN1X2
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Paso 11: /+18 (GrupgsyVer g #
0.1 2 3°4 5,67 :8'910.1171293714:1516 17 18

T o] [ T T T T [ [ [ Tofm]
BT T O R B 1 I

==
Condiclonada: Redu H
1.134 Ap. 300 Ap. g
850,50 € 225,00€ Anadir Modificar Borrar Grabar Leer

3§ % betfair

Generar Grupos

11/ Abril / 2020

Pantalla principal de i ion de datos y icis ‘ 6 Triples /6 Dobles
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3) Por ordenacidn de porcentajes.
Una opcién muy Util con este proceso es utilizar la ordenacién por porcentajes, en
vez de indicar los dobles o triples que deseamos que se generen en la columna
indicada, podemos seleccionar los signos que deseamos incluir en cada grupo, los
signos que se generaran seran de acuerdo a los porcentajes indicados.

Un ejemplo de este proceso seria marcar los 7 primeros signos, como se indica en
la imagen, y el programa generard una columna con los 8 signos de mayor
porcentaje:

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

. sorvaoA -] 0 @ +@EH=
| Eibar - Mallorca ] |

2 At. Madrid - Sevilla
3 Getafe - Celta

| 1 Osasuna-Espanyol
Valladolid - Ath.Club Bilbao
Levante - Granada
Villarreal - Leganés

Betis - R.Madrid 21
Extremadura - R. Oviedo 12
10 Huesca - Fuenlabrada 20
Il_Numancia - Racing S. 12

15[16]17|18]19]20[21]22[23)
29[30[31[32[33[34]35[36]37

|0 ~ = en

w

12 Aimeria - Deportivo 40
13 Rayo - Elche 23
|1 Malaga - R Zaragoza e | =4
|5 Barcelona 1 @ = = ‘
R. Sociedad ¢ bl ] Orebar % e Gty
G Triples (G: 3)
< D D > X2 & pobles "E Leer % a2 (GZ 2

2, (B.1-G.1)
©, % wiNn1xa2 -5,6,7,8 BETFAIR

>
Anterior  Parar Generar  Siguiente | (% @

Paso '11: / 18 (6rupgs

v
!
2. 4617 18

Reduclda:
1.134 Ap. 300 Ap. )
850,50 € 225,00€ Anadir Maodificar Borrar Grabar Leer Generar Grupos

Pantalla principal de introduccion de datos y ici ' | 6Triples /6Dobles | 11/ Abril 12020

Podemos generar hasta un maximo de 300 grupos.

Para generar los grupos en la quiniela, hacemos click sobre el boton [Generar Grupos].

Si gueremos modificar alguno, seleccionamos el que corresponda, modificamos el dato
equivocado y pulsamos el botén [Modificar].

También es posible capturar automaticamente los porcentajes del LAE. QUINIELISTA o
BETFAIR, pulsando sobre el icono correspondiente.

Cada configuracion de grupos automaticos es posible guardarla con un nombre que lo
identifique para usarlo siempre que se desee. De esta forma podemos generar tantas
configuraciones como queramos. Para ellos pulsamos sobre los botones [LEER] y
[GRABAR].
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Una opcién muy importante que podemos usar conjuntamente con lo que
acabamos de ver, es verificar los aciertos y fallos que tendria cada uno de los
grupos que hemos configurado a lo largo de la/s temporada/s seleccionadas.

Para ello, una vez hemos terminado de configurar los grupos automaticos, e
pulsamos sobre el icono [VERIFICAR ESTADISTICAS] que aparece en la barrade
iconos general del programa:

Condiciones Fijas
Il Condiciones Reservas

& (Grupos)

Temporada  [Jda.

1813

Temporadas

- EX
»

1813 1998-1933

1819 1999-2000

1819 2000-2001

1819 2001-2002

1819 2002-2003

1819 2003-2004

18-19 20042005

1819 2005-2006

1819 2006-2007

1819 2007-2008

1819 2008-2009

1819 2009-2010

1819 2010-2011

1819 2011-2012

1819 20122013

18-19 2013-2014

18-19 2014-2015

1819 2015-2016

1819 2016-2017

1515 2017-2018

18-19 2018-2019

2013-2020

15319
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1
5
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&
5
2
3
2
2
5
1
3
4
)
2
1
&
4
3
1
3
4
£l
2
E

Solo jornada activa

R

Aplicar Filtros
E zcrutadas

Bcerladas [T S—

Reservas Ver estadisticas
Falladas

Esta opcién nos permitira “ajustar” los valores de aciertos de cada grupo de una forma muy
sencilla. Podemos ver mas ampliamente esta opcién en el apartado 5.11 de este manual.
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|2.11.2.- FALLOS EN GRUPOS.

Podemos establecer bloques de grupos, e indicar cuantos de estos grupos podemos fallar.
Si generamos un bloque con cuatro grupos que previamente hemos introducido y con sus
respectivas condiciones, podemos indicar que se pueden fallar “n” grupos, cualquiera de
los 4, ( por ejemplo, 1 de los 4, sea cual sea).

FALLOS EN GRUPDODS

Grupos Bloques

v 1 - Grupe 1
v Z2-Grupo 2 Bloque 2

Bloque 3
Bloque 4
Blogue 5
Bloque &
Bloque T
Bloque &
Blogque &
Bloque 10

Bleque 11
Bloque 12
Blogque 13
Bloque 14

Fallos
01 2348686 7 8 81011121314161617181820

BM1EEElEdE5EEE7EAES30 3132333435383 73IA3840

Inicializar

En esta pantalla estamos indicando que entre los grupos 1, 2 y 3 podemos fallar cualquiera
de ellos. Podemos utilizar hasta 15 bloques para condicionar los fallos que se podemos
permitir entre los distintos grupos.
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| 2.11.3.- DIFERENCIA ENTRE GRUPOS.

En algunas ocasiones puede ser normal que los aciertos obtenidos en dos grupos cumplan
que la diferencia de aciertos entre ambos sea un valor mas o menos constante. En estos
casos WIN1X2 puede llegar a reducir la quiniela de forma impresionante.

Por ejemplo imaginemos que tenemos dos grupos. En el grupo 1 que esta formado por
catorce partidos indicamos que el nimero de aciertos con respecto a la columna ganadora
puede ser: 8,9,10,11.

En el grupo 2 que también esta formado por catorce partidos el nimero de aciertos que
hemos seleccionado es de : 11,12,13. Con esta opcion podemos indicar que la diferencia
de aciertos entre estos dos grupos sea exactamente -3, es decir que si acertamos 9
partidos en el grupo 1, en el grupo 2 tenemos que acertar 12 para ho cometer ningun fallo.

ELFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
B Condiciones Reservas (Click Dcho.)

Jornada /-
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Paso 10/ 16 (Grupos)

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

13 Triples /1 Dobles 07 / Julio / 2006 19:58

Este método aunque algo confuso, si se estudia detalladamente y los grupos se van
comprobando todas las semanas puede ser un aliado importantisimo.

Para ejecutar esta opcidn haga click sobre el botén [Diferencias entre grupos] y seleccione
los grupos haciendo click sobre el grupo X, sobre el Y, y a continuacién indique los cuadros
que correspondan a la diferencia que puede haber entre ambos. Los grupos condicionados
llevan un * a su derecha para que podamos distinguir los que se han utilizado en esta
opcién. Para borrar todos los grupos condicionados hay que pulsar el botén [Iniciar]. Si
solo quiere eliminar uno de los condicionamientos desmarque todos los cuadros de la
pareja de grupos elegida.
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[2.11.4.- IMPORTAR GRUPOS DESDE FICHERO ASCII. |

Es posible importar los grupos directamente a partir de un fichero CSV o fichero con los
signos separados por comas.

Un ejemplo de este formato seria:

1,1,1,1,1,1,1,X,1,2,1,2,2,1
1,1,1,X,21,1,2,1,2,1,1,1,1
2,11111111,2,1X,1,2
X1,12,112,112,1,1,1,1
1X,1X2,1,1,2,1,1,1,1,2,1,1,X,X

3% LFP1X2 (2008-2009) - T0823Q5.1X2 - 30 de noviembre de 2008 W T R E -— =X
=/ - Y '7\
iy g emporada 2008-2009 ornada (X}
2318 &': =) ; 4
'_ A 1 Lo __J -
TENUE A Auto
= -

= -
(] [x] 2] kil
] X [2] Grupo 1

a [ (2] [2]

Osa [ [x][2]

Dep [ 2] (2] B
[ [x][2]
(] [x][2]
[ (%] [2] M
[ [x] [2]
(] [2] [2]
[ %] [2] | | | | | | x| |
[ [ ] ] [] ] [] ] ] ]
(] [%] [2]

..... (] [X] [2]
[1]

»
0 =13 -

0 A

= 0
4 3 :
Paso 11/ 18 (Grupos)

Pantalla principal de i i6n de datos y condici 14 Triples [ 28 / Junio / 2009 10:49 7

Para realizar esta accion, solo es necesario pulsar el icono correspondiente a esta
opcidn y seleccionar el fichero TXT correspondiente a los grupos que deseemos importar.
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| 2.12.- PASO 12. (Grupos Relacionados)

Hasta ahora hemos tratado cada grupo como una entidad individual, cada uno de ellos con
sus condiciones particulares. Con este nuevo filtro podemos establecer bloques de grupos
de forma que las condiciones impuestas se puedan dar en cualquiera de ellos.

Estos grupos se pueden utilizar con aciertos (aciertos relacionados) o bien con variantes,
equis y doses (Figuras relacionadas).

Podemos crear hasta 20 bloques de grupos relacionados, cada uno de ellos puede tener
hasta 10 grupos si utilizamos aciertos relacionados y 5 grupos si utilizamos figuras
relacionadas.

Podemos copiar y pegar cada grupo de unos bloques a otros, podemos copiar y pegar
blogues e incluso copiar bloques al portapapeles para poder pegarlo desde cualquier otra
quiniela. Estas opciones se activan haciendo click sobre el nimero de grupo de cada
bloque.

[2.12.1.- ACIERTOS RELACIONADOS. |

Si creamos un bloque con tres grupos que corresponden a tres quinielas bases (14 fijos)
gue todas las semanas aparecen en distintos medios de comunicacién, podemos indicar
gue en cualquiera de los grupos tiene que haber 6 aciertos y en otro 7 6 8.

Este filtro es uno de los mas “bonitos” y practicos, pues es donde mas se manifiesta la
intuicién del apostante.

Vamos a desarrollar mas ampliamente este concepto, vamos a imaginar un bloque formado
por tres grupos, cada uno de ellos es una columna sencilla.

3% LFP1X2 (2010-2011) - FERNANDO_56.1X2 - 15 de mayo de 2011 [E=EE

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

1.- Almeria - Mallorca
2.- Villarreal - R. Madrid i
3.- Getafe - Osasuna
4.- Sevilla - R. Sociedad 1
5.- Zaragoza - Espanyol
6.- Valencia - Levante u
il | 7.- Barcelona - Deportivo
8.- Athletic Club - Mdlaga N
9.- At. Madrid - Hércules
10.- Gimndstic - Befis e
11.- Tenerife - Valladolid
i) 12.- Cartagena - Girona ]
13.- Xerez - Salamanca
14.- Celta - Rayo Vallecano "
15.- Sporting - Racing
en

L — |
- [4 £ | | T}
Anterior Parar Generar Siguients
cual- (=]

[l quiera
de los

-
Y

HE~~H HENE N

—_— —— —— —— ——— ||WB18

IS DNE DEE D NS D NE DN E B E (e

Condicionada 406 Ap. 203,00€ grupos

Borrar Bloque Inicializar

Pantalla principal de i ion de datos y condici - 14 Triples il 24/ Junio / 2011 [ 10:31 i
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podemos indicar que en cualquiera (sin importar el orden en el que salgan), de estos 3
grupos tienen que aparecer 6 6 7 aciertos, para ello marcamos la casilla 6 y la casilla 7 en
la primera fila de aciertos y luego indicamos como obligatorios 1.

También podemos indicar que en un grupo tienen que aparecer 6 aciertos y otro cualquiera
7, indistintamente de los tres grupos, para ello seleccionamos en la primera fila de aciertos
la casilla 6 y en la segunda fila la casilla 7, a continuacidon en obligatorios marcamos la

casilla 2.

& LFP1X2 (2010-2011) - F

R

‘. el
%?!Lﬁ? SLadi]

Bl 1.- Almeria - Mallorca
2.- Villarreal - R. Madrid i
3.- Getafe - Osasuna
4.- Sevilla - R. Sociedad L}
5.- Zaragoza - Espanyol
6.- Valencia - Levante
il | 7.- Barcelona - Deportivo
8.- Athletic Club - Mdlaga h
9.- At. Madrid - Hércules
i || 10.- Gimndstic - Betis B |
11.- Tenerife - Valladolid
12.- Cartagena - Girona ]
13.- Xerez - Salamanca
14.- Celta - Rayo Vallecano "N
15.- Sporting - Racing

[l -
= ’
Anterior Parar I‘E

Condicionada : 406 Ap. 203,00€

Paso 12 / 18 (Grupos Relacionados)

Pantalla principal de i

ion de datos y

(] ) [ ]

Condiciones Fijas
M Condiciones Reservas

2010-2011 Jornada Cr)-s\

_— o o |8

DS INE INE P NE NS DS DEE|wss

14 Triples

Borrar Blogque Inicializar

24/ Junio / 2011 [ 10:33

| (NS

También es posible indicar cuantas repeticiones en el nimero de aciertos. En el ejemplo
anterior, la casilla de aciertos repetidos tiene marcadas las casillas 0 y 2. Con ello, lo que
estamos indicando es que no se pueden repetir mas de 2 veces el nimero de aciertos
obtenidos en cada uno de los tres grupos.

Supongamos que el nimero de aciertos obtenidos en cada uno de estos tres grupos es:

Grupos | Aciertos
1 6
2 7
3 6

todas las condiciones estarian acertadas, ya que en uno de los grupos tenemos 6 aciertos,
en otro 7 y el nUmero de aciertos repetidos son dos, ya que en el grupo 1y 3 tenemos 6

aciertos.
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Si en cada uno de estos tres grupos hubiéramos acertado 6, la condicion de aciertos
repetidos estaria fallada, pues solo permitimos 2 repeticiones en el ejemplo indicado y en
este caso serian 3 aciertos repetidos.

En cada bloque podemos incluir hasta 10 grupos, aunque no es recomendable utilizar mas
de 5 grupos en cada bloque, para no ralentizar el calculo del desarrollo final.

En este mismo apartado, es posible utilizar la opcién de aciertos acumulados o suma de
aciertos, para ello marcamos las casillas que correspondan al total de aciertos que
creemos que se van a dar entre los grupos que tengamos en cada uno de los bloques.
Como ejemplo con respecto a los 3 grupos del bloque que hemos visto antes, podemos
indicar que la suma de aciertos de estos 3 grupos sea de : 16,17,18,19,20,21,22.

&8 LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

ondiciones Fijas (Click Izqdo.)
ondiciones Reservas (Click Dcho.)

— r T | L 3 Jornada 3
};a l‘_r:r W 4 - e e

Variantes, X y 2
‘
aela 8ase

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanvol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia Malaga
8.- Getafe Albacete
9.- R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona
18.-

ye
% % % x
NNN'N

1
1
1
1

x X X X
NNNN

KX XX X X
NNN

|
HE~~

Sumas de Aclertos

f r 13 Triples ¢ 'O 0123456789101234567892012345678930123458
Eciass EEEEEE T

[ o | EEEEENEEE
[1]2[3]4[5]6]7[8]s [ioli@12/1314 1516 -
- (S Y Y Y T P G I W Y (6 Y

Condicionada: __48.088 Ap. __24.044,00 ¢ EENEENEENNEENEERENENNENNEEEEEE  So'
Pasa 11116 (Grupos Relacionados)

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

Borrar Bloque Inicializar

13 Triples /1 Dobles 07 / Julio / 2006 20:46 /|

Es posible que un determinado bloque de aciertos relacionados se tenga en cuenta o no
marcando la casilla correspondiente a cada bloque.

A cada bloque es posible asociarle un texto descriptivo que lo identifique para su mayor
control y organizacion.
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Otra opcién que podemos utilizar con esta filtro es indicar la diferencia que puede existir
entre el grupo o columna que mas aciertos ha obtenido y la que menos. Por ejemplo, si
utilizamos tres grupos en un bloque:

y acertamos:

Grupos | Aciertos
1 5
2 7
3 8

La diferencia entre el maximo y minimo seria 3 (8-5).

Siempre hay que considerar la diferencia entre el mayor y el menor, por eso siempre debe
ser 0 o mayor que 0.

E2 LFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
Condiciones Reservas (Click Dcho.)

Jornada !/

Variantes, X y 2

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanyol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia Malaga
8.- Getafe Albacete
9.- R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona

Blnques

‘Blbque 1

% % % %
NN N"N’

KX AKX X X X
NRNNINNNN

x X X

He

Suma Aclertos

MNifarn Aniantrs
13 Triples
1 Dobles

01234856 78 81011121314

Borrar Blogue Inicializar

13 Triples /1 Dobles 07 / Julio / 2006 20:50 |

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones
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Pulsando los signos [+] y [-] que aparecen encima de cada nimero de grupo podemos ir
viendo o quitando los signos ordenados por probabilidad de acuerdo a los porcentajes
seleccionados, Para acceder a la pantalla dénde seleccionar los % tenemos que pulsar
sobre el icono que aparece a la derecha del nombre del bloque.

==

FURLCENTAJES
HARA SIGNDO Y
PARTIDO

L -
o*, Porcentajes

=. Grabar %
i

‘g Leer %

:_‘.‘; % LFP1IX2

Para cada bloque, pulsando el botén derecho del ratén, tenemos una serie de acciones que
podemos aplicar:

*, WIN1X2 (2017-2018) - T16J26_6T6D.1X2 - 11 de diciembre de 2016 - o X

R edad n m
1] [X]
D De n
é 1] [x]
L[] [2]
[ (]
b [N} [2]
G R ) B
. O] [x}2]
0 (]
..... 0] X 2]
d and [.®
a EINE
R. Ovied O] [®
J BOE=
= =0 e t Aplica 3T /3D
Dobles Aciertos @ Suma de Aciertos @ Diferencia de Aciertos
eric Siguiente : - 456 B 810 = 1415 Aciertos Repetidas
0123456878910
- . Aciertos . ..
en
Paso 8 Gasifelactonads °"|"'" Obligatorios
quiera
4 517 ey 415 46 1718 A 012345678810
0 EEE BEEEEEE il grupos .
- "' " R Bo =
Pantalla principal de intr ion de datos y condici o 6 Triples /6 Dobles 25/ Junio / 2017 [ 11:39

N
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Estas acciones nos permiten:

Borrar Bloque

Copiar Bloque

Pegar Bloque

Copiar Bloque a disco. Para luego pegarlo desde otra instancia abierta del programa.
Pegar Bloque desde disco.

Importar desde fichero. Permite importar columnas desde un fichero TXT, solo permite
copiar 10 que son las columnas que admite cada bloque.

79




|2.12.2.- FIGURAS RELACIONADAS.

Al igual que con los aciertos, también podemos utilizar bloques de grupos condicionados
por nimeros de variantes, equis y doses. Podemos establecer cutaro grupos dentro de un
blogue de la siguiente forma:

ELFP1X2 (2005-2006) - T04J32Q5.1X2 -

ondiciones Fijas (Click
ondiciones Reservas (

Jornada

Variantes, X y 2

1.- Deportivo Villarreal
2.- Athletic Club R. Sociedad
3.- Osasuna Racing
4.- Espanyol Sevilla
5.- Numancia At. Madrid
6.- Mallorca Zaragoza
7.~ Valencia Malaga
8.- Getafe Albacete
9.. R. Madrid Barcelona
10.- Betis Levante
11.- Valladolid Sporting
12.- Cordoba Murcia
13.- Malaga B Cadiz
14.- Tenerife Tarragona
15..

- I 14 Triples

0 Dobles

3 Aplicar

Blcqueh

x % % %
NNN.N

(Bloque 1

X
X
X
X

NNNN

x X X
NNN

EE
NNN

3
N\
m

Borrar Bloque

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 07 / Julio / 2006 20:58

Lo que estamos indicando es que en cualquiera de estos 4 grupos tienen que darse las
siguientes circunstancias:

a) Tienen que aparecer 3 variantes, en cualquiera de los 4 grupos.
b) Tienen que aparecer 1 6 2 variantes en cualquiera de los 4 grupos.

para ello tenemos que marcar en el primer bloque la casilla correspondiente a los 3
variantes y en el segundo bloque las casillas correspondientes a 1 y 2 variantes. A
continuacion marcamos como obligatorios 2.
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En la siguiente pantalla, tenemos un blogue con 4 estos mismos cuatro grupos e indicamos
que en s6lo uno de ellos tiene que aparecer una "X" y un "2", para ello, seleccionamos las

siguientes casillas:

X1
2:1

Obligatorios: 1

Repetidos : 0

1.- Deportivo
2.- Athletic Club
3.- Osasuna
4.- Espanvol
5.- Numancia
6.- Mallorca
7.~ Valencia
8.- Getafe
9.- R. Madrid
10.- Betis
11.- Valladolid
12.- Cordoba
13.- Malaga B
14.- Tenerife
15.-

- (r

Cbndicibnada :

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

Villarreal
R. Sociedad
Racing
Sevilla

At. Madrid
Zaragoza
Malaga
Albacete
Barcelona
Levante
Sporting
Murcia
Cadiz
Tarragona

14 Triples
0 Dobles

" 48.088 Ap.

" 24:044,00 €

% % % %

X
X
X
X

x KX

L

NNNN

NNN[NNENN

NN~

NN NN

Borrar Blogque

]Eﬂ

14 Triples

Condiciones Fijas (Click |

Condiciones Reservas (Click Dch

Jornada

Variantes, X y 2

B Aplicar
Bloques

iBquue 1 ~

Inicializar

20:54

07 / Julio / 2006

)
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| 2.13.- PASO 13. (Frecuencia de Aciertos relacionados)

En el paso anterior hemos visto como podemos agrupar varios grupos y condicionarlos de
una forma global. Con esta opcion podemos utilizar hasta 20 bloques y tres métodos

distintos:

1) Seleccionamos [Columnas] en la parte superior izquierda e introducimos hasta un
maximo de 80 grupos por cada bloque e indicar cuantos aciertos de cada categoria se dan

en cada uno de ellos.

2) Seleccionamos [Fichero] en la parte superior izquierda. Podemos utilizar un fichero
externo con tantas columnas como se desee, teniendo en cuenta que cada columna debe
tener 15 signos y el formato del fichero (TXT) debe ser igual que el generado por la
aplicacion para cada desarrollo. A diferencia con el método anterior, hay que indicar los
limites inferior y superior de cada nimero de aciertos en lugar de marcar las casillas

correspondientes.

Vamos a suponer que creamos un bloque con 50 grupos, cada uno de ellos con 14 signos
sencillos. Con esta opcién, podemos indicar en cuantos de los 50 grupos podemos tener 14
aciertos, en cuantos de ellos podemos tener 13 y asi sucesivamente.

Como ejemplo, si crearamos 30 grupos con 3 triples y 3 dobles cada uno podriamos llegar

a indicar lo siguiente:

o, WIN1X2 (2018-2019) - T17J55Q4.1X2 - 20 de mayo de 2018

ﬂgm:}‘w.o R es Desarrollo Listad

7).

Quiniela Ba >

" 1| Las Palmas - Girona

=2 At. Madrid - Eibar

"3 Madlaga - Getafe

4" Athletic Club - Espanyol

Sevilla - Alavés
Leganés - Betis
Celta - Levante
Villarreal - Real Madrid

"8 Valencia - Deportivo

10 Granada - Reus

(11 Cérdoba - Almeria
Alcorcon - Rayo Vallecano
Numancia - Osasuna
Gimnastic - Cult. Leonesa

Barcelona

R. Sociedad

Anterior

Siguiente

Paso 13 / 18 (Frecuencia de Aciertos)
B 123456 7 8918114285114 15161718
EEE B FENENEEEER
) Condicionada: Reducida:
401 Ap.
300,75 €
Pantalla principal de i ion de datos y

Condiciones Fijas
] COMjCiOMS BBSQIV!S E

StadiStEmySh
.W’“

gColumnas
$Fichero

x x [l *ew
% x [lile
- - -m:

HHEx x5

x % x
- ~HE
x I >

-...-—-_
L B |
m-~EmEs -

- -@=
x x %
~ HEl

& | Suma Aciertos QI Diferencia Aciertos [ Escaleras
Namero de Grupos
01234567 891H112131415161718192021222324252627 282930313233 34 3536 3738 3940

\B-n.ﬂrupo. BGen.Col.Ganadoras Gen.Blogques Borrar Blogque Inicializar

14 Triples 25/ Junio / 2018 18:14 4

82




Vi

0 a 3 grupos tengan 14 aciertos.
0 a 5 grupos tengan 13 aciertos.
0 a 7 grupos tengan 12 aciertos.
0 a 11 grupos tengan 11 aciertos.
0 a 16 grupos tengan 10 aciertos.
0 a 22 grupos tengan 9 aciertos.
0 a 21 grupos tengan 8 aciertos.
0 a 14 grupos tengan 7 aciertos.
0 a 7 grupos tengan 6 aciertos.

0 a 7 grupos tengan 5 aciertos.

0 a 6 grupos tengan 4 aciertos.

0 a 3 grupos tengan 3 aciertos.

0 a 3 grupos tengan 2 aciertos.

0 a 1 grupo tengan 1 acierto.

0 grupos con 0 aciertos.

Para desplazarnos entre las pantallas de 14 a 7 aciertos y 0 a 6 aciertos solo hay que
pulsar la barra de desplazamiento que existe a la derecha de dichas pantallas.

Al igual que con el resto de condiciones que maneja el programa, es posible utilizar
reservas, para ello utilizaremos el botén derecho del ratén y la casilla se marcara en color
naranja.

Pulsando el boton [Borrar bloque] se borra el bloque seleccionado y pulsando el botén
[Inicializar] se borran todos los datos de esta condicion.

Podemos copiar y pegar cada grupo de unos bloques a otros, podemos copiar y pegar
blogues e incluso copiar bloques al portapapeles para poder pegarlo desde cualquier otra
quiniela. Estas opciones se activan haciendo clic sobre el nimero de grupo de cada
bloque.

En la parte derecha de la pantalla aparecen cada uno de los bloques, donde bien podemos
seleccionar cada uno para verlo o bien desmarcarlo para que no se tenga en cuenta a la
hora de generar el desarrollo.

De la misma forma que podemos utilizar hasta 80 columnas, es posible utilizar ficheros y
condicionar los aciertos que se deben dar para cada una de las categorias. Con esta
opcién seria posible eliminar todas las columnas que sean iguales a las que ya contiene el
fichero indicado, bastaria con indicar que los aciertos de 14 deben ser 0.

Es posible indicar el nhombre y/o descripcién de cada bloque para saber exactamente de
gue se compone cada uno.

Al igual que en el caso anterior, es posible trabajar con condiciones reservas.
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ciones Fijas
iciones Reservas

JORNADA 56, UN UNICO
} e il ACERTANTE PUEDE GANAR 1.3
' | MILLONES DE EUROS.
4 & [@clumnas
2021-2022° afos |[OFichero de ool

® Columnas (orden prob

eve. BER | vorveon -] 0 +EE =TS =

! Qelta - Betis L Minimo Maximo Minimo Méxime (Reservas)
2 Eibar - Barcelona 04
3 Granada - Getafe 00 :;
1 Huesca - Valencia 00 55 Con esta opcién
5 Levante - Cadiz ; 22 % t:II? serpl:'eden
f Osasuna - R. Sociedad 04 = utilizar ficheros
7 R.Madrid - Villarreal 21 b - eTI’:"T £ *fz’:g‘:’:o
8 Sevilla - Alavés 10 = 8 8
- I d
9 Elche - Ath.Club Bilbao 20 7 7 7 7 "::r chd ;2';‘::"“:'
10 Almeria - Logrofiés 21 & (-] (-] 8
Il Espanyol - Tenerife Il 5 ] -] 5  Alser columnas
12 Leganés - Malaga 10 a a 4 4 sencillas no es
13 Mallorca - R.Zaragoza 24 3 3 3 3 posible utilizar
11 Fuenlabrada - Sporting 00 e = R 2 | triples y/o dobles.
15 Valladolid = = = o
At. Madrid
0 Triples Suma Aciertos Diferencia Aciertos Escaleras
< D D’ > X2 g pobles
Bloques
i £ g 9 L 01234567 8810112134
Anterior Parar Generar  Siguiente | ¢ 9 93 % ACIERTOS ...............

Paso 13 /18 (Frequenciu%#
0.1 2:3.4 5,647 879 101

Seleccionamos la suma minima y maxima de las Seleccionamos el nimero de columnas minimo y
columnas con los aciertos marcados. maximo que aparecen con los aciertos marcados.

0

R S S ¢ 21w
Condiclonada: Reducida:

BGen.Fichero Gen.Col.Ganadoras Gen.Bloques Borrar Bloque Iniclalizar
> N ——— /

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 21/ Junio / 2021 12:42

Para cada bloque, pulsando el botdén derecho del ratén, tenemos una serie de acciones que
podemos aplicar:

e Borrar Bloque

e Copiar Bloque

e Pegar Bloque

e Copiar Bloque a disco. Para luego pegarlo desde otra instancia abierta del programa.
e Pegar Bloque desde disco.

e Importar desde fichero. Permite importar columnas desde un fichero TXT, solo permite
copiar 80 que son las columnas que admite cada bloque.

3.- Columnas por orden de probabilidad.

Ya hemos visto como condicionar las 2 opciones anteriores (columnas y ficheros), con esta
tercera opcién podemos condicionar ordenando las distintas columnas por orden de
probabilidad a partir de los porcentajes indicados.

Vamos a ver esta potentisima opcién de una forma mas detallada.
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Vamos a condicionar tres partidos cualesquiera del boleto, las 27 columnas de estos tres
partidos son:

1X21X21X21X21X21X21X21X21X2

111XXX222111XXX222111XXX222

11111111 IXXXXXXXXX222222222

Si los % de estos tres partidos son:
1 X 2

1.-323038

2.-313237

3.-652114

las columnas quedarian ordenadas de la siguiente forma:

2212X11XX221X11X2X212X11XX

2X212X1X12X22X1X21X212X1X1

11111111IXXXXXXX2X22222222

Con este filtro, por ejemplo, podremos elegir que en el desarrollo solo estén las 5 primeras
columnas:

2212X
2X212
11111

Vamos a indicar otro ejemplo de forma mas detallada, comentando todas las opciones de la
pantalla:

” : = | ¢ % " B B o HE = ondiciones Reserva
: C P . . «1-1
WAl LRI e i «
TEMP. orvaoAll~] O +@EH=
| Eibar - Alavés 30 |
) Elche - At. Madrid o1 | @ ‘153 U
3 Huesca - R. Sociedad 10 P W
i RMadrid - Osasuna 20 | :
5 Valladolid - Betis " | EE—
6 Villarreal - Getafe 1o O | =
7 Granada - Cadiz 04 A |
# Valencia - Barcelona 23 ps
9 Almeria - R Oviedo 22 P ™
10 Girona - Tenerife 1o P10 ™
Il_Espanyol - Malaga 30 P11 [
|2 Fuenlabrada - Cartagena 24 C
13 Las Palmas - Ponferradina 20 8
14 Leganés - Sporting 0-0 9
15 Sevilla oty l
Ath.Club Bilbao 1%‘3;; 7 més sencillos
X2 0 Triples Aciertos Suma Aciertos [ Diferencia Aciertos r Escaleras
< D D > 0 Dobles A
.9 p 0 406 8 9% 4 b 8192 RDBADBLTBOIN 233435 83940
Anterior Parar Generar  Siguiente \\‘.g @ G '\-
3
0 4 64787910 4 61718
L7 5 5 1 [ 2 0
ondiclonad 0
] Pantalla principal de i ion de datos y ici 21/ Junio / 2021 12:57 2
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Vamos a utilizar los porcentajes de BETFAIR, condicionando los 6 Ultimos partidos del
boleto.

Las columnas totales que conforman el desarrollo de estos 6 partidos son 729.

Con este filtro estamos indicando que, entre las 100 primeras columnas, ordenadas por
orden de probabilidad, tiene que estar la que tenga los 6 aciertos.

Si pulsamos sobre el icono [Ver columnas], podemos visualizar estas 100 columnas.

Podemos establecer 2 rangos de columnas y reservas, es decir, podriamos indicar que
salgan de la 1 a la 50, o de la 100 a 150 y luego reservas de 200 a 250.

En aciertos hay que indicar los que se deben dar entre las columnas indicadas.

Debido a las tremendas posibilidades de este filtro, recomendamos realizar un estudio
exhaustivo de esta potente opcion, ya que permite reducir considerablemente el desarrollo
sin perder opciones de acierto.

Con el filtro de terminaciones, podemos indicar que las columnas con las terminaciones no
seleccionadas, no se tengan en cuenta. Por ejemplo, si marcamos las casillas impares,
solo se tendran en cuenta las columnas impartes (1,3,5... etc...)
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|2.13.1.- SUMAS DE ACIERTOS Y VECES QUE APARECE CADA UNO.

Es posible indicar la suma de aciertos que se pueden dar en las distintas categorias de
aciertos que indiguemos. Se pueden utilizar hasta 10 bloques con distintas configuraciones
y rangos de aciertos.

Supongamos que configuramos un bloque de Frecuencia de aciertos formado por varios
grupos cada uno con 5 partidos a fijo. Como se puede apreciar en la siguiente pantalla,
establecemos los aciertos que se pueden dar en el total de estos grupos:

SYLFP1X2 (2007-2008) - T06J4201.1X2 - 17 de junio de 2007 (=)<
H Archivo Reducciones rrollo  Lista

Condiciones Fijas (Click lzqdo.)
B Condiciones Reservas (Click Dcho.)

mporada 2006-2007 ) Jornada°

-

Hloques
Bloque1
31

1.. Gimnastic Barcelona
2.- Celta Getafe
3.- Osasuna At. Madrid
4.- Racing Betis
5.- Valencia R. Sociedad
.- Athletic Club Levante
7.~ Sevilla Villarreal
8.- R. Madrid Mallorca
9.- Recreativo Zaragoza
10.- Murcia Tenerife
11.- Castellon Malaga
12.- Hércules Elche
13.- Numancia Valladolid
14.- Sporting Xerez
185.- Espanvol Deportivo

- Ir 14 Triples

0 Dobles

% % % %

1
1
1
1

HX XX X XX X X X
NN NIMNNINN NN

papuaooN Op

Diferencias Iniclalizar

| 26 /Junio / 2007 20:14

” Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones \ 14 Triples

Con esta opcion, también es posible determinar las veces o la suma de los distintos
aciertos de todos los grupos que configuran este bloque. Para explicarlo, vamos a ver la
siguiente pantalla:
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1.- Glmnastlc
2.- Celta
3.- Osasuna
4.- Racing
5.. Valencia
6.- Athletic Club
7.~ Sevilla
8.- R. Madrid
9.- Recreativo
10.- Murcia
11.- Castellon
12.- Hércules
13.- Numancia
14.- Sporting
18.- Espanyol

Barcelona
Getafe

At. Madrid
Betis

R. Sociedad
Levante
Villarreal
Mallorca
Zaragoza
Tenerife
Malaga
Elche
Valladolid
Xerez
Deportivo

14 Triples
0 Dobles

x X X X

NNNN

|

 Pantalla principal de introd

6n de datos v

H XXX X X X

x X X

NN N[NNENN

NNN

=1

g " Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
B Condiciones Reservas (Click Dcho.)

oques |[[TEREEEA B3 Aplicar

s marcados.

Resarvas

.
dndiod adladis --

Reservas

Borrar Blogue |
- | tamiples |

~ 26/Junio 2007 | 2021

Con esta condicion estamos indicando que los grupos que tengan 4 o 5 aciertos tienen que
ser como maximo 15.

En la pantalla de la pagina anterior podemos observar que para 5 aciertos permitimos
hasta 3 grupos y para 4 aciertos hasta 13 grupos. Con esta condicion podemos indicar que
el total de grupos que tengan 4 o 5 aciertos sea 15.

De la misma forma, es posible establecer el minimo y méaximo que se debe dar con las
sumas de los aciertos indicados. Es decir, sumando solo los aciertos que cumplan los que
se marquen. En este caso, si contemplamos solo los grupos que tengan 4 o 5 aciertos y
obteniendo los siguientes resultados la suma seria la siguiente:

2 grupos con 5 aciertos: 2 x5 =10

10 grupos con 4 aciertos: 10 x 4 = 40
La suma seria: 40 + 10 =50
Y el nimero de veces : 2 + 10 = 12

88




| 2.13.2.- DIFERENCIA DE ACIERTOS. |

Es posible indicar la diferencia entre el maximo y minimo de aciertos de todas las columnas
que configuran cada bloque.

Si nos basamos en la siguiente pantalla:

Condiciones Fijas (Click l1zqd
B Condiclones Reservas (Cli

porada (EIIEIEY Jornada e

—— —

1.. Gimnastic Barcelona
2.- Celta Getafe

3.- Osasuna At. Madrid
4.- Racing Betis

5.- Valencia R. Sociedad
.- Athletic Club Levante
7.~ Sevilla Villarreal
8.- R. Madrid Mallorca
9.- Recreativo Zaragoza

X XK X
NNNN

x

m Aplicar

XX XX
NNNN

Diferencia entre el maximo de aciertos y el
10.- Murcia Tenerife minimo ndmero de aciertos de las columnas del
11.. Castellén Malaga bloque seleccionado dg frecuencia de aciertos
12.- Hércules Eiche rabidlaie

13.- Numancia Valladolid
14.- Sporting Xerez
185.- Espanvol Deportivo

14 Triples
0 Dobles

x X X
NN

01234856 7 8 8101112131418

H|x x x
Hisn~wn

Borrar Blogue Inicializar Salir
- | 14Triples | 26/Junio/2007 | 20:31

” Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

Estamos indicando que la diferencia entre el méximo de aciertos de todas las columnas
que configuran el bloque y el minimo de estos tiene que ser 3 6 4.

Es decir, si la columna con mas aciertos tiene 4 y la que menos tiene 1, la diferencia seria
3y por lo tanto la condicién estaria acertada.

[2.13.3.- ESCALERAS. |

Este filtro permite eliminar columnas basandonos en la diferencia o saltos entre columnas
consecutivas.

Los parametros de que consta este filtro son:

- Namero de columnas por escalera. Aqui indicaremos cuantas columnas configuran
cada escalera. El nimero minimo siempre serd 2 y como maximo cada escalera puede
constar de 10 columnas. Si hemos definido un bloque de 80 columnas de 14 fijos y
definimos que cada escalera se compone de 2 columnas, tendremos un total de 79
escaleras formadas por las columnas 1-2, 2-3, 3-4, 5-6, .... 79-80.

Si cada escalera se compone de 3 columnas tendremos un total de 78 escaleras, formadas
por las columnas: 1-2-3, 2-3-4, 3-4-5, ..... 78-79-80.

Asi podremos configurar las escaleras que deseemos, indicando cuantas columnas
conforman cada escalera.
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Condiciones Fijas
B Condiciones Reservas

4 Mulagn g Depor-'hvo )
51 Espanyol - Barcelona )
" 6| Valladolid - Celta )
7| At. Madrid - Mallorca )
8" Betis - Zaragoza )
9" Athletic Club - Levante
10 | Huesca - Sporting
| Mirandés - Las Palmas
M2 Murcia - Ponferradina
)\ Racing - Guadalajara
4 Alcorcon - Almeria
15" Getafe - Rayo Vallecano

0 Dobles i i Diferencia Aciertos Escaleras

§ - = 3 234567881
¥ N . N* Columnas por Escalera HEEEEEEE

18345678810

Salto entre Columnas RS

Nomero 9123456789101 1213141516 17 181920212223 242526 27 28293031 23334 36 36 37 333940
Escaleras HNNNNNENNEN L L1 L

Anterior Parar Siguiente

Paso 13 / 18 (Frecuencna de Acner'ros]

Cond:‘a;:nad;A Pccica: Gen.Grupos Gen.Col.Ganadoras Gen.Bloques Borrar Blogue Inicializar

1.0
1 2.355.528,50 €
Pantalla principal de intr ion de datos y

14 Triples 09 / Junio / 2013 | 13:43 //J

- Salto entre columnas: Indicamos la diferencia entre los aciertos entre columnas
consecutivas. Para ello disponemos de otro parametro que es el tipo de escalera
(Ascendente, Descendente, Mixta).

Si la escalera es ascendente, y hemos marcado que el salto entre columnas es 1, se
cumplird la escalera si una columna tiene un nimero N de aciertos y la siguiente tiene N+1.

Si la escalera es descendente, y hemos marcado que el salto entre columnas es 1, se
cumplird la escalera si una columna tiene un nimero N de aciertos y la siguiente tiene N-1.

Por dltimo si la escalera es mixta, hemos marcado que el salto entre columnas es 1, la
diferencia entre 2 columnas consecutivas tendrd que ser 1 6 -1.

Si la escalera se compone de 3 columnas, se tiene que cumplir lo mismo pero entre las tres
columnas.

Por ejemplo, si la escalera es ascendente, se compone de 3 columnas y el salto entre
columnas es de 1, se cumplira la escalera si la primera columna tiene N aciertos, la
segunda N+1y la tercera N+2

En la pantalla de ejemplo que aparece un poco mas arriba vemos que tenemos los
siguientes aciertos en las 10 primeras columnas:
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BIN R XNPRP R XNENNDN X RN

NP RPRPRPEPNMNNRXNREPRNRPR
O X X P NXREP XEXNRP P RF~ES
R RPN X XXNXXNNN P - 3
UGN EFP NNRP R XPFPXNENDNN[ES
Ul PNNXPPRPRERPXNDENNRFE
OIINPFP XNRFPRPEPRPEPNMNDNEPPFE
OINPFP P XPFPRPPEPRPREDNEPRPXPFPFE
Rk PP NXPFPRPRPEPNERRPRPP X
WX P XNNRPXPFPRPNXRPPPR

Hemos definido que cada escalera consta de 2 columnas, es MIXTA y el salto entre
columnas debe ser 1. Por lo tanto, entre estas 10 columnas hay 4 escaleras:

Entre la columna 1y 2: Diferencia +1
Entre la columna 2y 3: Diferencia +1
Entre la columna 5y 6: Diferencia -1

Entre la columna 9y 10:  Diferencia +1

Esta condicion es muy efectiva si en cada bloque aparece un nimero bastante alto de
columnas y cada una de ellas tiene un niumero alto de partidos.

|2.13.4.- GENERAR GRUPOS. |

Es posible que el programa genere automaticamente los grupos que deseemos, hasta 80
por cada bloque, tomando como base los porcentajes indicados para signo y partido.

Para generar estos grupos se podran indicar las columnas o grupos que deseemos, asi
como el nimero de fijos, dobles y/o triples que tendran cada grupo. Si lo deseamos,
también es posible indicar el nimero de variantes, equis y doses que deseamos que
tengan las columnas generadas.

En vez de generar los grupos, es posible generar un fichero con el numero de columnas
gue deseemos. En este caso siempre seran signos fijos los que compondran cada
columna.

Se puede indicar si desea generar las columnas:
- De forma aleatoria

- Maés probables

- Menos probables
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En el caso de que tengamos marcado el check : [Columnas por orden de probabilidad],
aparecera la opcién para seleccionar:

X partidos mas faciles.

X partidos mas complicados.

X partidos que juegan antes.

X partidos que juegan los ultimos de la jornada.

| 2.13.5.- GENERAR BLOQUES DE GRUPOS.

|

En el punto anterior hemos visto cémo es posible que el programa genere
autométicamente los grupos que deseemos, hasta 80 por cada bloque, tomando como
base los porcentajes indicados para signo y partido.

Con esta nueva opcion podemos generar hasta 10 bloques de grupos de forma simultanea.

Para ello, indicaremos en cada bloque el nimero de columnas que deseamos generar y
que cantidad de fijos, dobles y triples debe tener cada una de las columnas que el
programa generara automaticamente.

En vez de generar los grupos, es posible generar un fichero con el numero de columnas
que deseemos. En este caso siempre seran signos fijos los que compondrdn cada
columna.

Los porcentajes en los que se basara el programa para generar las columnas podemos
indicarlos manualmente o bien cogerlos automaticamente:

1. Los que genera directamente el programa.
2. Los que publica el L.A.E.

3. Los que aparecen en la web www.quinielista.com
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ﬁ Generar Grabar % Leer %

[2.13.6.- GENERACION DE COLUMNAS GANADORAS. |

En este paso, también es posible generar de forma automatica las columnas

correspondientes a las columnas ganadoras de las temporadas seleccionadas que cumplan
los criterios indicados.
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1992-1993 Genera las columnas que han salido en las temporadas
19931994 seleccionadas. Es posible aplicar filtros para generar
1994-1995 .

13951396 solo aquellas que le interesen.

1996-1997
1997-1998
1998-1999
1999-2000
o M Aplcar Filtras
2002-2003 r
2003-2004
2004-2005
2005-2006
2006-2007
2007-2008

2008-2003 < (jfm=
20032010 * ? L) B
2010-2011 13 V' .

Generar Filtros Salir

Si el nimero de columnas a generar es igual o inferior a 80 se generan las columnas
correspondiente en el bloque activo, pero si el nimero es superior a 80 se generara un
fichero con las columnas correspondientes, sin limitacién alguna.
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| 2.14.- PASO 14. (Sumas / Rangos / Productos / Coeficiente de probabilidad) |

|2.14.1.- SUMAS. |

Es posible asignar a cada partido un indice valorando cada uno de los signos que se
pueden producir. El programa, permite acotar los valores entre los que tiene que estar
comprendida la suma de los 14 indices ganadores que se han asignado a los partidos que
componen el boleto. De esta forma podemos reducir sustancialmente el nimero de
combinaciones. Esta suma se puede realizar sobre los 3 signos simultaneamente (1X2) o
bien por cada signo por separado, es decir, la suma de los valores asignados para los
signos "1" ganadores, para las "X" y para los "2".

Vamos a partir del siguiente ejemplo:

20 X
1
. 500
13
S2 600
=0 0
20
3
41 29 30 G 5 |
- b [ 25 23 G =
50 30 20 Zihn = —
= 50 50 20 5 a (2 0
porting ancia 50 30 20
allado 6 50 30 20

Pares Blogque Blogue

Dobles . Impares E [} Aplicar
) L | -
(112[3(a[5[6|7[8]s folriliziBlralrslre = |1y minime
P = ; " ﬁlmparas brid M -

= | Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 5 Triples /7 Dobles 08 / Julio / 2006 10:224

Si la quiniela ganadora fuera: XXX2-222X-111-111
la suma correspondiente a estos signos seria: 463.

Con WIN1X2, podemos acotar la suma minima y maxima entre las que tiene que estar
comprendido este valor. Si en este ejemplo, se hubiera establecido lo siguiente:

Suma Minima = 450
Suma Méaxima = 500
no tendriamos ningun fallo.
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Es posible indicar hasta dos rangos de sumas, es decir, podemos indicar que la suma
puede estar comprendida entre los valores
Suma Minima = 450 Suma Maxima = 530
0
Suma Minima = 580 Suma Méxima = 630

Con estos valores, las suma debe estar comprendida entre cualquiera de los dos rangos de
sumas que hemos incluido. Es suficiente que se cumpla uno solo de estos rangos de
sumas para que no se produzca ningun fallo con esta condicion.

Esto mismo, lo podemos realizar sélo para los signos "1" o para las "X", "2" o "Variantes".

Podemos establecer hasta 6 bloques de sumas, cada uno es independiente de los
restantes.

Los valores incluidos en el cuadro con fondo naranja son considerados reservas.

También es posible indicar si deseamos que la suma final de los valores asignados a cada
partido sea par o impar.

Otra opcién muy interesante, es establecer el valor que puede resultar de la diferencia
entre dos bloques de sumas. Si en el bloque 1 la suma de los signos ganadores es: 576 y
en el bloque 2 la suma es 650, la diferencia entre el bloque 1y 2 sera: -74.

* WINIX2 (2015-2016) - T15/63Q11X2 - 26 de junio de 2016 [ e = Bl 4 @@mn

Condiciones Fijas
Il Condiciones Reservas

| Cruzeiro - Palmeiras
" Flamengo - Fluminense
Vitoria - Ponte Preta
Santos - Sao Paulo
" América - At. Mineiro
Atl.Paranaense - Gremio
Internacional - Botafogo
Sport Recife - Chapecoense
' Figueirense - Coritiba
Seattle Soun. - New York
11 Dc. United - New England |
12 Columbus Crew - New York Rb
M3 Orlando City - Toronto
114 San José - La Galaxi
Corinthians
Santa Cruz

B Aplicar

Ressarvas

488

Suma Minima (1)

Suma Maxima (1)

Suma Minima DO

Suma Maxima DO

Suma Minima (2)

Suma Maxima (2)

Suma Minima (Vtes)

Suma Méaxima (Vtes)

BEEEE & o e
EENEFE DECE EEE

15

Anterior Siguiente

Y Paso 14/ 18 (Sumgs /. Productos)
81234567 8;/918111213[0]15161718
" EEE ! m [ EE

| Borrar Blogque Inicializar Grabar %

Condicionada: Reducida:
1.066 Ap. 300 Ap.
799,50 € 22500€ |~

ion de datos y

Pantalla principal de introduc 6 Triples /6 Dobles 24 Junio | 2016 e
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Diferencia entre bloques de sumas.

Hemos visto como podemos introducir bloque de sumas, con esta condicién es posible
indicar la diferencia que puede haber entre los bloques elegidos. La diferencia se puede

condicionar sobre el total, sobre la sumas de "1", "X"y /0 "2".

Vamos a ver el siguiente ejemplo, donde hemos condicionado dos bloques de sumas:

3% LFPIX2 (2011-2012) - FERNANDO_53.1X2 - 13 de mayo de 2012

e O
2% AL 75) 2012 ]
v 'z:?"_‘“ L4l 42083
AW Biels Base
1.- Getafe - Zaragoza
2.- R. Madrid - Mallorca

ayo Vallecano - Granada

[SINI[SI[~]

(%]
(%]
[x]
(%]
(x]

.- Racing - Osasuna
10.- Girona - Alcoyano
11.- Murcia - Guadalajara

[SISRISISII]

@ B ™ A

4 La e P @

Anterior  parar Generar Siguients
i [

Condicionada : 330 Ap. 165,00 €
Reducida :

Paso 14 / 18 (Sumas / Productos) =0

||l pantaita principal de introduccion de datos y condiciones

14 Triples

19

5712

674

1/ Junio /2012

18:49 U

Lo que estamos indicando es que la diferencia entre la suma del bloque 1 y la del bloque 3,

puede estar comprendida entre -10 y 10, y como reservas entre -20 y 35.

Para la suma de los partidos que hayan terminado en "1", la diferencia entre las sumas de
ambos bloques estara entre -10 y 10, y como reservas entre 11 y 20.

3% LFPIX2 (2011-2012) - FERNANDO_53.1X2 - 13 de mayo de 2012

Al T

o oL IN 7% s B
= LERT 75208 -

2 A4al72013
-

1.- Getafe - Zaragoza
2.- R. Madrid - Mallorca
3.- Rayo Vallecano - 6ranada
4.- Espanyol - Sevilla
5.- Betis - Barcelona
6.- Mdlaga - Sporting
7.- Villarreal - At. Madrid
8.- R. Sociedad - Valencia
9.- Racing - Osasuna
10.- Girona - Alcoyano
11.- Murcia - Guadalajara
12.- Valladolid - Hércules
13.- Numancia - Deportivo
14.- Huesca - Recreativo

i 15. - Levante - Athletic Club

Condicionada : 330 Ap. 165,00 €
Reducida :

Paso 14 / 18 (Sumas / Productos)

Pantalla principal de i ion de datos y

¥

Dot

575

675

Inicializar

19/ Junio / 2012

18:47

(=] o]

14 Triples




Terminaciones de Sumas:

Es posible filtrar también por la terminacion del valor de la suma:

*

L WIN1X2 (2019-

Eibar - Mallorca
At. Madrid - Sevilla
Getafe - Celta
Osasuna - Espanyol

Valladolid - Ath.Club Bilbao
Levante - Granada
Villarreal - Leganés
Betis - R.Madrid
Extremadura - R. Oviedo
10 Huesca - Fuenlabrada
Il Numancia - Racing S.
12 Almeria - Deportivo

® o el

w

13 Rayo - Elche

14 Malaga - R.Zaragoza

|5 Barcelona 1l pi5
R. Sociedad d @

< Suma Maxima (1) [N I 678

il Suma Maxima [2.‘:_ - 340

- T19J41Q1.1X2 - 15 de marzo d

Condiciones Fij
diciones Re:

B Aplicar

Reservas

7-58-51
012348586 78 8N1..NS

Suma Minima (1) I 0

339

12 Suma Minima DX) --- 0 191
20 Suma Maxima DO 382

170

Suma Minima (Vtes) --
|

201

<ap >

‘
Siguiente | (%,

Anterior  Parar Generar

Paso 14/ 18:(Sumas /
0.1 234 5,6:7:8'91011

Condiclonada:
1.134 Ap.
850,50 €

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones [

e Blogue Bloque
obles

Pares
|

Impares

m Aplicar
Inicializar

Borrar Bloque Inicializar Grabar %

225,00€

6 Triples /6 Dobles | 11/ Abril / 2020 13:38

De esta forma, por ejemplo, las columnas cuyas sumas terminen en 5, 7 u 8 no formaran
parte del desarrollo de la quiniela.

En la parte derecha de terminaciones, aparecen las terminaciones que se han dado en las
Ultimas 5 jornadas, este dato nos puede servir como ayuda.
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|2.14.2.- RANGOS. |

Hemos visto como utilizar las opciones de Sumas y Productos. La opcién de rangos es muy
similar con la diferencia de que nos basamos en los porcentajes indicados para cada
partido y signo para realizar la prevision de acertantes dependiendo de los valores de cada
columna.

Existen 2 opciones para condicionar este filtro.
- Acertantes o Premios de 14 aciertos.

De esta forma solo tenemos que indicar que columnas deseamos aceptar en base al
namero de acertantes previsto para cada una de ellas.

.
-+ WINIX2 (2012-2013) - FAI 50.1X2 - 02 de junio de 2013 e
T —

R. Madrid - Osasuna | B Aplicar

3 Deportivo - R. Sociedad \ O 1.148.625 €

4| Barcelona - Mdlaga ) I 1.148.625 €
B Zaragoza - At. Madrid ) [ 574312 €
BN Tevante - Betis ' 382875 €
7| Rayo Vallecano - Athletic Club) E 287.156 €
8 Cérdoba - Mirandés ‘ 229.725 € M grabar %
91 Las Palmas - Numancia | 191 € —
10 | Hércules - Murcia | Losr %
11" Ponferradina - Racing 3 € ‘m
92 Guadalajara - Lugo ©' % win1xa
13" Sabadell - Elche | >

14" Almeria - Girona |
e ——— | ||| 58| 23| 1| f——F—— % LAE
15| Sevilla - Valencia 95.718 € <>

88 355 €
( % Quinielista

86.355

76.575 €
71.789 €
67.566 €

63.812€ z
60453 € Inicializar

Paso 14 / 18 (Sumas /. Productos) 57431 €
81234 567891811121 54 696 €
52210 €

Parar Siguiente

Borrar Bloque

123,00€
ion de datos y

Pantalla principal de intr 14 Triples i 09/ Junio / 2013 ? i

En este ejemplo solo se generaran aquellas columnas que tengan un nimero previsto de
acertantes de 14 comprendido entre 5y 15.

Al ser una prevision, el nimero de acertantes indicado puede no coincidir con el real de
acertantes de la jornada.

El que el nimero de acertantes se aproxime al maximo al real dependera mucho de los
porcentajes indicados para signo y partido.

Es imprescindible indicar la recaudacion prevista para la jornada. Este importe lo puede
indicar basandose en importes de jornadas anteriores.
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- Premios de 13 aciertos.

Con esta opcién, podemos seleccionar aquellas columnas que tengan una prevision de
acertantes o de cobro para cada uno de ellos de 13 aciertos que esté comprendido entre

los valores indicados.

*, WIN1X2 (2017-2018) - T16J26_6T6D.1X2 - 11 de diciembre de 2016

” Archivo Red
[n ==

Quiniela"Bas!

| R. Sociedad - Valencia
Las Palmas - Leganés
Madrid - Deportivo
4" Eibar - Alavés
Celta - Sevilla
Espanyol - Sporting
Betis - Athletic Club
Gimndstic - Rayo Vallecano
9" Elche - Getafe
10 Levante - Tenerife
11 Cérdoba - Cédiz
Valladolid - Mirandés
Lugo - Numancia
Zaragoza - R. Oviedo
Villarreal

At. Madrid

Triples

5 Dobles
Parar

&

Paso 14/ 18 (Sumgs /. Productos)
812345686789 18111213 2415 16 17 18
EEEN HEEEEE B
Condicionada:
579 Ap.
43425€
i6n de datos y

Anterior Siguiente

Bioque 1

Reducdida:

Pantalla principal de intr

6 Triples /6 Dobles

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

a2 Aplicar

Valores del desarrollo actual:
Acertantes
Minimo _
Maximo _
Premios
Minimo [N
maximo [

B8 Grabar %
i I

‘E Leer %

.48
©, % wWiN1x2

% Quinielista

Borrar

Iniclalizar
Bloque

25/ Junio / 2017

En el ejemplo vemos que solo se generaran en el desarrollo aquellas columnas cuya
previsién de cobro para los 13 aciertos esté comprendida entre 500 y 2000 €.

Como ya hemos comentado anteriormente, al ser una prevision, el nimero de acertantes
indicado puede no coincidir con el real de acertantes de la jornada.

El que el nimero de acertantes se aproxime al maximo al real dependera mucho de los

porcentajes indicados para signo y partido.

Es imprescindible indicar la recaudacion prevista para la jornada. Este importe lo puede
indicar basandose en importes de jornadas anteriores.

Una vez generado el desarrollo, podemos ver el verdadero rango jugado si pulsamos sobre

el icono de la flecha azul con una interrogacion.

- Premios de 12 aciertos.

Exactamente igual que con 13 aciertos, pero adaptado a los 12 aciertos.

- Premios de 11 aciertos.

Exactamente igual que con 13 aciertos, pero adaptado a los 11 aciertos.
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- Premios de 10 aciertos.

Con esta opcion, podemos seleccionar aquellas columnas que tengan un prevision de
cobro para los acertantes de 10 que este comprendida entre el rango correspondiente.

En este ejemplo solo se generan las columnas que tengan una prevision de cobro para los
premios de 10 que esté comprendida entre uno y tres euros.

*, WIN1X2 (2017-2018) - T16J26_6T6D.1X2 - 11 de diciembre de 2016 - [m] X
Archivo Reduccio Desarrollo Listados s/ fic I Ayuda

[s-a0E]=.a% MW gl = w80 E| W]y (B Condoeres TN

ornada: 2

—— B Aplicar
Premio 10

R. Madrid - Deportivo
4" Eibar - Alavés
[ L
Espanyol - Sporting
Betis - Athletic Club
Gimndstic - Rayo Vallecano
9" Elche - Getafe
Levante - Tenerife
11 Cérdoba - Cadiz
Valladolid - Mirandés
Lugo - Numancia
Zaragoza - R. Oviedo

2-299€

R Ak FMEEE B

EElE & eons o e

B Grabar %
i I

‘E Leer %
Villarreal

| - H <
At. Madrid V] ; - ©, % winixe

Parar [ Z b
Siguiente
! 3 - : | o % Quinielista

Paso 14 / 18 (Sumas /. Productos)

8123456 7 8:918111213[]15161718 [x
EEEN EEEEEE N p

Borrar

Bloque

=
3|
0]

Anterior

Y%betfair

Condicionada: Reducida: Inicializar
579 Ap.

Pantalla principal de i duccion de datos y ici | 6 Triples /6 Dobles

| 25/ Junio 1 2017
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|2.14.3.- PRODUCTOS. |

Es posible asignar a cada partido un indice valorando cada uno de los signos que se
pueden producir. El programa, permite acotar los valores entre los que tiene que estar
comprendido el producto de los indices ganadores que se han asignado a los partidos que
componen el boleto. De esta forma podemos reducir sustancialmente el nimero de
combinaciones.

Vamos a partir del siguiente ejemplo:

o, WIN1X2 (2018-2019) - T17J55Q4.1X2 - 20 de mayo de 2018 - (i} X
ivo Reducciones Desarrollo Lis

. - s 5§ A x - — Condiciones Fijas
= Var & E I % oG8 G 4 Y 7 5 Te ! 8 Condiciones Reservas

,,,,,, Ty v adls éu;eh ornadas
41 AN 2

Quiniela"Bass
3 Aplicar

Las Palmas - Girona

At. Madrid - Eibar
Mdlaga - Getafe
Athletic Club - Espanyol

Sevilla - Alavés | I ; . \
Leganés - Betis ) . imo 100.000.000.00 502,67
200.000.000,

Celta - Levante ) : . A L © DOV 39.518.865.342,36

Villarreal - Real Madrid

"97 Valencia - Deportivo ‘ A . , Producto Minimo _ 502,67

Granada - Reus
o= Producto Méximo 39.518.865.342,36

Alcorcon - Rayo Vallecano
Numancia - Osasuna
Gimnastic - Cult. Leonesa

Reservas

Barcelona
R. Sociedad

Parar

Paso 14 / 18 (Sumgs /. Productos)
81234567 8/910111213[115161718
EEN FEEENEEEEE N
) Condicionada: Reducida: Borrar Bloque Inicializar Grabar %
401 Ap.

Anterior Siguiente

Pantalla principal de introduccion de datos y condici [ 14 Triples | 251 Junio / 2018

N

Si la quiniela ganadora fuera: 2X22-111X-111-1X1
El producto correspondiente a estos signos seria: 192.867.366,39

Con WIN1X2, podemos acotar el producto minimo y maximo entre las que tiene que estar
comprendido este valor. Si en este ejemplo, se hubiera establecido lo siguiente:

Producto Minimo = 100.000.000,00

Producto Maximo = 200.000.000.00

no tendriamos ningun fallo.

Los valores incluidos en el cuadro con fondo naranja son considerados reservas.

Un buena forma de utilizar esta opcién es incluir en la valoracién de cada uno de los signos
de cada partido los valores que adjudican las casas de apuestas. Dependiendo del valor
del producto de los signos ganadores podemos ajustar la quiniela para que se ajuste a los
signos mas ldgicos o a los mas complicados. Teniendo en cuenta que las casas de
apuestas dan mas valor a los signos complicados, cuanto mayor sea el producto final
obtenido mayor grado de complejidad tendra la quiniela.

Es posible grabar los valores indicados para cada signo y partido para luego leerlos en
cualquiera de los restantes bloques.
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| 2.14.4.- COEFICIENTE DE PROBABILIDAD.

El coeficiente de probabilidad nos permite filtrar las columnas que van a componer su
desarrollo a partir de la probabilidad de cada signo. Para ello, es imprescindible indicar la
valoracion de cada signo en cada partido. Esta valoracion al igual que hemos visto
anteriormente puede ser la que publica el LAE, la web de Quinielista, BETFAIR o los que
cada uno quiera rellenar. A partir de estos porcentajes, el coeficiente de probabilidad sera
mayor si la quiniela es muy sencilla, es decir, los signos ganadores son los de mayor
valoracién y sera menor a medida que se incremente la dificultad de la quiniela:

% WIN1X2 (2021-2022) - FAI_2021_41.1X2 - 27 de febrero de 2022

Condiciones Fi
I Condiciones R

eve. BB~ sornaon Bl O

Levante - Elche
Getafe - Alavés
Rayo - R.Madrid
At. Madrid - Celta
Villarreal - Espanyol
Sevilla - Betis
R. Sociedad - Osasuna
Barcelona - Ath.Club Bilbao
Alcorcén - Ponferradina

10 Eibar - Burgos

Il_Leganés - Girona

12 Las Palmas - Lugo

13 Mirandés - Tenerife

14 Valladolid - Amorebieta

15 Granada 0 [
Cadiz g

14 Triples

< D D > X2 "9 pobles

> 4

Anterior  Parar Generar  Siguiente :\.a @ 0 =
.

Paso 14 / 18:(Sumas / Pj ) 71,
0.1 2 3.4 5,6:7:8°91011 D12834567 881011154

L] DDIDDDDIDDDDD‘Q ce >=1 HHNEEEN HEE

e e Y
Condiclonada: Reduclda:
246 Ap. Barrar Bloque Inicializar
184,50 €

Pantalla principal de i 6n de datos y

14 Triples [ 20 / Junio / 2022 [ Y

Para los porcentajes A podemos elegir entre: Mateméatico, WIN1X2, LAE, Quinielista y
BETFAIR y para los porcentajes B entre : WIN1X2, LAE, Quinielista y BETFAIR.

El coeficiente de probabilidad es la relacién existente entre los %A y %B, cuanto mayor sea
el coeficiente mas cerca estamos de los %B y mas lejos de los %A.

Si lo deseamos podemos grabar los % de las columnas Ay B para luego leerlos.

También es posible indicar cuantos partidos tienen un coeficiente de probabilidad >=1 vy el
resto tendran un coeficiente de probabilidad<1.

A la derecha de las condiciones reservas, aparecen el valor minimo y maximo que se
pueden dar a partir de los % indicados.
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Podemos observar en el siguiente informe EXCEL, que también emite el programa, Listados estadisticos del paso 14, el comportamiento entre los
diversos coeficientes para cada jornada:

|

LISTADO DE SUMAS, RANGOS Y COEFICIENTES DE

PROBABILIDAD POR JORNADA

| i

l % LAE % Quinielista % Betfair LAE - QUIN LAE - BET QUIN-BET

2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017
2016-2017

Sumas

26 3 649396€ 48195¢€
-12 6 350291€ 25146€
37 3 456621€ 26670€

0 0 5116006 € 2.122 82 €

63 46
27 23
76 260

8 1
-13 0
15 1
25 16
24 0
57 80
98 317
48 10
30 106
46 13
" 3
67 213
30 28
66 290
B 29
89 1287
42 0
-3 8

6 12
53 1
88 219
a1 5
25 17
4 T
-20 0
-2 6

458 41 €
1.067,95 €
11259 €
17.554 30 €
75.081.83 €
20.561,09 €
117233 €
3246193 €
31550€
10017 €
1.890.76 €
261,06 €
136270 €
6.133,05 €
13115 €
800,22 €
90,02€
65732 €
28,94 €
3058573 €
228239¢€
1563897 €
9.108,54 €
136,61 €
265295 €
1.055,63 €
4532 €
3649543 €
3.622.07 €

40,82 €
86,88 €
1389 €
952 56 €

59,34 € 13,06 €
N2M4E TNME
2840€ 594€
169.85 € 26 46 €

6.55€ 199€
1223€ 321€

291€ 112€
88.681€ 1552 €

328227 € 256,14 € 3820 €

1.066,38 €
83.71€
1.647,32 €
31.34€
1165 €
148,16 €
26,55 €
971 €
418,16 €
14.20€
66,04 €
1010 €
8523 €
444 €
1.143,39€
16563 €
10443 €
502,54 €
16,82 €
173,89 €
8370 €
6,03€
1.852,01 €
256,34 €

100,54 € 18,14 €
10,98€ 279€
151,52 € 26,35 €
538€ 172¢€
240€ 094€
1967€ 480€
463€ 155€
1242€ 302€
4790€ 998¢€
273€ 100€
948€ 257€
202€ 077€
8.26€ 234€
117€ 057€
90,52 € 1455 €
1898 € 442¢€
1297€ 314€
B117€ 994€
346€ 129¢€

11.659€ 3.01€

141€ 063€
163,02 € 27,03 €
31.4€ T09€

Coeficientes de Rentabilidad ORDDEN COLUMNA SEGUN C.

BETFAIR
1,3757 1,9339 27864 1406 20249 07112 14404 0,494 0,6943 745339 432.393 362.323
2451 26439 78517 10787 32038 0,927 2.9635 03122 0,3368 386.602 365.584 115621
1,3696 1,747 44388 12758 32419 0,7838 2,511 0,3086 0,3936 479532 484.708 177.612
01512 04176 1,7922 2,762 11,8532 0,3621 4.2911 0,0843 02331 1.280.870 935231 645 637
20,7573 15,3805 10,0647 07415 04849 1,3488 0.6539 2,062 1.5291 36.604 53.995 60.270
89479 76942 121661 08598  1.3596 1,1629 1,581 0,7354 0,6324 100.829 113.864 60.388
1310173 60,8134 26,8181 0,6169  0,2047 16214 03319 4,885 3,0137 1.752 4.087 5.590
0.3665 07117  2.6505 1942 7.2324 0.5149 3.7237 0.1382 0.2686 723.018 564.210 362.047
01016 0.,1451 08842 14278 87034 0,7003 6,0953 0,1149 0,164 3694184 1900571  1.302.700
0,297 02714 09282 09148 31268 1,0932 34183 03198 02924 1231900 1.091.780  1.073.097
6.2835 64993 123737 10344  1.9693 0.9669 1.9037 0.5078 0.6252 124.591 126.927 69.235
0.241 0,297 05616 12323 23303 0,8115 1,8913 0,429 05288 1.871.958 1423553 1.871.954
37,0254 24,3655 13,7543 06581 0,374 15197 0.5646 2,692 17717 19.075 31.062 33.477
1316251 1087354 255054 0,826 01937 1,2105 0,2346 51605 4,263 2846 3444 9.466
48653 52483 514 10789 1.0564 0,927 0,9793 0,9467 1,0212 172188 161.248 151.994
45,2616 50,4538 484309 11147 10702 0,897 0.9599 0,9344 10419 16.048 15.524 4636
6,0814 124756 123495 20513 20308 04875 0,9898 04924 1,0105 106.617 67.237 66.290
1,3195 27038 47183 20485 35757 04883 1,7455 0,2796 05728 470133 297.314 209.736
93,3838 93.6204 412474 10024 04417 0,9975 0.4406 2.2641 2.2692 6.648 6.744 9.612
12,0234 148421 159503 12343 13267 08101 10748 0,754 0,9306 65.903 56.470 43.073
1434261 1534322 58,6797 10697 04092 0,9348 03823 24439 26149 4723 3.562 6.707
14,1733 10.5631 5.2299 07453  0.3691 13418 0.4951 21 2.0199 57.411 80.183 141.040
6276592 613,798 1515454 089779 02415 1,0225 0,247 4.1419 4.0499 236 124 143
01825 01108 04056 06092 22231 16418 3.6492 0.4497 0,2739 891600 1.638939  1.340.003
33348 21479 10,0022 06441 29988 16523 46572 03335 0,2148 248.082 354 631 79.917
49989 59774 17,0034 11955 34016 0,8364 28447 0.2941 0,3516 123.067 114558 47.979
0,7256  0.7986 1,181 1,0997  1.6269 0,909 14791 0.,6146 0,6762 591.982 638.690 839.535
1094891 94,1832 16,0347 0,86  0.,1465 1,1626 01703 6,8284 58739 975 3.260 44740
26634 13037 17789 04896  0.6679 2,0424 1,3644 14974 0,733 289.180 548993 707.794
8.7962 11341 14,8672 1,289 1,692 07759 1.3128 0.5909 0.7619 90.588 74.592 50.324
338.6711 2318718 293612 06849  0,8669 14598 1,2656 1,1535 0,79 993 1.758 737
0,2069  0,3067 1,338 14839 64718 06739 4.3618 0,1546 02293 1.201.022  1.350.489 612.482
24782 22668 52857 09148 2133 1.0933 23314 0.4689 0.4289 318.565 327.909 187.905
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| 2.15.- PASO 15 (Suma columnas, eliminacion de Columnas y diferencia columnas) |

[2.15.1- SUMA DE COLUMNAS |

Con esta opcion podemos especificar el rango de la suma de varias de las columnas
utilizadas en los pasos 11, 12, 13y 15.

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

:Jorneda; '

TEMP. JOHNADA 0 +

Alcorcoén - R.Oviedo - 5 Fijos
Cartagena - Girona -0 [ B A [V Paso 11. Grupo 2 - 14 Fijos
Fuenlabrada - Ponferradina - | V| Paso 11. Grupo 3 -3T/3D
Ibiza - Las Palmas V| Paso 11. Grupo 4 -14D
% VLVUVgO = LeQanés [%|Paso 12. Bloque 1
Malaga - Eibar
Mirandés - Valladolid
8 R. Sociedad B - Amorebieta
R.Zaragoza - Burgos =
Manchest. City - Watford Suma M{"'f“
Brighton - Southampton Suma Méaxima
Burnley - Wolverhampton
Chealse - West Ham
Liverpool - Everton
Betis DR
Valencia 2
1X2

P

o
Anterior  Parar Generar  Siguiente \‘/,

Paso 15 / 18 (Eliminacion dgt
01234 5,647 -89 104

Reservas

6 Triples
6 Dobles

Borrar Bloque

1 Ap. ). Inicializar
720,75€ 225,00 €

i
Con este ejemplo, indicamos que la suma de los aciertos de los grupos 1, 2, 3y 4 del paso

11, mas los aciertos maximos del bloque 1 del paso 12, debe estar comprendida entre 32 y
36 aciertos.

Pantalla principal de i i6n de datos y 6 Triples /6 Dobles 20/ Junio | 2022 [ 18:08 Y

Podemos marcar cualquier bloque o grupo de los pasos 11, 12, 13 y 15, y siempre se
tendra en cuenta el maximo numero de aciertos de las columnas que configuran cada
bloque.

Tal y como aparece en la pantalla, es posible indicar 2 rangos de sumas y otro mas con los
reservas que deseemos.
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[2.15.2- ELIMINACION DE COLUMNAS

Mediante esta opcion, podemos eliminar todas las columnas que tengan X signos en comun
con otras quinielas ya generadas. Este método nos permite no jugar columnas repetidas en
distintas quinielas, con el consiguiente ahorro que ello representa.

Al visualizar la pantalla, tenemos que afadir en la lista, las quinielas que vamos a utilizar
para eliminar las columnas de la quiniela activa (la que esta abierta al ejecutar esta opcion).
Para ello hacemos click sobre el boton [Afadir Fichero] y seleccionamos el fichero
correspondiente.

Si queremos eliminar alguna quiniela de la lista antes de realizar la eliminacién, marcamos
la que corresponda y pulsamos el boton [Borrar de Lista].

En el recuadro que aparecen debajo de las lista de ficheros, tendremos que marcar las
casillas correspondiente al nimero de signos en comun con la quiniela activa.

Si marcamos la casilla 15, s6lo se borraran del desarrollo de la quiniela activa aquellas
columnas que ya estén en las quinielas indicadas en la lista, en este caso, s6lo se borran
las columnas que sean completamente idénticas.

De la misma forma, se pueden eliminar todas las columnas que tengan x signos en comun
como maximo con todas las columnas de otro desarrollo. Imaginemos que tenemos una
combinacion con la que todas las semanas acertamos 9 o 10, la llamamos quiniela 1.
Generamos otra quiniela (Quiniela 2) donde queremos eliminar aquellas columnas que
tengan en comin méas de 10 signos con la quiniela 1 y menos de 9, pues es lo que ya
estamos acertando con la quiniela 1. En este caso, tenemos que marcar las casillas
0,1,2,3,4,5,6,7,8,11,12,13,14 y 15, dejando desmarcadas las casillas 9 y 10.

£ LFP1X2 (2008-2009) - T07J46Q1.1X2 - 01 de junio de 2008 T [E=EER

Pleno al 15

7] ” | Condiciones Fijas (Click 1zqdo.)
| B Condiciones Resarvas (Click Dcho.

mporada @12, Jornada G
- /

- —

ELIMINACION DE COLUMNAS

Aplicar [
Ficheros

i C:\win1x2_2003%Fuentes'\datosi\20074T07J470 1. tat

1.- Espana

2.- Alemania

3.- Francia Paraquay

4.- Polonia Dinamarca

B.- Eiche Las Palmas

6.- Xerez Eiido

7 .- Albacete Eibar

8.- Numancia Castellén

89.- Sporting Cordoba
10.- Ferrol Alavés
11.- R Sociedad Salamanca
12.- Celta Tenerife
13.- Malaga Cadiz
14.- Sevilla At Hércules
18.. Gimnastic Granada 74

x [ x
~H~I~HEE

=

KX XIX X X X
5]

o~

Signos en coman
01234567 89101112131415

034F

x K X
~ [~

-

6 Triples
6 Dobles

Anadir Fichero Editar Lista GQGuitar Fichero Diferencias

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 6 Triples /6 Dobles 03/ Junio / 2008
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Si pulsamos el botén [Editar], visualizamos el fichero donde se guardan todas las quinielas
que vamos a eliminar, de esta forma, podemos utilizar el editor Notepad de Windows para
indicar las quinielas a comparar tecledndolas directamente o utilizando las opciones de
Copiar/Pegar.

Podemos utilizar hasta 15 quinielas para eliminar columnas de la combinacion activa.

Ademas de poder eliminar las columnas por el nUmero de aciertos que tengan con respecto
a la quiniela activa, también es posible suprimir aquellas columnas que no se encuentren
dentro de un rango establecido para las diferencias entre distintas quinielas.

Para verlo de una forma mas clara, vamos a poner un ejemplo basandonos en dos de las
quinielas que se publican en la web www.win1x2.com todas las semanas.

Partimos de una quiniela con las condiciones que se deseen, en nuestro caso, vamos a
escoger un desarrollo que corresponde a una quiniela con 14 triples condicionados a que
tengan 4 “X” y 3 “2” (120.120 columnas).

Nos vamos a la opcién de Eliminar Columnas indicando:

£% LFP1X2 (2008-2009) - T07J30Q2.1X2 - 17 de febrero de 2008 - [E=NEEN

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
Bl Condiciones Reservas (Click Dcho.

—— emporada @& 3P Jornada 0
A '

/ i -

Vv
— A ELIMINACION DE COLUMNAS

A . . mels B8t Aplicar
1.. Zaraqoza Barcelona i Ficheros

£2:v/Levdnte Osasuna Crhwin1#2_2003\Fuenteshdatosiv20075T 073001 tat

3 giianeal Racing Ciwin1x2_2003\Fuentes\datosh2007\capetana_J30.tx
q.- Al Murcia

5.- Valladolid Mallorca
6.- Betis R. Madrid
7.- Getafe Valencia
8.- Recreativo Deportivo
.- Espanyol Sevilla
10.- Hércules Tenerife
11.. Cadiz Alavés
12.- Malaga Castellon
13.- Sporting Xerez
14.- Numancia Albacete
185.- At Madrid Athletic Club

- fr 14 Triples 7 N

0 Dobles

X X X X
NNNN

x XK X X
NNNN

x X X
NN

Signos en comuan
01234567 89101112131415

x X X
NNN

034Fuent:

Anadir Fichero Editar Lista QGuitar Fichero Diferencias

14 Triples 03 / Junio / 2008

En estas dos quinielas, indicamos que solo nos elimine de nuestro desarrollo aquellas
columnas que no tengan 9,10 o 11 signos en comun con cada una de estas dos quinielas.
El resultado de este filtro nos deja: 57.214 columnas.
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http://www.win1x2.com/

| 2.15.3- DIFERENCIA ENTRE COLUMNAS

A continuacién, establecemos el siguiente filtro. Vamos a eliminar todas aquellas columnas
donde la diferencia entre la quiniela 1 y la quiniela 2 no esté comprendida en el siguiente

rango.

Los ficheros entre los que podemos indicar las diferencias son los que hemos indicado en
el apartado anterior de ELIMINACION DE COLUMNAS.

4% LFP1X2 (2008-2009) - T07J30Q2.1X2 - 17 de febrero de 2008

vo Reducciones D

Barcelona
Osasuna
Racing
Murcia
Mallorca
R. Madrid
Valencia
Deportivo
Sevilla
Tenerife
Alavés
Castellon
Xerez
Albacete
Athletic Club

14 Triples
0 Dobles

1.- Zaragoza
2.. Levante
3.- Villarreal
4.- Almeria
B.- Valladolid
6.- Betis
7.- Getafe
8.- Recreativo
8.. Espanyol
10.- Hércules
11.. Cadiz
12.- Malaga
13.- Sporting
14.- Numancia
18.- At Madrid

O~ r

H XXX
NNNN

XX X X
NNNN

x AKX
NNN

x XX
N NN

Condiciones Fijas (Click Izqdo.)
B Condiciones Reservas [(Click Dcho.

W 2007-2008 Jornada e

ELIMINACION DE COLUMNAS

Aplicar [
Diferencias

Fichero 1 Fichero 2

T07J30Q1.txt T07J30Q1.txt
cayetano_J30.txt cayetano_J30.txt

Diferencia

NomawNn—oahbhadby

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

14 Triples | 03/Junio/2008 | 2004

Es decir, la diferencia entre la quiniela 1 y la 2 debe ser: -2,-1,00 1

El resultado de la aplicacion de este filtro deja el desarrollo en: 52.654 columnas.
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|2.16.- PASO 16. (IF / THEN)

Se ha incluido un nuevo filtro (IF-THEN) para condicionar grupos del paso 11 en funcién de

que se cumplan unas condiciones u otras.

Con esta opcion podemos indicar que si se cumple una determinada condicién (IF) se tiene

que cumplir la condicién indicada en (THEN).

Por ejemplo, si se cumplen las condiciones indicadas en el GRUPO 1 se tienen que cumplir

las condiciones indicadas en el GRUPO 2.

Para que funcione este filtro hay que indicar primero los grupos correspondientes en el
paso 11, vamos a poner un ejemplo con 2 grupos:

CMTATA
&0

. as de ano o) ad eld
TEMP. sorvoAlll~] 0 +@E=
| Ath.Club Bilbao - Elche X2
2 At. Madrid - R. Sociedad 1 B
3 Barcelona - Mallorca o]
| Getafe - Osasuna ‘
5 Cadiz - Celta 1 [ i
§ Rayo - Villarreal 'HRE
7 Almeria - Valladolid x1X2
]

Girona - Betis 2 %H
Valencia - Espanyol X

w

10 Granada - Leganés | R
Il Levante - R Oviedo 1Ax2
12 Las Palmas - Alavés « [ A
13 Racing S. - Cartagena 'R
14 Huesca - Eibar 2 ."

5 Sevilla I i
R Madrid £ E@

14 Triples
< D D > D 0 Dobles

4>
Anterior  Parar Generar  Siguiente | (% @ q {,‘_
v €,

0 4.5 .6 778910 A A5AE 17 18 19
] O 1 Y B

Pantalla principal de introduccién de datos y condiciones

i B B e B I | sl padaad <
a
S
D R 4 o
Grupo 1
B Bl | 4 E5E £ =7 = 8 89S 10
[%][2]
[1]
[1]
2] HE || || ] B || || ||
[[x]
[x][2]

4

Aciertos @| VX2 | Sig.Seg.

012349

}3«0
cl
i 2
e3
raq
-
o
.-
7

567

Interrup | Ac.Agrupados

pon-Ccoo

Dif.Grupos

Fallos Grupos

012345678 3101MT21319

14 Triples

27 I Junio 2023

11:32

Si utilizamos el nuevo filtro IFFTHEN podemos indicar que si se cumple el grupo 1 también
se debe cumplir el grupo 2, pero si no se cumple el grupo 1 el grupo 2 se ignora.

Podemos indicarlo tal y como se ve en la siguiente pantalla:
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M Aplicar

o — P

P11. Grupo 1 - Grupo 1
P11, Grupo 2 - Grupo 2

e K

Para colocar los IF/THEN sobre cada casilla, basta con arrastrar con el ratén el botén azul o
verde de la derecha hasta la casilla correspondiente.

Con este ejemplo hemos visto la forma mas sencilla de utilizar este filtro, pero es posible
complicarlo mas usando las opciones AND / OR

Vamos a ver un ejemplo mas complejo utilizando varios grupos y como usar los IF/THEN
con AND/OR

() 0 60Q d od 0 O
. : = | ¢ 9 B B e =7 Roo L2
= =
oiftuens . % <
@ = ' Grupo 6
§< AnUAL T
ae ano o) ad eld L p
TEMP. sornvaoaBY Y] O 4+ EE = R SSS S AES T X % x 10
| Ath.Club Bilbao - Elche RS ][]
2 At Madrid - R. Sociedad 1 [ 2 R [1]
3 Barcelona - Mallorca 14 2 i
1 Getafe - Osasuna ! = L [x][2] _— — — — — —
5 Cadiz - Celta 1 [1]
§ Rayo - Villarreal 'HRE ][]
7 Almeria - Valladolid » 3 [x][2]
8 Girona - Betis 2 === E]E] L = = L) = — L =
9 Valencia - Espanyol ® (][]
[0 Granada - Leganés 1 A (2] [1]
Il Levante - R Oviedo |=.='= = [1]
12 Las Palmas - Alavés % [] EN[E3)
13 Racing S. - Cartagena 1ERE [1]
14 Huesca - Eibar : B ®][2]
Sevilla ! \ »
R Madrid Aciertos VX2 Sig.Seg. Interrup | Ac.Agrupados | Dif.Grupos Fallos Grupos

O D D |whea= N, c_ e

Anterior  Parar Generar  Siguiente :\': @ 10/ & - == s - ol SRS EE= =
) o
0 4 6 8.9 10 A 6 8 19 = =
N 1 O B B /I
= = -
Pantalla principal de introduccion de dato;y condiciones | 14 Triples | 27 / Junio / 2023 11:54 )
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Partiendo de estos 6 grupos vamos a condicionar los tres primeros por un lado y los otros
tres por otro:

Grupos | B1 | B2 | B3 | B4 | BE5 | B6 | B7 | BE | B9 | B0 IF
P11 Grupa 1 - Grupo 1 | IF
P11, Grupo 2 - Grupo 2
P11. Grupo 3 - Grupo 3
P11 Grupo 4 - Grupo 4 IF
P11, Grupo 5 - Grupo §
P11, Grupo & - Grupo B

IF]
THEN]| OR BE

En el bloque 1 estamos indicado que si se cumplen las condiciones del GRUPO 1 se tienen
que cumplir el GRUPO 2 O el GRUPO 3, cualquiera de los 2, mientras que si el GRUPO 1
no se cumple los grupos 2 y 3 se ignoran.

En el blogue 2 estamos indicado que si se cumplen las condiciones del GRUPO 4 se tienen
que cumplir el GRUPO 5 Y el GRUPO 6, se tiene que cumplir los 2, mientras que si el
GRUPO 4 no se cumple los grupos 5y 6 se ignoran.

Al igual qgue hemos indicado anteriormente, para colocar los IF/THEN sobre cada casilla,
basta con arrastrar con el raton el botén azul o verde de la derecha hasta la casilla
correspondiente y para colocar los AND / OR arrastramos con el raton los botones naranja
y amarillo de abajo a la derecha sobre las casillas correspondientes de abajo.

Los AND / OR puede ir anidados sobre los IF o los THEN, es decir podemos generar las
siguientes secuencias:

IF GRUPO1 OR GRUPO2 THEN GRUPOQO3
Si se cumple el GRUPOL1 O se cumple el GRUPO2 se tiene que cumplir el GRUPO3
IF GRUPO1 AND GRUPO2 THEN GRUPO3 OR GRUPO4

Si se cumple el GRUPOL1 Y se cumple el GRUPO?2 se tiene que cumplir el GRUPO3 O el
GRUPO 4

De esta forma podemos anidar todos los grupos que queramos utilizando los que deben ir
en los IF, los que deben ir en los THEN y si hay varios, si se concatenan con AND u OR.
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| 2.17.- PASO 17. (Condiciones Reservas / Fallos en Condiciones)

|2.17.1.1- CONDICIONES RESERVAS (Método simplificado)

Esta opcién nos permite utilizar condiciones reservas para cada uno de los métodos que
hemos visto anteriormente.

Cuando hacemos click con el boton izquierdo sobre cualquier condicion, el cuadro
correspondiente aparece en color verde, en este caso esta condicion es obligatoria. Si
marcamos con el botén derecho, la opcion aparece en color naranja y no se tiene en
cuenta nada mas que dentro de este proceso.

Al entrar en la pantalla de condiciones reservas, por defecto, aparecen todos los pasos
donde se ha marcado alguna condicién como reserva.

Para utilizar el método simplificado dénde solo existe un nivel de condiciones reservas
debe dejar desmarcada la casilla [Varios niveles de condiciones reservas].

Para cada bloque podemos indicar su descripcion.

3® Configuracién

8Sd6lo Maximo Aclertos Seguidos.
86lo Maximo Repeticiones Seguldas.
86lo Maximo Interrupciones Seguidos.

8Sd6lo Maximo Signos Seguidos.

Estadiasticas en cuadros de condiciones.
N visualizar porcentajes en paso 18.

. Actualizar automaticamente.

m Color Nivel 1 Color Nivel 4

Color Nivel 2 Color Nivel 5

Color Nivel 3 Color Nivel 8

L TR,

Vamos a exponer un ejemplo, trabajando sélo con 3 grupos individuales y las condiciones
generales del paso 2:
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= - Fay 2
5 2 = -
.‘ ~ ) —/— a wle =208 - =208
ey )™ { “/ y Wi
v et w— — — - — — = - O
- ©\. & =f-4- X
A 1
- h ) 1 =
d Spanyo 1
Osa 1
s.- B 0 Deportivo 1
B 1
qa 1
B.- Racing 0 ]
- a 10 1
0 1
= - ; ]
porting a 1
d 1
0 Dobles — — :
7 I o o R 1 g : - 5678010 -
[112[3[a[5[6]718 s MI1ihz[13al506]| - s Al -
ondicionad
_— = d | d
[ Paso 10/ 16 (Grupos) o 6 I 9 o
Panla-lla principal de introduccion de datosycondicion;s ) 14 Triples 08 / Julio / 2006 10:47 2

e En el grupo 1, indicamos que tenemos que acertar 6 o 7 partidos y marcamos 5y 8
como reservas.

e En el grupo 2, indicamos que tenemos que acertar 6 o 7 partidos y marcamos 5y 8
como reservas.

e En el grupo 3, indicamos que tenemos que acertar 6 o 7 partidos y marcamos 5y 8
como reservas.

e Entre los 14 partidos tienen que aparecer 7 0 8 variantes y marcamos 6 y 9 como
reservas.
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ondiciones Fijas (Click Izqdo.)
ondiciones Reservas (Click Dcho.

Jornada

' Manual Azar | Automatica

. Condiciones Generales
1.- Villarreal

2.- Sevilla Athletic Club
3.- Cadiz Espanvol
4.- Celta Osasuna
5.- Barcelona Deportivo
6.- R. Sociedad Zaragoza
7.~ Getafe Betis
8.- Malaga Valencia
9.- Racing Mallorca
10.- Levante Tarragona
11.- Ferrol Murcia
12.- Tenerife Castellon
13.- Sporting Almeria
14.- Lleida Elche
18.- R. Madrid At. Madrid

f 4P ,r 14 Triples

0 Dobles

&3 Aplicar W Aplicar

% % % %
NNNVN

x % X X
NNNN
|

x XK X
NNN

x % %
NNDN
Nawp-0ODONOOAWN-20
L] ]]
€000 0 00 00 00 €0 €0 = = ™ N W W N
NONRWNRONONRWN O

dddaada
b N ) e L1 CTY S 00 D b R ) e L

Marca Todos Marca Todos

[ Inicializar | Inicializar

14 Triples 08 / Julio / 2006 2 4

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

Si en condiciones reservas marcamos como método la opcién [Pasos], solo podemos

seleccionar 0,1 6 2 como posibles aciertos de condiciones reservas, ya que como
condiciones aparecen: Paso 2 y Paso 10.

Si seleccionamos [Condiciones], podemos marcar las siguientes condiciones:

e Paso 2 - Condiciones Generales.
e Paso 10 - Grupo 1.
e Paso 10 - Grupo 2.
e Paso 10 - Grupo 3.

En este caso, si marcamos las 4, podemos seleccionar entre 0 y 4 aciertos en las
condiciones reservas.

Supongamos que vamos a utilizar el método [Condiciones], que marcamos como aciertos
en condiciones reservas la casilla 1y 2
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Condiciones Fijas (Click Izqdo.) |
B Condiciones Reservas (Click

Jornada

SCondiciones Reservas Fallos en Condiciones

Condiciones Bloques
1.. Villarreal T
2.- Sevilla Athletic Club
3.- Cadiz Espanvol
4.- Celta Osasuna
5.- Barcelona Deportivo
6.- R. Sociedad Zaragoza
7.~ Getafe Betis
8.- Malaga Valencia
9.- Racing Mallorca
10.- Levante Tarragona
11.- Ferrol Murcia
12.- Tenerife Castellon
13.- Sporting Almeria
-- Lleida Elche
15.- R. Madrid At. Madrid 3 Aplicar

F 4P ~ 14 Triples

0 Dobles

[V Paso 2 - Condiciones Generales (V,X.2) | _Blogue 1
iv Paso 10 - Grupo 1 ‘ g:oque §
I & oque

{, Paso 10 - Grupo 2 1 Bloan &
|f4|Paso 10 - Grupo 3 ‘ Bloque 5

Bloque 6

PAEIE
NN N“AN

xX X X X
NNNN

Por ...

& Pasos

x XK X
NNN

© Condiciones

E
NN~

Aciertos Condiciones Reservas

01234567 89101112131415161718192021222324252627282930

Borrar Blogque Marcar Todas Inicializar

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples 08 / Julio / 2006 10:50

Si la combinacion ganadora es:

1111 - 121X - XXX - X1X

y por lo tanto:

e 8 Aciertos en grupo 1.
e 8 Aciertos en grupo 2.
e 6 Aciertos en grupo 3.
e 7 Variantes.

Acertariamos directamente los grupos 1y 2, en el grupo 3 acertariamos pero con el reserva
y en las condiciones generales también con el reserva, por lo tanto tenemos 2 aciertos de
las condiciones reservas. Como hemos seleccionado que debemos acertar una o dos
condiciones reservas la quiniela estaria acertada.
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|2.17.1.2- CONDICIONES RESERVAS (Método complejo) |

Esta opcion nos permite utilizar condiciones reservas para cada uno de los métodos que
hemos visto anteriormente.

Cuando hacemos click con el botén izquierdo sobre cualquier condicién, el cuadro
correspondiente aparece en color verde, en este caso esta condicion es obligatoria. Si
marcamos con el boton derecho, la opcién aparece en distintos colores dependiendo de
cada nivel y no se tiene en cuenta nada mas que dentro de este proceso.

Al entrar en la pantalla de condiciones reservas, por defecto, aparecen todos los pasos
donde se ha marcado alguna condicién como reserva.

Para utilizar el método complejo dénde solo existen varios niveles de condiciones reservas
debe dejar marcada la casilla [Varios niveles de condiciones reservas]

3% Configuracién

B Sdélo Maximo en Aclertos Seguidosa.
] 86lo Maximo en Repeticiones Seguldas.

[ B6lo Méximo en Interrupciones Seguidos.

[ s6lo Maximo en Signos Seguidosa.

(] Estadisticas en cuadros de condiciones.
. Visualizar porcentajes en paso 18.
] Actualizar automaticamente.

m Varios niveles de condiciones reservas.

[l color Nivel 1 Color Nivel 4

Color Nivel 2 Color Nivel 5

Color Nivel 3 Color Nivel 8

L TR

El sistema es muy similar al método simplificado con la gran diferencia de que existen
hasta 6 niveles de condiciones reservas. De esta forma, podemos condicionar cada nivel
de forma independiente.

Para cambiar de nivel en cada condicién basta con ir haciendo click con el botén derecho
del ratén hasta seleccionar el nivel deseado.

Como podemos ver en el siguiente ejemplo, hemos utilizado 2 niveles distintos para la
condicién repeticiones.
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Condiciones Fijas
M Condiciones Reservas

) K’_\
"] .‘,_3" 1.3l Temporada C 2011-2012 Jornada 63\

gl

1.- Getafe - Zaragoza

2.- R. Madrid - Mallorca

3.- Rayo Vallecano - 6ranada

4.- Espanyol - Sevilla | B Aplicar

5.- Betis - Barcelona ~ Tener en cuenta filtros

6.- Mdlaga - Sporting m|::ar'u altima jornada.

7.- Villarreal - At. Madrid

8.- R. Sociedad - Valencia £

9.- Racing - Osasuna | ? Filtros
10.- Girona - Alcoyano |
| 11.- Murcia - Guadalajara
12.- Valladolid - Hércules
13.- Numancia - Deportivo
| 14.- Huesca - Recreativo

01234567 89 10M1ME2RAS

Repeticiones [ EE [ifmi] |1 |
HEEEE

Repet. Seguidas [Jj

Repeticiones
330 Ap. 165,00 € Repet. Seguidas

Reducid:

Paso 5 / 18 (Repeticiones) Inicializar

Pantalla principal de i ion de datos y ici il 14 Triples i 19/ Junio 1 2012

y estas se pueden tratar por separado en las condiciones reservas tal y como hemos en la
siguiente pantalla donde solo hemos marcada que se visualicen las condiciones reservas

de nivel 2.

r
£% LFPIX2 (2011-2012) - FERNANDO_53.1X2 - 13 de mayo de 2012 B

Condiciones Fijas
H Condiciones Ressrvas

By 775)2012
R 1402013

la quiniela te lleva al estadio

1.- Getafe - Zaragoza Repeticiones (Ultima Jornada)
2.- R. Madrid - Mallorca Repeticiones Seguidas (Ultima Jornada)
3.- Rayo Vallecano - Granada Coincidencias B1 2:"‘1“3;
= i i oque

4.- Espanyol - Sevilla ﬁc,enos Relac!unados B11 Bll):ue 3
5.- Betis - Barcelona clertos Relacionados 516 Blogue 4
- Ml = SpoM‘i Ac!enos Relac!anadas Repel!dos B1 Bloque 5
& aga ng Aciertos Relacionados Repetidos B4 Blogue &
7.- Villarreal - At. Madrid Aciertos Relacionados Repetidos B10
8.- R. Scciedad - Valencia Aciertos Relacionados Sumas B5 Bloque 8
9.- Racing - Osasuna Aciertos Relacionados Sumas B6 Bloque 9
Aciertos Relacionados Sumas B9 Bloque 10
P . Aciertos Relacionados Diferencias B1
2o iy Tl = Guﬂdfl'd ara Aciertos Relacionados Diferencias B4
12.- Vulludol.ld = Her'eul.es Aciertos Relacionados Diferencias BS
13. - Numancia - Deportivo Aciertos Relacionados Diferencias B§
14.- Huesca - Recreativo Aciertos Relacionados Diferencias B14
15, - Levante - Athletic Club | Aciertos Relacionados Diferencias B15

——— Aciertos Relacionados Diferencias B16

Aciertos Relacionados Diferencias B19

10.- Girona - Alcoyano

Con la LIGA, (20112012 Jornaca (53)

Anterior  parar

ja]1]2[3]+4[s]6[7]a [0 [10}11]12]13[14]15]
0 o o [ |

Borrar Bloque Inicializar
Paso 16 / 18 (C. Reservas / Fallos Condic.)

én de datos y ici 14 Triples 19/ Junio / 2012
[ [ [

Pantalla principal de il

.
FP1X2 (2011-2012) - FERNANDO_52.1X2 - 13 de mayo de 2012 [E=EER
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|2.17.2.- RESERVAS DE RESERVAS.

Esta opcion nos permite indicar los aciertos reservas de los bloques de reservas que se

pueden dar.

Partiendo del siguiente ejemplo con 2 bloques de reservas:

% WINTX2 (2020-2021) - T20)56.1X2 - 20 de junio de 2021

| WHungn’a ~Francia
7 Portugal - Alemania
3 Suiza - Turquia
1 ltalia - Gales
5 Ucrania - Austria
§ Macedonia - Holanda
7 Rusia - Dinamarca
| 8 Finlandia - Bélgica
&y F]amengo -Eragantiho
10 Santos - Sao Paulo
At. Mineiro - Chapecoense
Fortaleza - Fluminense
Bahia - Corinthians

LUN 18:00

Lunztoo 40X 120

LUN 21:00

Espaiia
Polonia

SIS

Anterior

14 Triples
X2 "9 pobies

>

Parar Generar  Siguiente

ACERTANTE PUEDE GANAR 1.3
MILLONES DE EUROS

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

V| Paso 3. Signos Seguidos (1)

V| Paso 3. Signos Seguidos (X)

V| Paso 3. Signos Seguidos (2)

V| Paso 3. Signos Seguidos (V)

V| Paso 4. Interrupciones

V| Paso 4. Interrupciones Seguidas
V| Paso 6. Parejas 7

V| Paso 6. Suma Parejas 7

V| Paso 6. Parejas Relacionadas 7 B1
V| Paso 6. Parejas de Partidos (7)
V| Paso 7. Trios 12

V| Paso 7. Trios 5

V| Paso 7. Trios Relacionados 12 B1

Blogue 1
Bloque 2
Bloque 3
Bloque 4
Bloque 5
Bloque 6
Bloque 7
Bloque 8
Bloque 9
Bloque 10

[%2| Paso 7. Trios Relacionados 12 B2

(| Paso 8. Cuartetos

] Paso 8. Cuartetos Relacionados B1
[ ] Paso 8. Cuartetos Relacionados B2
(| Paso 8. Cuartetos Relacionados B3
(| Paso 8. Cuartetos Relacionados B4

ACIERTOS EN CONDICIONES RESERVAS (BLOQUE 1 - NIVELES 1,2,3,4,5,

01234567 881011121314151617

92021223 ESEEE7 82830

31 I2IBIIF5ISI7 IBIG041 424344459647 48485051 525354 555657 58596061

Marcar Todas

Inicializar

[ 14 Triples

21/ Junio / 2021

TEMP. JORNADA 0O +m@HE
| Hungria - Francia B B6E
M=
R

2 Portugal - Alemania
LUN 18:00 =‘=‘=

3 Suiza - Turquia
| ltalia - Gales

g0 01K 12
Lunztoo UK 20

5 Ucrania - Austria
LUN 2100 ﬁ

§ Macedonia - Holanda

7 Rusia - Dinamarca

§ Finlandia - Bélgica
I WQWFIamengo - Bragantino

10 Santos - Sao Paulo

I At. Mineiro - Chapecoense
12 Fortaleza - Fluminense

13 Bahia - Corinthians

15 Espaiia
Polonia

ACERTANTE PUEDE GANAR 1.3

14 Triples
X2 "9 pobles

P e

PR
Parar  Generar Siguiente | (% |(B 9

Anterior

T v

Condiclonada:
1.559 Ap.
1.169,25 €

Pantalla principal de i on de datos y

JORNADA 56. UN UN

MILLONES DE EUROS

eoumclousé RESER\;AS (NIVELES 1,2,3,4,5,6)

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservat

Temporada: | Jornada

B3 Aplicar

| Paso 6. Parejas Relacionadas 7 B1
(] Paso 6. Parejas de Partidos (7)
("] Paso 7. Trios 12
[]Paso 7. Trios 5
[ ] Paso 7. Trios Relacionados 12 B1
] Paso 7. Trios Relacionados 12 B2
v Paso 8. Cuartetos
[v] Paso 8. Cuartetos Relacionados B1
[v] Paso 8. Cuartetos Relacionados B2
(V] Paso 8. Cuartetos Relacionados B3
v| Paso 8. Cuartetos Relacionados B4
v| Paso 8. Cuartetos Relacionados BS
V| Paso 8. Cuartetos Relacionados B6
[v] Paso 8. Cuartetos Relacionados B7
Paso 8. Cuartetos Relacionados B8
(V| Paso 8. Cuartetos Relacionados B9
Paso 9. Quintetos Relacionados B1
V| Paso 9. Quintetos Relacionados B2
I2| Paso 9. Quintetos Relacionados B3

~

D123a4568788

3N I|IIN IS IBIA7IBIBA041424344454647 48485051 5253545556857 5855968081

Marcar Todas

Il 14 Triples

21/ Junio | 2021 [

Inicializar

13:38




Dénde indicamos en cada bloque las condiciones reservas que se pueden dar. En el primer
blogue tenemos como reservas 4 y 5 y en el segundo bloque 4, es decir, si en el primer
blogue se dan 5 condciones reservas y en el segundo bloque 4, tendremos que las reservas
de reservas son 2.

T WIN1X2 (20; 21) - T20J56.1X2 - 20 de junio de

Condiciones Fijas
I Condiciones Reserva:

JORNADA 56, UN UNICO
ACERTANTE PUEDE GANAR 1.3
| MILLONES DE EUROS

Hungria - Francia
Portugal - Alemania
Suiza - Turquia
i Ilalrira - Gales Bloque 3
Ucrania - Austria Bloque 4
Macedonia - Holanda : Blogue §
Rusia - Dinamarca ::z:::g
Finlandia - Bélgica Bloque 8
| Flamengo - Bragantino Bloque 9
Santos - Sao Paulo Bogue 40
At. Mineiro - Chapecoense
Fortaleza - Fluminense
Bahia - Corinthians
Atl.Paranaense - At. Goianiense
Espaiia
Polonia

14 Triples
< D D > X2 "9 pables
.9 5
Anterior  Parar  Generar  Siguiente | <% |{) ACIERTOS EN CONDICIONES RESERVAS DE RESERVAS (BLOQUE 1 - NIVELES

e B
Pasa 16/ 18.(C< Resgruas / LelAS IR 0123456 78 8101112131415 16 17181920

394° 5,67 89 10172431475,

Borrar Bloque Marcar Todas Inicializar

1.169,25 €

Pantalla principal de int i6n de datos y condici B 1] 14 Triples [ 21/ Junio | 2021 [ 13:41 T

Esta opcion permite ajustar un poco mas los aciertos reservas y cubrir el prondstico de una
manera mas efectiva.
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| 2.17.3.- FALLOS EN CONDICIONES.

Esta opcién nos permite indicar cuantas de las condiciones indicadas podemos fallar. Hasta
ahora, para acertar la quiniela, era necesario acertar todas las condiciones que configuran
dicha quiniela. Con esta opcion, podemos cubrir alguna de esas condiciones permitiendo
que alguna de ellas pueda fallarse.

Al entrar en la pantalla de fallos en condiciones, por defecto, aparecen todos los pasos
donde se ha marcado alguna condicién.

Si seleccionamos como método la opcién [Pasos], los aciertos especificados se aplican
sobre el total de las condiciones de cada paso, mientras que si seleccionamos
[Condiciones] se aplicara sobre cada una de las condiciones marcadas.

Si utilizamos el mismo ejemplo del apartado anterior afiadiendo la condicion de signos
seguidos:

ELFP1X2 (2005-2006) - T05J27Q5.1X2 - 05 de marzo de 2006

l:nndlclnnn;iiau (Bll;:lzqdn.)
B Condiciones Reservas (Click Dcho.)

= s r—/,—__. - : 05-2006 Jornada
NE® B / v

—— Automatica

Figuras Signos Seg.
1.- Villarreal = = =

2.- Sevilla Athletic Club

3.- Cadiz Espanvol

4.- Celta Osasuna

5.- Barcelona Deportivo

B.- R. Sociedad Zaragoza

7.~ Getafe Betis

8.- Malaga Valencia

8.. Racing Mallorca
10.- Levante Tarragona
11.- Ferrol Murcia
12.- Tenerife Castellon
13.- Sporting Almeria

.- Lleida Elche

18.- R. Madrid At. Madrid

14 Triples
0

% % % x
NNN.N

xX X X X
NNNN

xX X X
NNN

EE
NNN

oaNOOARN

DONOOLWN
DONOOLLN

oONOOAWN

x...
M. - -

3 Aplicar (W Aplicar | [l Aplicar (W Aplicar

Paso 3/ 16 (Signos Seguidos)

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones

Inicializar

14 Triples 08 / Julio / 2006 10:58 /|

Esta condicion estaria fallada, ya que considerando la quiniela ganadora:
1111 = 121X - XXX - X1X

vemos que han salido 5 unos seguidos y en la condicidon impuesta como maxima deberia
salir 3.

Si utilizamos el filtro de fallos en condiciones, podiamos haber cubierto algun fallo en
cualquiera de las condiciones, de esta forma, aun fallando alguna de las condiciones
(cualquiera de ellas) la quiniela estaria acertada.
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Condiciones Fijas (Click lzqdo.)

B Condiciones Reservas (Click Dcho.)

i ERCE ==
s LERT )2

Fallos en Condiciones
ezt

.- Villarreal

.~ Sevilla Athletic Club
.- Cadiz Espanvol
.- Celta Osasuna
-~ Barcelona Deportivo
-- R. Sociedad Zaragoza
.~ Getafe Betis

.- Malaga Valencia
-~ Racing Mallorca
.- Levante Tarragona
.- Ferrol Murcia

.- Tenerife Castellon
.= Sporting Almeria

-- Lleida Elche

.= R. Madrid At. Madrid

14 Triples
0 Dobles

O ‘ E) Condiciones Bloques

o 2 - Condiciones Generales (V,X,2) | _Blogue 1

| Paso 3 - Signos Seguidos (1) | Bloque 2
/ Paso 10 - Grupo 1 Bloque 3
Bloque 4

aso 10 - Grupo 2 Bloque 5

aso 10 - Grupo 3 Bloque 6

(d|Paso 14 - Reservas - Blogue 1

x % % %

x X XX
NNNN

Por ...

@ Pasos

ojloNOOAERN

x KX
NNN

O Condiciones

x X X
NN~

3 Aplicar

\
3

Fallos permitidos en condiciones ionadas

01234567 89101112131415161718192021222324252627282930

Borrar Blogque Marcar Todas Inicializar

08 / Julio / 2006

Pantalla principal de introduccion de datos y condiciones 14 Triples

Lo que hemos indicado, es que de todas las condiciones generadas en la quiniela,
podemos fallar una o ninguna.

Para cada bloque podemos indicar su descripcion.
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[2.18.- PASO 18. (Reducciones al 13, 12, 11, 10)

Esta opcion nos permite reducir el nimero de combinaciones a jugar asegurando premios
de menor categoria que si jugamos al directo. Por ejemplo, si hemos desarrollado una
quiniela con unas determinadas condiciones, obtendremos premios de 1% categoria si se
cumplen todas las condiciones y pronésticos especificados. Ahora bien, si reducimos esta
quiniela al 13, lo que aseguramos es que si se cumplen todas las condiciones y prondsticos
especificados, obtendremos 13 aciertos seguros y con posibilidades de acertar 14 6 15, de
la misma forma que si reducimos al 12 tendremos 12 aciertos seguros y si reducimos al 11
tendremos 11 aciertos.

WIN1X2 dispone de cinco métodos para realizar la reduccion:

4% LFP1X2 (2009-2010) - T09J26Q1.1X2 - 06 de diciembre de 2009 » e=nues

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

Jornada 6

Temporada 2009-2010

1.- Sevilla
2.- Tenerife
3.- Villarreal
4.- Xerez
8.- Espanyol

7. R. Madrid

meia Base

Valladolid
Sporting
Getafe

At. Madrid
RET
Barcelona
Almeria

8.- Mallorca Zaragoza

8.- Malaga
10.- Cordoba
11.- R. Sociedad
12.- Gimnastic
13.- Murcia
14.- Elche
18.. Athletic Club

r
= .

Anterior Parar

Condicionada

Osasuna
Hércules
R. Union
Castellon
Betis
Cadiz

Valencia

7 Triples 1 [V

6 Dobles

Generar Siguiente

L iferencias
Maximos
W Sdper-Reductor (Rapido)

N Saper-Reductor [Optimizado)
W Reductor Atenea

Porcentaje

Porcentaje minimo al que
reducira la combinacian:

100 g 00 JEAY

Importe al que desea
ajustar la reduccian:

. .-

NGamero de Permutacion :
Numero de columnas leidas :
Mejor Reduccian :

Super-Reductor ha sido desarrollado por Juanjo Pérez

Las reducciones se realizan utilizando columnas externas, por ello,es posible
que se generen columnas que no cumplan alguna de las condiciones del desarrollo.

Interrumpir / Salir

7 Triples /6 Dobles 02 / Diciembre / 2009

e Por Diferencias:

Permite indicar el tiempo méximo para encontrar la mejor reduccioén, de forma que sea Vd.
mismo el que decida el tiempo que va a dedicar a este proceso. Y esto es debido a la gran
cantidad de célculos que han de realizarse para encontrar la mejor reduccion posible y que
podria durar incluso dias si el nimero de combinaciones fuese muy grande. Por defecto el
programa propone 2 minutos que puede ser bastante para encontrar una buena reduccion.
Si el nimero de combinaciones a reducir es superior a 600 0 no se ha aplicado ninguna
condicién, este tiempo no se tendra en cuenta.
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e Por Maximos:

Esta reduccién es mas efectiva que la anterior por el algoritmo de calculo utilizado, aunque
suele ser un poco mas lenta en la ejecucion. Este método puede resultar muy lento, si el
nuamero de combinaciones generadas antes de reducir es superior a 1000 y poco efectivo,
si numero de figuras de variantes es muy reducido, por ejemplo si solo juega la figura de
7variantes, 4 Equis y 3 Doses, la reduccion serd muy poco Util. En este caso debera utiliza
alguno de los restantes métodos.

Tanto el método por diferencias como el por maximos, siempre utilizan las columnas
generadas en los pasos anteriores, en ningun caso utilizan columnas externas, es decir,
columnas que no forman parte del desarrollo.

e SUper-Reductor:

A diferencia de los dos métodos anteriores, siempre utiliza columnas externas, y por lo
tanto la reduccién puede resultar mucho mas efectiva.

Dispone de dos opciones:

1.- Version Rapida: Realiza una Unica pasada por todas las columnas del desarrollo
generando la reduccion.

2. Versién Optimizada: Realiza varias permutaciones entre las columnas que componen
el desarrollo buscando la mejor reduccion entre todas ellas. Debido al elevado nimero de
célculos que puede realizar este proceso, es posible pararlo en cualquier momento y se
genera la mejor reduccion generada hasta el momento.

En ambos casos es posible indicar el porcentaje minimo al que se reducira la combinacion
garantizando el premio con esta misma probabilidad., es decir, si reducimos al 13 indicando
el 80% , la combinacidn generada garantiza acertar 13 pero con un 80% de posibilidades
siempre y cuando acertemos el resto de condiciones.

Si se desea, también se puede reducir ajustando a un importe determinado. La reduccion
en ningln caso se podrd garantizar ya que el programa ira generando columnas hasta
llegar al importe indicado. Las primeras columnas que se van generando son las que mas
reducen por lo que esta opcién puede ser muy véalida para ajustar la quiniela a los importes
que se van a jugar.

e Reductor Atenea:

Permite reducir a la categoria que indiquemos (13,12,11 6 10). Si marcamos la casilla
[Externas], se usardn columnas que no forman parte del desarrollo original pero obtendra
mayor reduccién en el desarrollo.

Porcentaje minimo para asegurar el premio: La reduccion finalizar4d al asegurar el
porcentaje solicitado. Por ejemplo, si jugamos un 90% al 13, significa que tendremos el 13
asegurado en el 90% de los casos. Al reducir a PORCENTAJE, consideramos
imprescindible realizar unas GARANTIAS antes de jugar la reduccion obtenida. De esta
forma se sabra con exactitud las posibilidades de premio en caso de que el 14 se encuentre
en la combinacién antes de reducir.

Importe en Euros para ajustar la reduccion: La reduccion finalizara al llegar al importe
solicitado. Dependiendo del importe indicado es posible que no se garantice el 100% de la
reduccion seleccionada. Al igual que en el caso anterior consideramos imprescindible
realizar unas GARANTIAS antes de jugar la reduccién obtenida. De esta forma se sabra con
exactitud las posibilidades de premio en caso de que el 14 se encuentre en la combinacion
antes de reducir. También puede indicar si quiere reducir con columnas externas (no forman
parte del desarrollo) o con internas.
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Reductor creado por Eduardo Losilla

QUINIELISTA.COM

Jordi Garcia y Juanjo Perez

Opciones de Reduccion

Reduccion al super 13 P .
orcentaje para

Reduccion al super 12

Reduccion al super 11

Reduccion al saper 10 Minimo

Reducir el P15

Externas

assgurar pramio

Limite de Apuestas

MNMombre del archivo IC:\.win1)(2_2003\.Fuentas\.datu-5i'\....\.TUEIJEEQI.’DCI:

Apuestas iniciales 526

Apuestas finales I

Euros de la reduccion final

@ Calcular Calcular garantias Salir
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®,

D YATIATS

Ver garantias al terminar el calculo
Si seleccionamos esta opcién, el programa realizara el correspondiente célculo y al
terminar, mostrard la siguiente pantalla de garantias.

Garantias @

1.~ DESGLOSE POR NUMBRO DE PALLOS

Casos § sAcuu DE 15 DE 14 DE 13 DE 12 DE 11 DE 10
11130 13.226%9 13.226% A= -1 0-6 0-52 15-150 77-662
73017 26.7731L 100.9000 1-€ 0-43 14-192 20-674

SIN PREMIOS 0.0000

2.~ DESGLOSE POR PRENIOE

¥o.CAS0S  PORCENTAIE DE 15 DE 14 DE 13 DE 12 DE 11 DE 10
11130 13.2269 2 1-1 0-6 0=52 24-190 77662
34100 40,5243 L 4-43 13-192 84-674
23398 27.8037 z 2-45 20-188 20-656
10692 12.7063 3 Z=41 17-182 83-662
2757 3.2764 4 2-32 17-176 87-438
1533 1.s218 H 1-27 14-156 36-430
539 0.6408 3 0-22 73-168 98-423
3.~ DESGLOSE POR PORCENTAJE
Mo.CAS05  PORCENTAJE DE LS DE 14 DE 12 DE 12 DE 1L DE 10
34100 40.5243 1 4-48 18-132 34-574
2339¢ 27.2027 2 3-48 20-1282 20-£56
11130 13.2269 1 1-1 0-6 0-52 14=-190 27-662
20632 12.7063 3 2-41 17-282 33-562
2757 3.2764 4 1-32 17-176 87-438
1533 1.8218 s 1-27 14=156 96-430
539 0.6405 6 0-23 73-163 93-423

Impriniy Cuaxdaxy ] Poxcancajes l

Las garantias se presentan en tres secciones diferentes, los resultados totales son los
mismos, pero se pueden consultar de tres formas distintas.

En cada una de ellas se muestran los diferentes datos:

- Casos . Numero de apuestas del sistema en directo con las que se obtendria el premio
indicado.

- %. Porcentaje de posibilidades de tener el premio indicado.

- % Acumu. Porcentaje acumulado de posibilidades de tener el premio indicado y/o superior.
- De.. Namero de premios de cada categoria a los que se tendra acceso.

Cada seccion indica lo siguiente:

12, Desglose por numero de fallos. Indica el resumen total de posibilidades de premio.

22, Desglose por premios. Ordena los datos segun el nimero de premios. Por ejemplo en
premios de 13, indica las posibilidades de tener 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, etcétera.

32. Desglose por porcentaje. Ordena los datos de mayor a menor probabilidad.

En la imagen de ejemplo, vemos que la primera mayor probabilidad (40,5243%) es de
obtener 1 premio de 13 con sus respectivos premios inferiores. Luego, la segunda es de
obtener 2 premios de 13 (27,8037%). Luego 1 premio de 14 (13,2269%), etcétera.
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Dentro de la misma ventana de garantias, tenemos las posibilidades de imprimir la lista de
datos que aparece en ventana, guardarlos en un archivo de texto, salir de la ventana y ver
los porcentajes. Esta Ultima opcion, nos mostrara los porcentajes de nuestro sistema antes
de reducir y después de reducir como se aprecia en la siguiente pantalla.

D EAnTae :

Artes de Reduck Después de Reduct

1 o2 [ Exa 2
[Paidost 4836 (4039 .5 (4038 (@218 [843
[Paidocz (6541 (1863 [15% 6790 1785 [145
[ Paicoos (1511 (4766 (3728 1748 (012 [3241
m 14836 (4039 (1.5 [49.28 (4221 [851
[Pxicots (4338 (4033 [11.25 (4935 4213 | 852
[ Peiidots §5.41 1363 |15% (6792 1788 1413
[Paicooz 6541 [1863 [15% 6760 (1808 [1412
| Paiido03 4836 4033 (1125 (4941 (4213 [8.46
[Paxicoes  [83 (4033 [11.25 4960 (4184 [345
[Pxidot0 [4836 4039 [11.25 4968 (M0 842
[Paiott  [541 [1863 [18% 6805 1202 [12@
| Paido12 1511 (4766 (3723 (1763 [5033 [31.45
| Paiido13 #8% (4039 (1125 (4397 (0157 [845
["Paridots 1511 4766 [37.23 [1828 =083 [31.03
[ Paidots 0000 (000 000 10000 000 [000

Salr I

¢ Distancia minima:
Dependiendo de la distancia seleccionada tendremos las siguientes garantias:

A distancia 2 se garantiza el 13.

A distancia 3 se garantiza el 12 o reducida al 13 al punto de inflexion
A distancia 4 se garantiza el 11.

A distancia 5 se garantiza el 10 o reducida al 12 al punto de inflexion
A distancia 6 se garantiza el 9.

A distancia 7 se garantiza el 9 o reducida al 11 al punto de inflexion.

Reducir al punto de inflexibn no garantiza la reduccién al 100% pero si permite
obtener un desarrollo de apuestas mas rentable porque reduce significativamente el
namero de columnas perdiendo poco porcentaje de efectividad.

Si analizamos cualquier desarrollo utilizando cualquier reductor podemos comprobar
gue a partir de un cierto momento ciertas columnas reductores suponen aumentar
mas el importe del desarrollo que las columnas que reducen.

En cualquier caso, si utilizamos esta opcidbn es muy recomendable acceder a la

126




pantalla de verificar la reduccién para ver las garantias de premios que existen para
cada categoria.

e Distancia minima:

Se juegan las columnas que tengan exactamente las diferencias especificadas. Por
ejemplo, DISTANCIA 6, jugaria todas las columnas que tengan 6 signos diferentes
exactamente.

- N
1% WINIX2 (2014-2015) - T13J01Q1.1X2 - 18 de agosto de 2013 =l E

Condiciones Fijas
| I ' I Condiciones Rtjaservas

Quiniela"'Basa®

W Por Diferencias

m Por Maximos
Saper-Reductor (Rapidol
Saper-Reductor (Optimizado)

W Reductor Atenea

Celta - Espanyol

R. Madrid - Betis
Osasuna - Granada
Valladolid - Athletic Club
Almeria - Villarreal

R. Sociedad - Getafe
Rayo Vallecano - Elche
Barcelona - Levante

===
[~

EEa.

E3JEstea) | | - JE3fEdlEs| ||
FE BmEEN

Distancia >=9
Valencia - Mdlaga

Hércules - Zaragoza
Sabadell - Mallorca
Cérdoba - Ponferradina
Las Palmas - Deportivo
Jaén - Eibar

5] Sevilla - At. Madrid |

EEEER
E3]ES)
]

Anterior Parar Siguiente

Paso 17 / 18 (Redycciones al ...)
8 1234 5671}?18_11]213141516 18

Condicionada: Reducida:
307 A

P. Interrumpir / Salir
153,50 €

6n de datos y

Pantalla principal de i

6 Triples /6 Dobles 21/ Junio / 2014 = A

e Por porcentajes e importe:

Permite reducir el desarrollo al importe indicado de forma que los porcentajes resultantes
se asemejen lo maximo posible a los porcentajes seleccionados.

Podeos ver esta opcion de forma mas detallada en el apartado 3.3.

127




| 2.19.- PASO 19. (Generar Desarrollo) |

|2.19.1.- GENERAR DESARROLLO. |

Este proceso es el que genera las combinaciones correspondientes a la quiniela y
condiciones introducidas. Se tienen en cuenta todos los pasos utilizados anteriormente.

Uno de las grandes ventajas del mundo del 1-X-2, es que se pueden utilizar distintos
factores a la hora de desarrollar nuestros propios sistemas. Estos se pueden separar de la
siguiente forma:

a) Prondsticos asignados a cada partido. Cada jugador estima el/los signo/s que
puede/n aparecer en cada uno de los partidos. (Paso 1).

b) A partir del pronostico inicial o columna base, establecemos una serie de
condiciones que ayudan a reducir el nimero de apuestas sin perder demasiados
probabilidades de acierto. Estas condicionadas estan basadas la mayoria de las
veces en un estudio estadistico de boletos anteriores. (Pasos 2, 3, 4,5, 6, 7y 8).

¢) Con una buena utilizacion de los distintos grupos que podamos generar, de forma
gue aln cogiendo los signos ldgicos, podamos acceder a algun resultado sorpresa y
obligando a que la suma de los resultados de los 14 partidos de la quiniela
ganadora esté comprendida entre un rango légico (Pasos 9, 10, 11, 12, 13).

4% LFP1X2 (2008-2009) - T08J55Q1.1X2 - 21 de junio de 2009 =8

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

Temporada 2008-2009 Jornada @

neis Base
Espaiia Sudafrica
{[£:13 Nueva Zelanda
- lItalia Brasil
Egipto Estados Unidos f
Eibar Gimnastic g
Tenerife Castellon "
Huesca Girona "
Celta Xerez
- Alicante Sevilla At.
Albacete Alavés
- Salamanca Hércules ’

€1 Condicionada

N. Combinaciones Importe

292 Col. 146,00 Euros

1 Reducida

Rayo Zaragoza
- Levante Las Palmas
Elche R. Sociedad

- Cordoba Murcia

Bapries | N. Combinaciones Importe

| | | T T

Condicionada : 292 Ap. 146,00 € "

Paso 18 / 18 (Generar Desarrollo)

Pantalla principal de i i6n de datos y condici | &Triples /6 Dobles 28 / Junio / 2009 [ N

Contra mayor sea el nimero de triples y dobles que creemos en el prondstico inicial, mas
debemos arriesgar con las condiciones, grupos y sumas.

El proceso no se ejecuta hasta que no hacemos click sobre el botén [Generar Desarrollo].
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Una vez terminado el proceso de generacion, el programa muestra el nimero de
combinaciones de que consta el desarrollo sin tener en cuenta las condiciones y teniendo
en cuenta estas para poder visualizar el ahorro obtenido. Lo mismo ocurre con las
reducciones.

Si el numero de combinaciones condicionadas aparece en blanco, es que hemos cometido
algun error al introducir las condiciones. Para comprobar donde hemos cometido el error
pulsamos el botdén [Rechazadas|, y comprobamos las combinaciones suprimidas por cada
una de las condiciones especificadas. En la mayoria de los casos la condicion errénea
serd la Ultima que aparezca en la lista de esta pantalla. Es posible imprimir el nimero de
columnas rechazadas para cada una de las condiciones utilizadas.

£% LFP1X2 (2008-2009) - T08J55Q1.1X2 - 21 de junio de 2009 e -— + Sum - [E=SHEEE X

Condiciones Fijas
I Condiciones Reservas

Temporada 2008-2009 Jornada 6

SmMmela Base
1 Espaiia Sudifiica |
2.- Irak Nueva Zelanda **x PAGQ) 2 ***
3.- ltalia Brasil
4.- Egipto Estados Unidos Condiciones Generales (2)
s.- Eibar Gimnastic | 4 ¢ Condiciones Generales (V)
8.- Tenerife Castellon &
7.~ Huesca Girona 4 Signos Seguidos (1)
8.- Celta Xerez Signos Seguidos (X)
"®.. Alicante  SevillaAt. Signos Seguidos (2)
10.- Albacete Alavés ignos Seguidos (V)
11.- Salamanca Hércules 41
12.- Rayo Zaragoza Interrupciones
13.. Levante Las Palmas Interrupciones Seguidas
14.- Elche R. Sociedad

18.- Cordoba Murcia

Grupo N° 1 (5 Fijos )
Grupo N° 2 (14 Fijos )
GrupoN°3(3T/3D)
= ’ 6 Triples [ (Y GrupoN°4 (14D )

*+* PASQ 14 ***
5)

Imprimir *** TOTAL COLUMNAS RECHAZADAS ***

6 Dobles
Anterior Parar Gensrar Siguisnte

[if=
Condicionada : 292 Ap. 146,00 € l‘!’j

Paso 18/18 (Generar Desarrollo) Salir

on de datos y

Pantalla principal de i \ 28 / Junio / 2009 | 10:59 )

6 Triples /6 Dobles

Si pulsamos sobre una determinada condicion, podemos ver el porcentaje de columnas que
ha eliminado por cada signo y partido.

Desde esta misma pantalla, podemos pulsar el boton [Imprimir Boletos] que nos permite
acceder a la pantalla de impresién de boletos.
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[2.19.2.- PLENO AL 15.

A partir de la temporada 2014-2015 el pleno al 15 pasa a tener formato "QUINIGOL", es
decir, en lugar de acertar el signo del partido (1X2) hay que acertar el resultado con el
formato: 012M - 012M.

w*. Plengal 15

® Porcentajes Porcentajes de cada resultadu del pleno al 15 @@ desarrullu final.

M Orden aleatorio @ orden segun fichero - % Betfair

o Mantener pronostico de quiniela base

# Coincidencias Indique el resultado segun el signol del partido’ selecocionado

# Rentabilidad Indique el resultado segun |la rentabilidad de cada columna

N°® de Tramos m Menor /d m m I:F‘r Mayor
Rentabilidad [JJJE| | Rentabilidad

El resultado del Pleno al 15 lo podemos tratar de hasta 6 formas distintas:

e Porcentajes: indicamos los porcentajes correspondientes a cada uno de los 16
resultados posibles. Mediante esta opcidon podemos alterar el porcentaje de
resultados correspondientes al pleno al 15 sin alterar el nimero de apuestas
generadas.

Al pulsar [Aceptar] se alteraran proporcionalmente de acuerdo a los porcentajes
seleccionados cada una de las columnas que componen el desarrollo

Los porcentajes se pueden indicar de forma manual, obtenerlos del LAE o de la
web de Quinielista 0 de BETFAIR.

También es posible generarlos forma aleatoria pulsando sobre el icono [%] que
aparece arriba a la izquierda.
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Para ayudarnos con la eleccion de los porcentajes también disponemos de una
opcion [Estadisticas] que muestra los resultados que han aparecido en las
temporadas seleccionadas entre los partidos de primera division:

;_f: Estadisticas de Resultad@

2012-2013
2013-2014

Obtenear

Con esta opcion podemos [Copiar] los porcentajes a la pantalla del Pleno al 15
para su uso correspondiente.

Mantener prondéstico de quiniela base: Se usaran los resultados en la quiniela
base pero pudiendo seleccionar los que deseemos. Cada resultado elegido
multiplicara el nimero de columnas de que se compondra el desarrollo.

Si en la quiniela base, marcamos las casillas 0-1 para los goles del equipo local y
0-1 para los goles del equipo visitante, en la pantalla apareceran seleccionados los
resultados: 0-0, 0-1, 1-0y 1-1

Si lo deseamos podemos marcar o desmarcar sobre los distintos resultados que
deseamos que aparezcan. Una vez alterados, es imprescindible volver a
generar el desarrollo.

Numero de Variantes: Dependiendo del nimero de variantes que tenga nuestro
desarrollo podemos indicar el resultado del P15 que consideremos.
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Numero de Interrupciones: Al igual que con el nimero de variantes, podemos
establecer el resultado correspondiente al P15 para cada nuamero de
interrupciones que tenga nuestro desarrollo.

Coincidencias: Podemos indicar el resultado del P15 dependiendo del signo
(1,X,2) que tenga el partido seleccionado en esta opcién.

Rentabilidad: Podemos establecer hasta 6 tramos de rentabilidad y asociar un
resultado para cada uno de ellos. Por ejemplo, si establecemos dos tramos de
rentabilidad, podemos poner un resultado para las columnas mas probables y otro
para las mas improbables.
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| 2.19.3.- ORDEN DE PARTIDOS.

Esta opcion permite alterar el orden de los signos dentro del desarrollo final de la quiniela.
Podemos indicar que todos los signos del desarrollo del partido 1, pasen al partido 5 y
todos los signos del partido 5 al partido 1. Cualquier alteracién en el orden de los partidos
es valida siempre y cuando todos los partidos estén incluidos

Esta opcién, puede ser muy Util si siempre jugamos las mismas condiciones, pero las
alteramos segun los partidos que configuran el boleto. De esta forma, solo habria que
cambiar el orden de los partidos sin tener que modificar ninguna condicion.

w. Modificar orden de los partidos

OROEN NATURAL PARTIOOS ORDOEN FINAL PARTIDOS

.- \fllarreal

-=Sevilla

.= Cadiz

.- Celta

-~ ESpamol

-= Getafe

--Malana

-= R. Madrid
8.-Racing

10.-Elche

11.-C. Murcia

12.-Tenerife

13.-Sporting

14.-Valladolid

BNOOAWEMW=

At. Madrid
Mallorca
Alavés
Athletic Club
Osasuna
Deporivo
Zaranoza
Betis
\alencia
Albacete
Hércules
Xerez
Numancia
Castellon

.- ESparnvol
.= Getafe
.- Cadiz
.- Celta
.=Villarreal
--Sevilla
--Malaga
-=R. Madrid
8.-Racing
10.-Eiche
11.-C. Murcia
12.-Tenerife

ONOOAEMD

' 13.-Sporting

14.-Valladolid

Osasuna
Deportivo
Alaves
Athletic Club
At. Madrid
Mallorca
Zaragoza
Betis
\alencia
Albacete
Hércules
Xerez
Numancia
Castelldn

La modificacian dsl orden de los partidos solo afecta a la
genaracion del desarraollo final. Las condiciones no sufren
altaracian alguna. El escrutino sera con al ordan natural.

Aceptar Cancelar

En este ejemplo hemos alterado el orden de los partidos siguientes:

El partido 1 lo hemos modificado por el 5.
El partido 2 lo hemos modificado por el 6.
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| 2.19.4.- ORDEN DE SIGNOS. |

Esta opcion permite alterar el orden de los signos dentro de cada partido alterando el
desarrollo final de la quiniela. Por ejemplo, podemos indicar que en todas las columnas,
en el partido 1, el signo 1 se convierte en X.

rﬁi Modificar orden de los Signos de cada partido E] 1 '

‘ MODIFICAR OR DE 1 J | ROLLO DE LA QUINIE
Cheanier 1
Gimnastic Barcelona 1
Celta Getafe
Osasuna At. Madrid
Racing Betis
Valencia R. Sociedad
Athletic Club Levante
Sevilla Villarreal
R. Madrid Mallorca
Recreativo Zaragoza
Murcia Tenerife
Castellon Malaga
Hércules Elche
Numancia Valladolid
Sporting Xerez

x
N

xX X X
NNN

slmvmalaema

- -
XX XPX X XX X X X
NNNINNNINNNN

La modificacion dsl orden de los SIGNOS solo afecta a la
generacion del desarrolio final. Las condiciones no sufren
alteracién alguna.

Aceptar Cancelar

Para modificar el orden de los signos, solo hay que hacer un click del ratén sobre el
signo a cambiar. Si el signo es un “1” y hacemos click pasara a ser “X” y si volvemos a
hacer click del ratén pasara a ser “2”.

Como ejemplo , vamos a modificar los signos del partido 5, vamos a cambiarlos de forma
gue los unos se conviertan en equis, las equis en doses y los doses en unos.

La pantalla quedara de la siguiente forma:

(ﬁ Modificar orden de los Signos de cada partido g o/g3

‘ MODIFICAR ORDEN DE LOS ] =N 2ARROLLO DE LA QUINIELA ACTIVA

CLICK para

modificar

Gimnastic Barcelona 1
Celta Getafe
Osasuna At. Madrid
Racing Betis
Valencia R. Sociedad
Athletic Club Levante
Sevilla Villarreal
R. Madrid Mallorca
Recreativo Zaragoza
Murcia Tenerife
Castellon Malaga
Hércules Elche
Numancia Valladolid
Sporting Xerez

XXX X
NNNN

- -

2 1
X 2
X 2
X 2
1 X 2
1 X 2
1 X 2
X 2
X 2
X 2

La modificacion dsl orden de los SIGNOS solo afecta a la
genaracion del desarrollio final, Las condicionas no sufren
alteraciéon alguna.

Aceptar Cancelar
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|2.19.5.- MODIFICAR LOS PORCENTAJES DE CADA SIGNO EN CADA PARTIDO.

Esta opcion permite alterar directamente los porcentajes de cada signo en cada partido.
Supongamos que con las condiciones impuestas, no son de nuestro agrado los
porcentajes que resultan en un determinado partido, desde esta opcion podemos
modificarlos directamente.

Espaia Sudafrica

Irak Nueva Zelanda
Italia Brasil

Eqgipto Estados Unidos
Eibar Gimnastic
Tenerife Castellon
Huesca Girona

Celta Xerez

Alicante Sevilla At.
Albacete Alavés
Salamanca Hércules

Rayo Zaragoza
Levante Las Palmas
Elche R. Sociedad

La modificacién dsl orden de loa SIGNOS solo afecta a la
Aceptar generacién del desarrollo final. Las condiciones no sufren Cancelar
alteracion alguna. El nUmero de apuestas no camblia.

Obviamente al realizar estos cambios, alteramos por completo los filtros que originaron el
reparto porcentual de signos en los partidos modificados.
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3.- REDUCCIONES.

|3.1.- VERIFICAR REDUCCION. |

Esta opcion nos permite verificar los premios minimos y maximos que podemos obtener
por cada categoria, asi como los porcentajes en cada una, después de reducir la quiniela

al 13,12, 11 o 10.

;0; Verificar reduccion al 13,12,11,10.

por cadsa
partido y
catagoria
dantro dal
porcantaje
genaral.

Desglose

CATEGORIA | COLUMNAS % SACIIMUL, DE 14 DE 13 DE 12 DE 11 DE 10
14 134 10,50 % 10,50 % 1-1 0-3 013 7-34 25-60
13 1142 8950 % 100,00 3 1-4 013 4-33 15-64
5IN PREMIO 000 % 100,00 %

Reducida por ATENEA al 13 ajustado a un importe de 225€ con columnas externas

Verificar

También se muestran los porcentajes correspondientes a cada signo y partido dentro del
que corresponda a cada categoria. Es decir, si vemos la pantalla anterior, para el partido 1
dentro de las columnas correspondientes a los 14 aciertos, vemos el 24,7% de las
columnas tienen el signo “1” y el 75,3% tienen el signo “2”.
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| 3.2.- CONDICIONES POR DEFECTO.

Esta opcién, se generan todas las condiciones automaticamente a partir de la estadistica
de las temporadas anteriores. Podemos elegir la temporada/s sobre las que vamos a
extraer los datos y el riesgo que asumimos al coger las condiciones. Disponemos de tres
tipos de riesgos:

1) Minimo: Selecciona todas las condiciones que se han dado en la/s temporada/s
seleccionadals.

2) Medio: Selecciona un porcentaje medio de las condiciones que se han dado en las
temporada/s seleccionada/s.

3) Maximo: Selecciona un porcentaje minimo de las condiciones que se han dado en la/s
temporada/s seleccionada/s.

Las condiciones que se extraen automaticamente de la estadistica son:

Total (X) Total (2) Total (Variantes)
Signos Seguidos (1) Signos Seguidos (X) Signos Seguidos (2)
Signos Seguidos (Variantes) Interrupciones Parejas (13)
Parejas (7) Trios (12) Trios (5)

Sumas Parejas (13) Suma Parejas (7) Suma Trios (12)
Suma Trios (5) Cuartetos Suma Cuartetos
Quintetos Suma de Quintetos

Asi mismo, es posible indicar un importe fijo, de forma que el programa automaticamente
realiza una serie de célculos variando las condiciones que se hayan sefialado hasta
alcanzar la cantidad especificada.

“ Condiciones por dE_Ficto segun estadistica - ﬂ_@;

Condiciones Rie emporadas
a caloular

sgo
H

A T E

£ Tetal
[ Total t21
'I'ntal WVariantesl
[ Slgnnu Seguidos (1)
Blgn:}a Seguidos [X]
I Blgnnu Seaguidos [2]
Blgnnu Seaguidos [V]
Interrupcionas
Pareajas (131
Farujaa 7]
E Trios t121
E Trios 51
Burna Parajas [13)]
Burnﬂ Paraejas (7]
Esuma Tries t121
EHSuma Tries 51
Euurtutnu
Burna Cuartetos
ﬂ.ulntutnu
Burnn Guintetos

1991-1992

1994-1995
1995-1996
1996-1997
1997-1998
1998-1999
1993-2000
2000-2001
2001-2002
2002-2003
2003-2004
2004-2005

2007-2008

1| x| il il il x| sl il il i xif 1 sl xif il xIf 1 ]| %] x]
) ) T T

. Importe Borrar Deshacer

Fila Condiciones Ultima B
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| 3.3.- GENERACION POR AJUSTE ALEATORIO A PORCENTAJES E IMPORTE.

Con esta opcion, es muy sencillo generar cualquier combinacién ajustandose a importe
deseado, teniendo en cuenta los valores asignados a cada partido. El programa permite
generar de forma automatica los valores de cada partido pulsando el icono
correspondiente, aunque también es posible incluirlos de forma manual.

En la columna de la izquierda se muestran los porcentajes que seleccionamos para que
nuestro desarrollo se parezca lo maximo posible. En la columna CONDICIONADA, se
muestran los porcentajes del desarrollo antes de ejecutar esta opcion y en la columna
REDUCIDA se muestran los porcentajes a medida que se va ejecutando el proceso.
Cuando el proceso finalice o se pare, los porcentajes resultantes aparecen en color
naranja.

Una vez indicados los valores, tenemos que indicar el importe a jugar, y se puede indcar
los siguientes valores:

e Diferencia méxima de %:Cuando todos los porcentajes difieran en menos del valor
indicado, el proceso se interrumpira.

e Meétodo: El método aleatorio, va generando desarrollos aleatoriamente guardando
aquel que mas se asemeje a los porcentajes indicados en la columna de la izquierda. El
método secuencial, recorre siempre en el mismo orden las columnas hasta dar con las
gue mas se asemejen a los porcentajes indicados. En casi todos los casos es mucho méas
efectivo el método secuencial.

%01 %X %2 %1 %X %2

-

Lear Oh Parar y salvar Salir
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|3.4.- GENERACION AJUSTADA POR RIESGOS E IMPORTE.

Una vez generada la quiniela en base a las condiciones especificadas, puede que la
cantidad a jugar sobrepase el importe que queremos jugar. Con esta nueva opcién, es
posible ajustar la combinacién al importe que deseamos, eliminando aquellas columnas del
desarrollo generado que menos se ajusten al riesgo que indiqguemos. Si el riesgo es alto se
eliminaran aquellas columnas cuyo valor sea mas alto y viceversa. El valor de cada signo
viene indicado por el porcentaje que tiene dicho signo en el desarrollo generado.

Vamos a explicarlo con un breve ejemplo. Imaginemos que generamos una quiniela de
52.358 columnas y los porcentajes que quedan para cada signo son los siguientes:

,
Columnas : 52 358 Sin reduccion al

Importe : 26.179,00 £ 13,12,11,10

Rechazadas

Ahora queremos ajustar esta quiniela para jugar solamente 200 Columnas. Si indicamos
los siguientes riesgos:

Riesgo Maximo 33%
Riesgo Alto 0%
Riesgo Medio 34%
Riesgo Bajo 0%
Riesgo Minimo 33%
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ﬁEDlJCCZI(JN A IMPORTE DETERMINADO POR RIES

%1 %X %2 e %1 %X

Importe actual Importe jugar

[ 2eam900f] || 100,00

Calcular

El programa seleccionara de todo el desarrollo ya generado, las columnas
correspondientes al importe indicado basandose en estos riesgos. De forma que:

e Un 34% (Riesgo Maximo) de dichas columnas coincidird con las que su suma, de
acuerdo a los porcentajes de cada signo, sea la menor posible.

e Un 33% (Riesgo Medio) de dichas columnas coincidird con las que su suma, de
acuerdo a los porcentajes de cada signo, sea una media de las ya existentes.

¢ Un 33% (Riesgo Minimo) de dichas columnas coincidira con las que su suma, de
acuerdo a los porcentajes de cada signo, sea la maxima posible.

Una vez calculado el proceso, a la derecha aparecen los nuevos porcentajes
correspondientes al nuevo desarrollo generado que coincidird con el nimero de columnas
equivalentes al importe indicado que queremos jugar.
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| .5.- ELIMINAR COLUMNAS POR PROBABILIDAD O RENTABILIDAD.

Una vez generada la quiniela y teniendo en cuenta los porcentajes de cada signo y

partido es posible eliminar columnas que ayuden a ajustar el importe que deseamos
jugar.

De esta forma, si una vez generado el desarrollo, este supera el presupuesto que
tenemos para la jugada, podemos eliminar las columnas que nos sobren basandonos en
la mayor o menor probabilidad de aparicién de cada una de ellas.

W Por Sumas
EH Por Rentahbilidad

Eliminar columnas mis probables n
Eliminar columnas menos probables n
Impores méximo Eliminar més lejanas al coef. probabilidad ﬂ

Coeficiente de Probabilidad [ EfE

L = v e

Generar Grabar % Leer %

Para ello, disponemos de 2 métodos:

- Por Sumas:

Se tienen en cuenta las sumas del porcentaje indicado para cada signo y partido. Si
marcamos que se eliminan las columnas mas probables, se eliminan las columnas que
tengan mayor suma entre todos los partidos. Si por el contrario, marcamos la opcion de
eliminar las menos probables, se eliminaran las columnas cuya suma entre todos los
signos de cada partido sea mas baja.
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Por Rentabilidad:

Se tienen en cuentan los previsién de cobro para los acertantes de 14. Si marcamos que
se eliminan las columnas mas probables, se eliminan las columnas que tengan menor
prevision de cobro para los 14 aciertos. Si por el contrario, marcamos la opcién de
eliminar las menos probables, se eliminaran las columnas cuya prevision de cobro para
los 14 aciertos sea mas alta.

La opcion [Eliminar mas lejanas al coeficiente de probabilidad] permite conservar las
columnas indicadas cuyo coeficiente de probabilidad tenga un valor mas cercano al
indicado.

| 3.6.- ELIMINAR COLUMNAS MANUALMENTE.

Una vez generada la quiniela, si asi lo deseamos podemos eliminar de forma manual
aquellas columnas que no nos interesen. Para ello el programa mostrara todas las
columnas:

,;;'Visualiza boletos

Boleto N° 1 de 31

1.° Liga BBVA y [Lsomaon 50 020672013 a{ JQuinieIa
O 0 0 0 0 0 ©

| 2." Liga Adelante

Granada - Getafe (8]
R. Madrid - Osasuna

Deportivo - R. Sociedad

Barcelona - Malaga

Zaragoza - At. Madrid

Levante - Betis

CIS=3

Rayo Vallecano - Athletic Glul§X

Cordoba - Mirandés
Las Palmas - Numancia
Hércules - Murcia
Ponferradina - Racing
Guadalajara - Lugo
Sabadell - Elche
Almeria - Girona

Sevilla - Valencia
B Jugado:123,00€

Apuestas : 246

y solo tenemos que pulsar sobre el icono que aparece justo encima de cada columna.

Al hacerlo la columna desaparecera inicialmente del boleto, pero no se borrara
definitivamente hasta que no salgamos de este proceso y confirmemos que deseamos
borrar las columnas indicadas.

Abajo a la izquierda, en color verde, se irdn mostrando las columnas e importe que
configuran el desarrollo.
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3.7.- REDUCCION POR TRAMOS.

Una vez generada la quiniela y teniendo en cuenta los porcentajes de cada signo y
partido es posible dividir el desarrollo de la quiniela en varios tramos de acuerdo a la
suma de los porcentajes de cada columna. Previamente a la ejecucion del proceso
matematico de reduccion se suelen ordenar las columnas de mas probable a menos o
viceversa. Y una vez ordenadas las columnas de cada tramo podemos realizar distintas
acciones sobre cada uno de ellos.

Es posible seleccionar los tramos de varias maneras distintas:

Por nimero de variantes: Cada tramo estara formado por un ndmero de variantes
determinados. Con este método, por ejemplo, podemos mantener todas las columnas
de nuestro desarrollo que tengan 7 variantes y reducir al 13 las que tengan 8 variantes.

Por Sumas (Manual): Basandonos en el ejemplo anterior, podemos alterar el nimero
de columnas que configuran cada tramo. Para ello, en cada tramo, podemos
seleccionar el valor minimo y maximo de la suma de las columnas que lo van a
configurar. Para alterar estos valores, hacemos click sobre la celda “Tramo” que
deseemos modificar, y en la pantalla que aparezca indicaremos los valores
correspondientes. Estos valores no se pueden solapar entre los distintos tramos.

Por Sumas (Automética): Se generaran tanto tramos como indiguemos, cada uno de
ellos con las mismas columnas. El orden de las columnas viene determinado por las
sumas de cada una de ellas. Sobre cada uno de estos tramos podremos realizar las
acciones deseadas.

Por Rentabilidad: Teniendo en cuenta los porcentajes para cada signo y partido es
posible ordenar las columnas que componen el desarrollo por Rentabilidad, es decir,
de acuerdo a los importes previstos para los premios de 14 aciertos. Por lo tanto
podemos establecer los tramos que deseemos en base a los acertantes de 14
previstos para columna. Para que los datos se aproximen al maximo, debe indicar la
recaudacion prevista para dicha jornada.

Por Premios de 10: En este caso, no es posible indicar el nimero de tramos siempre
dependera del importe a cobrar para los acertantes de 10 de las columnas que ya
componen el desarrollo. Por ello, es muy importante, que los porcentajes para cada
signo y partido, asi como la recaudacién prevista sean los mas reales posibles.

Por aciertos de un grupo determinado del paso 11 o del paso 12.
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T ———
Por N°® Variantes
Por Sumas [Manuall
Por Sumas [Autométioca)
Por Rentabllidad
Pramlios dea 10

4.500.000,00 Aciertos de grupo
2

15€ |
215 161,25 €
67 50,25 €
14 10,5€
2 1,5€

# Leer Tramos

B

Lear 9 Garantias Salir )

En la pantalla anterior, al seleccionar que vamos a reducir por tramos con el método de
Premios de 10, vemos que el programa ha generado, 5 tramos:

0 €. Se compone de las columnas que no cobrarian premio de 10.

1-1,99 €. Se compone de las columnas cuyo premio de 10 oscila entre 1y 1,99 Euros.
2-2,99 €. Se compone de las columnas cuyo premio de 10 oscila entre 2 y 2,99 Euros.
3-3,99 €. Se compone de las columnas cuyo premio de 10 oscila entre 3 y 3,99 Euros.
4-4,99 €. Se compone de las columnas cuyo premio de 10 oscila entre 4 y 4,99 Euros.

Luego sobre cada tramos podemos ejecutar la opcién que deseemos como vemos a
continuacion.

Si seleccionamos que los tramos se configuran a partir de los aciertos de un
determinado grupo, seleccionamos la dltima opcibn e indicamos el grupo
correspondiente. Automaticamente apareceran tantos tramos como aciertos tengamos
indicados para dicho grupo. De esta forma podremos indicar distintas acciones
dependiendo del nimero de aciertos del grupo.
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Vamos a simular un ejemplo:

Hemos generado una quiniela con diversas condiciones que nos arroja un desarrollo de
907 columnas, vamos a reducirla por tramos.

La suma minima de acuerdo a los porcentajes es 530 y la maxima es 600, vamos a
distribuir el desarrollo en 5 tramos por orden descendente, es decir, de la mas probable a
la mas improbable.

e ler. Tramo. Generamos todas las columnas.

e 2° Tramo, reducimos al 13 las columnas de este tramo, utilizando Atenea y
columnas internas.

e 3er. Tramo, Reducimos al 13 las columnas de este tramo, utilizando Atenea y
columnas externas.

e 4° Tramo, Reducimos al 12 las columnas de este tramo, utilizando el siper-
reductor.

e 5°Tramo. No genera ninguna columna.

Aceion

Genera Todas 181
Reducir con Atenea

Reducir con Atenea
Reducir con 5.Reductor
No Genera

N° de Tramos

5 | 2 De Probable a Improbable

® De Improbable a Probable

o7
> /0' o

Generar Obtener % Grabar % Leer %
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El resultado es que hemos bajado de 907 columnas a 424, reduciendo mas en las
columnas mas improbables de nuestro desarrollo de acuerdo a los porcentajes
indicados.

Las posibles acciones que podemos ejecutar en cada tramo son:

1.- Generar todas las apuestas comprendidas en el tramo correspondiente.

2.- No generar ninguna apuntas, por lo que las que estén comprendidas en el tramo
correspondiente seran eliminadas.

3.- Reducir con Atenea. Se reduciran a la categoria indicada todas las columnas que
configuren dicho tramo. Se podra elegir entre reducir con columnas externas, o bien
solo con columnas internas, es decir, columnas que forman parte de dicho tramo.
También podemos indicar el importe exacto que queremos obtener para este tramo si
marcamos sobre la casilla importe.

4.- Reducir son Super-Reductor. Estamos en el mismo caso que en el punto anterior
con la diferencia de que usamos el Super-Reductor en lugar de Atenea.

5.- Reducir por Diferencias. Estamos en el mismo caso que en el punto anterior con
la diferencia de que usamos el reductor por diferencias en lugar de Atenea.

6.- Reducir por Maximos. Estamos en el mismo caso que en puntos anteriores con la
diferencia de que usamos el reductor por maximos en lugar de Atenea.

7.- Reducir por Distancia exacta entre columnas.
8.- Reducir con Distancia minima entre columnas.

Dependiendo de la distancia seleccionada tendremos las siguientes garantias:

A distancia 2 se garantiza el 13.
A distancia 3 se garantiza el 12.
A distancia 4 se garantiza el 11.
A distancia 5 se garantiza el 10.

Una vez hecho esto, se van seleccionando columnas comenzando por la mas
probable o improbable, dependiendo de la opcién seleccionada.

= Distancias minimas.

Se juegan las columnas que tengan como minimo las diferencias especificadas. Por
ejemplo, si seleccionamos DISTANCIA 6 , jugaremos todas las columnas que tengan
6 6 més signos distintos entre si.

- Distancias.
Se juegan las columnas que tengan exactamente las diferencias especificadas. Por

ejemplo, DISTANCIA 6, jugaria todas las columnas que tengan 6 signos diferentes
exactamente.
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Después de generar la reduccién por tramos es posible visualizar las garantias de
cada uno de los tramos:

100,00
100,00
100,00
100,00
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4.- LISTADOS.

Con esta opcion podemos emitir los siguientes listados por pantalla y/o impresora:

|4.1.- LISTADO DEL PRONOSTICO Y CONDICIONES. |

Listado correspondientes a todas las condiciones impuestas. Este listado, se visualiza por
pantalla y es posible imprimirlo si pulsamos el botén [Imprimir] una vez tengamos el listado
en pantalla.

£ Listado de Prondsticos y Condiciones

Temporada 2005-2006 Jornada 29 Quiniela T05J29Q1 14 Triples por 200 Apuestas (100,00 Euros) l\'_?":gz; RO |
Gluiniola Base 61 .62 63 G4 Bt Thx % Aciertos Premios
1. Villarreal - At Madrid X2 | X 1 1 1 2 57|| 19| 24 (| 185 2.731.042.20
2. Sevilla - Mallorca 12 | x 1 il e 2 so|| 8|12
3. Cadiz - Alavés 2 | x X | x 2 29| 53| 18|12 414 74545
4. Celta - Athletic Club 1x2 2 1 1 1 2 53| [ 19| 28| 13 14.531.52
5. Espanyol - Osasuna 1x2 2 X |1x2 |1 24| 34|42 i 1.178.65
6. Getafe - Deportivo w2 | 2 X (12| 2 sa|| 33| 23[| 17 145,64
7. Mélaga - Zaragoza X2 2 1 1 2 a2(| 26| 32|| 10 23.72
8. R. Madrid - Betis X2 | X 1 1 1 2 47| 25(| 28
9. Racing - Valencia x2 (1 X |1x 2 47|| 25(| 28
10. Elche - Albacete 1xz |1 X |1x 2 59| 15| 26 Ganado _ Jugado
11. C. Murcia - Hércules w2l (2 f2 fa 2 kS = = s2(|26fl22]| [ 0.00] 100,00
12. Tenerife - Xerez ax2 (1 X |1x2 2 49| 30| 21
13. Sporting - Numancia X2 (1 X |1x 2 a8|| 27(| 25
14, Valladolid - Castellsn 2 (1 S I < 2 55| | 14 || 31|| Recaudacién Bote
15.R. Sociedad -Barcelona X | 2 o] [roo| [ o]|[13-804.548.50] 1.350.547.35]
A 2 Grupos Yyl
Condiciones Generales/Figuras Condiciones Grupos Trios Parojas
a2 2 aa 2
ﬁ Variantes: 7 ks 522 3 4 220 11124 1 1:[5 3
[4 Equis....: 3.4 bl 11:;( 0 1 :)2( 0 0
; 1 0 0 - 10 o
[4 Doses....:3.4 i Thes Thon Fhanas 1x1{g 0 xi: ¢ 0
Signos Seguidos AS:! T e 1.2.6 12§ R 1XX|0 0 IXX: 2 1
[0 2 fo 2mx ™ Int: I | B E__ | N 1X240 0 X2: |1 1
03 137" g&f 12119 0 21: |0 0
ol 0 amx" =) 12x{0 0 2x: [1 1
ols 057" sv: 1220 0 22: (3 1
16 06"X": S Rt A = = X11:1 0
07 077X Vi x1x|0 0 Suma Parejas
oF ppdes: x: x12{0 0 12 z
09" 09"X" Al Xx1{0 0 o3 4
o2 folamr: as:| — —3 =3 = ] XXx|1 1 113 Eg
i int: xx2|1 0 21 0
03 03"V e — — — —_ 31 M
g 4 X210 0
14 04"v™ S| 4|0 0
05 os"v™ = =H X2x(0 0 51 o
06 06V svi Kz p ok Bl o
07 07"Vv™ =, s i e AT 2110 0
08 18"V V3 21x0 0
0 972" 09"V X: 2120 0 e it
25 2x111 1 1= s
16 Min:2[6 Max:4 [X]1 Min:1 [3 max:2|| A3 | i L. = £ eln o ofis 2
214 Min: 1[4 max:2 [V]8 Min:1 8 Max:4|| a3 | 1|6 5
ezl e i E =i 2x2/0 0
7 14 2210 0 a g
[3717(0-4) 8 (0-4) 8 (0-5) 10 (0-6; ghax: 221 0 30 ki
(0-4) 8(0-4) 8(0-5),10 (0-6) = ¢ a1 0
2 sV 222:|2 1
Imprimir  Salir  Pég. Siguiente  Pag.Anterior  Copiar Pagina 172 M

Este listado es posible emitirlo de una forma mas ordenada y organizada desde la opcion :
Listado de Prondsticos / Condiciones (EXCEL)

Ademas, al sacar el listado en EXCEL, las condiciones reservas Yy fallos en condiciones
muestran con los colores correspondientes que condiciones reserva y fallos en
condiciones se han dado. De esta forma, podra ver con claridad y en un Unico
informe que reservas se han acertado y qué condiciones se han fallado de las
contempladas en fallos y condiciones.

Las condiciones acertadas con reserva aparecen sobre un fondo naranja y las
falladas sobre fondo rojo.
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Lista por impresora todas las columnas que configuran la quiniela.




| 4.3.- LISTADO DE PREMIOS POR TEMPORADA.

Listado resumen de premios por temporada, nos permite visualizar por pantalla o
impresora los aciertos, importes jugados, importes ganados y premios por categorias de
cada una de las jornadas. Para ello, hay que indicar la clave del listado, que se
corresponde con la que indicamos al grabar la quiniela ganadora de la jornada. Esta clave
puede tener hasta 16 caracteres. Este listado también es posible exportarlo a EXCEL.

Listado General de Premios Temporada 2005-2006

Clave: DATOSI

15(14| 13| 12 | 11 [ 10 [Mx| 15 14 13 12 11 | 10

£0,00 2,18 60,00 2,18 1f 0| 134.371,93| 135.278,95 1.672,31) 9s,52| 10,56| 2,13

2 61,00 0,00 121,00 2,15 a| 111.511,000 20.908,31 217,26) 13,11 3,1#[ 1,00
3 50,00 0,00 151,00 2,15 & pa16164,70(B)Y1.435.652,70 14.531,00| 590,58 ¢6,16| 7,04
4 60,00 0,00 241,00 2,15 7 k147851, 75(B) 527302, 70(B) 51.360,51(4.071,69( 502,47| 79,36
s 59,00 0,00 300,00 2,15 7 F951173,96(B){1.590.357,30| 20.389,20 974 48| 9¢,75|15,67
& 60,00 0,00 360,00 2,15 5[5.475.827,51| 611.061,42| 16.515,17(1.270,40| 125, 43| 22,08
i £0,00 0,00 420,00 2,15 7| 31.764,54| 22.312,66 522,16 45,05| 7,47| 2,02
8 59,00 0,00 479,00 2,15 & [1.281.230,95[1.557.477,14| 27.702,28(1.737,26| 175, 91| 29,27
9 §1,50 0,00 540,50 2,18 3 1w 6.625,56 763,80 25,08 4,16| 1,33[ 0,00
10 60,00 0,00 £00,50 2,15 §|2.439.985,75| 257.825,35| 3.263,61 138,15 22,04| 4,72
n £0,00 0,00 660,50 2,15 9| 449.734,22| 323.344,64| 5.931,22| 301,54 42,56 7,91
12 59,00 7,66 719,50 a,5¢ 1f 10| 667.003,65 266.501,46 4.600,03 312,41| 37,49| 7,66
13 59,00 0,00 778,50 9,84 9 [1335476,95(B)  503.086,17| 11.513,73| 765,94 75,31|13,14
14 59,50 0,00 838,00 9,54 a| 204.703,79| 32.391,97 752,59 62,23 8,81 2,15
s 50,50 0,00 893,50 9,54 a| 42.461,58| 20.753,53 s71,69| 50,35 7,79 2,07
16 0,00 0,00 398,50 9,54 1.220.466,25 366.139,58| 5.417,01| 4¢53,07| 46,29( 7,87
17 £0,50 16,06 959,00 25,90 1 2 11| 257.154,36| 39.563,75 911,12 74,78 10,74| 2,66
13 60,00 0,00 1.019,00 25,90 5| 758520,35(B) 910.224,42| 9.451,50 473,34 39,04 5,82
19 62,50 0,00 1.081,50 25,90 6[1.976.235,60| 730.629,15| 6.409,03| 410,01 44,65 5,46

20 60,00 0,00 1.141,50 25,90 9| 624.362,98| 749.235,57| 9.695,34| 661,14 65.66|12,08( [ |
21 61,00 0,00 1.202,50 25,90 9| 24.905,35|  6.928,97 146,94 14,18) 2,67( 0,00
22 60,00 0,00 1.262,50 25,90 7[1.215.364,98| 510.822,40| 6.507,28| 409,31 ¢6,10| 5,57
23 58,00 0,00 1.320,50 25,90 & [1.321.508,60[1.555.810,32| 16.751,06(1.036,54| 93, 43| 14,51
24 61,00 0,00 1.381,50 25,90 a| 217.967,06| 142.669,35| 1.395,37| 136,84 1562| 3,65
25 61,50 0,00 1.443,00 25,90 9| 23.487,50| 5.982,03 230,21 20,70 3,43 1,04
26 57,00 0,00 1.500,00 25,90 6 [1.357.165,65[1.625.595,75| 26.451,25(2.060,21[ 203, 40| 32,71
27 £0,50 0,00 1.560,50 25,90 9| 265.763,23| 122.662,26| 2.715,36 170,75 21,42| 4,65
28 59,50 0,00 1.620,00 25,90 5 [1350547,35(B) 405.164,21| 5.135,14| 447,57 ¢3,35| 7,00
29 10,00 0,00 1.630,00 25,90 6[2.731.042,20| 414.145,46| 14.531,52(1.175,65| 145, 64| 23,72
30 60,50 24,32 1.690,50 50,22 2| 10 [1.264.481,55| 758.658,93| 9.280,60| 624,44| 64,51]12,16
31 59,00 0,00 1.749,50 50,22 6[1.288.918,70| 773.351,22| 15.219,68 817,71 85,02 14,40
32 59,00 0,00 1.508,50 50,22 5[1.256.201,50| 753.720,90| 17.945,74[1.085,27| 109,5¢4| 13,70
33 50,00 0,00 1.868,50 50,22 9[1.032.551,40[1.239.061,68| 25.313,73|1.603,96| 145,52| 24,84
34 61,50 0,00 1.930,00 50,22 a| 60.230,71 34.417,55 813,24| 65,09) 9,18 2,21
35 63,00 36,25 1.993,00 36,47 1 5[ 11| 301.486,06| 206.733,30| 3.546,39| 218,36 23,05| 4,40
36 62,00 0,00 2.055,00 36,47 7[1.135.969,60| 651.581,76| 6.731,67 445,92 ¢5,61| 5,27
37 61,50 10,08 2.116,50 96,55 4 14 11| 11.268,58( 4.133,06 128,31 13,23| 2,52| 0,00
38 59,50 0,00 2.176,00 96,55 a| 12.873,84 14.120,72 313,12| 26,32| 4,29( 1,28
39 54,00 362,16 2.230,00 458,71 1 3| 12 [1.487.289,60 221.700,60| 5.216,48| 340,20| 39,14| 7,29
40 60,00 0,00 2.290,00 458,71 a| 79.613,98| 74.306,38 1.913,47 142,08 17,07 3,61
41 £0,00 12,39 2.350,00 471,10 1f 10| 496.665,30 297.999,43| 10.185,02| 683,38 68,38|12,39
42 55,00 0,00 2.405,00 471,10 8| 227.912,68| 273.495,21 4.735,85 237,56 26,13| 5,00
43 0.00 0.00 2.405.00 471.10 s1s.21l 108142 37.20 4660 1.08l 0.00 L]
Imprimir Salir

4.4.- LISTADO GRAFICO DE PREMIOS (ESPECIAL PARA PENAS).
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Este informe en EXCEL, es igual al listado anterior pero con un formato mucho mas claro
€ informativo:

] W ] ] W ] 5]
L] Q (=] [=] (=] (=] (=] -9 b =]
b £ E|5|5|5|5 |5 |Total jugado | Premio total _ E S
£ g S|l |G |T|C |G . . d Saldo jornada s © @
s > | 2 |le|le| =& | = peiia jornada 2
N gzl |gz |2 a3
62 19/06/2016] ] 225,00 0.00 -225.00 - £
61 | 06M12/16 3 225,00 83.16 -141,84 1,11 €
60 | 06/05/16 14 225 00 262 -222 38 0,03 €
0 0|0 & |17 675,00 € 85,718 € 0,38 €
250,00 1
ff//-lj
200,00 -
ff/f’
150,00 —
,f’/r N Gznado
100,00
5000
0,00 += . . .
52 61 60
B00,00€
600,00€ ® Jugzdo
B Ganado
400,00€
200,00€

- £

lugado / Ganado
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‘4.5.- LISTADO DE COLUMNAS ELIMINADAS POR CADA CONDICION.

Permite seleccionar varias quinielas de forma que se pueda establecer un comparativo
entre todas ellas con las columnas que se han eliminado con cada condicién impuesta.

Este informe se emite en EXCEL (LisRecha.xls).

ag‘b‘  [Ef2 7 74| Columnas

Ve . 4 Rechazadas

| CONDICIONES | T13J54Q1.RCH | T13J53Q1.RCH |
Figuras Vtes,X,2 27.107 35.296
Sighos Seguidos (1) 150 898
Sighos Seguidos (X) 749 695
Sighos Seguidos (2) 425 441
Signos Seguidos (V) 2.358 1.465
Interrupciones 2.665 1.583
Interrupciones Seguidas 4.627 2.205
Grupo N°1 (5 Fijos ) 404 413
Grupo N°3(3T/3D) 1.908 1.303
GrupoN°4 (14D ) 144 16
Sumas B1 5.219 1.165
TOTALES... 45.756 45.480
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5.- ESTADISTICAS.

|5.1.- RESULTADOS. |

Este proceso nos permite visualizar, modificar o introducir los resultados de cada una de
las jornadas de las distintas temporadas. Al introducir los partidos de cada jornada, y pulsar
el botén [Grabar], se actualizan automaticamente las clasificaciones y las estadisticas.

Mediante esta opcion. también se pueden introducir los partidos que componen cada una
de las jornadas de la temporada, de forma que podamos coger automaticamente los
partidos de cada jornada al rellenar el boleto. En este caso podemos hacer click sobre el
botdn de [Equipos], para seleccionar los equipos que configuran cada partido.

Para borrar los resultados de la jornada hacemos click sobre el botén [Borrar].

Jornada .- Jornada

__t.uwghi:uﬁs 42 n

Valencia Betiz Lleida Levante
Sevilla Hacing Lorca Ejido
Cadiz H. Madnd Eibar Fermrol
Celta Malaga Yalladolid Elche

E spanyol Getafe Sporting Murcia

Athletic Club H. Sociedad Tenenfe Albacete
Alavés B arcelona C. Murcia Tamragona

Mallorca Deportivo Hércules Hecreativo

At. Madnd Zaragoza Herez Malaga B

Ozasuna Yillarreal Mumancia RA.M. Castilla

Castellon Almeria

| 5.2.- CLASIFICACIONES.

Muestra la clasificacion tanto de 12 division como de 22 division.
En el caso de que aparezca algun equipo con los puntos erréneos, pulse el botdn
[Recalcular], y el programa automaticamente reconstruira la clasificacion a partir de los
resultados introducidos en la temporada. Si el programa persiste compruebe que los
resultados introducidos en el apartado anterior son los correctos.
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| 5.3.- EVOLUCION DE LOS EQUIPOS POR TEMPORADA.

Muestra los puntos conseguidos por cada equipo en los 5 Ultimos partidos, y nos permite
emitir el grafico de la evolucién de cada equipo a lo largo de la temporada. Para ello
hacemos click sobre el equipo que vamos a visualizar.

=

1.- Mallorca
2.- Yillarreal
3.- R. Madrid
4.- Sevilla

7.- Recreativo

8.- Racing

9.- Barcelona
10.- Deportivo
11.- Getafe
12.- Yalladolid
13.- Zaragoza
14.- Almeria
15.- Athletic Club
16.- Betis
17.- Osasuna
18.- Espanyol
19.- Levante
20.- Murcia

Espanyol

Murcia

Betis Murcia

Levante Almeria

¥alladolid Athletic Club ¥alladolid
Zaragoza Recreativo Levante

[ Totales | GCesa |

Murcia

Espanyol i Levante

Levante Osasuna

Deportivo Deportivo
Zaragoza

—-_ - WWEEaENTOON N, N~

Mallorca
Yillarreal
Sevilla
Getafe
Yalencia

También nos muestra la siguiente informacion:

- Equipos con més partidos seguidos ganando, en casa, fuera y totales.

- Equipos con mas partidos sin ganar, en casa, fuera y totales.

- Equipos con mas partidos seguidos perdiendo, en casa, fuera y totales.
- Equipos con més partidos seguidos sin perder, en casa, fuera y totales.
- Equipos con mas partidos seguidos empatando, en casa, fuera y totales.
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| 5.4.- GRAFICOS ESTADISTICOS.

Los datos estadisticos se actualizan automaticamente a partir de los resultados de cada
una de las quinielas introducidas, como ya veremos mas adelante en la opcion de
PREMIOS Y ACIERTOS.

Nos indica a través de un gréfico las veces que se han repetido cada uno de los signos en
cada boleto, los signos seguidos, y las interrupciones.

Todos estos graficos, nos ayudaran a elegir las condiciones mas apropiadas para intentar
acertar la mayor cantidad de premios.

Para seleccionar las temporadas de las cuales vamos a emitir los graficos solo tenemos
que hacer click sobre la deseada, y para desmarcarla realizamos la misma operacion.

En algunos de los graficos, podemos utilizar la barra de desplazamiento horizontal para
seleccionar las distintas posibilidades que nos ofrece dicho grafico.

Podemos marcar la casilla [Condiciones] para que solo se tengan en cuenta aquellas
columnas ganadoras que cumplan las condiciones que tenemos impuestas en la quiniela

actual. Es decir si tenemos seleccionado en la quiniela como condiciéon 7 Variantes, en el
grafico solo se tendran en cuenta aquellas columnas que tengan 7 variantes.

LI |Graficos Estadisticos
Signos v Figuras  Signos Sequidos  Parejas Trios Cuarketos Interrupciones Repekiciones Distancias  Imprimiv Grafico
j. Ldav ) ..xx ..22 ..‘l"v |1|| |>§| |2|| |F|| Hs EI‘; P? Z; -I;z E;'; T5 E; C =c| ¥ B %i‘
. Temporadas
1996-1997 A

2000-2001
2001-2002
2002-2003
2003-2004
2004-2005
2005-2006 |ad

Condicionas

La estadistica
s6lo tiena an
cuenta agquellas
combinacionas
gue cumplan
las condicionas
de la quiniela
activa.

TOTAL
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‘ 5.5.- APARICIONES Y AUSENCIAS.

Esta opcién nos permite ver las apariciones que se han dado en cada signo y partido, asi
como las ausencias de cada uno de ellos en el periodo elegido.

G, Ap o

Apariciones

19992000 ~
2000-2001
2001-2002
2002-2003
2003-2004
p 2004-2005
20052006
2006-2007
2007-2008
2008-2009
2009-2010
2010-2011
20112012
20122013
20132014
PARTID 20142015
20152016
20162017
20172018
2018-2019
2019-2020
2020-2021

Como podemos apreciar en la pantalla anterior, en la temporada 2021/2022 en el momento
de emitir esa opcion, vemos que en el partido 1, el signo “1” ha salido 30 veces, la “X” 8
veces y el “2” 23 veces. Con el resto de signos y partidos es exactamente lo mismo.

Con las ausencias, podemos comprobar que la “X” lleva 16 jornadas sin salir en el partido
14, el “2” lleva 10 semanas sin salir en el partido 12.

Basandonos en estos datos, el programa nos permite crear grupos en el pawso 11
seleccionando cuantos partidos y su correspondiente accién:

- Con mayor nimero de apariciones.
- Con menor nimero de apariciones.
- Con mayor nimero de ausencias.
- Con menor nimero de ausencias.

Es decir, podemos crear un grupo con los 4 partidos con mayor nimero de ausencias y
generaria:

Partido 3: “2”

Partido 6: “2”

Partido 12: “2”

Partido 14: “X”

Y podriamos condicionarlo como queramos.
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| 5.6.- SIMULADOR DE COMBINACIONES.

Esta potentisima opcidn nos permite crear combinaciones automaticamente a partir de
una serie de opciones que podemos configurar. Podemos generar combinaciones para
cada jornada y obtener un resumen del comportamiento del desarrollo en cada una de
ellas, de esta forma podemos Al final de este apartado, veremos un ejemplo completo del
funcionamiento de esta exclusiva opcién de WIN1X2.

Las opciones de las que disponemos son:

w B Quiniela Base Porcentajes: M

Paso 1|

| M Fichero Base =]
|l Configuracién Fichero Base

N Paso 2 a 16 - Fichero Quinieis [
N Paso 11 y 12 = Fichero Grupos Autométicos — []

== 1 = =
[ | ". Configuracién Fichero Columnas |— ﬂ
Paso 13 ‘i [l Configuracién Bloques Columnas I'_

i W Sumas M Rangos H Coeficientes

(Nelaccion AL % | Ext/nt | Importe |

L7 2018.2019

Namero de 2019-2020
Simulaciones

 Apl.Filtros

e 1)

Salir

Paso 1. Quiniela Base, Fichero Base y Configuracion de fichero base.
Paso 2 a 16. Condiciones a partir de fichero de quinielas.

Pasos 11 y 12. Grupos automaticos.

Paso 13. Frecuencia de aciertos relacionados.

Paso 14. Sumas, rangos Yy coeficientes.

o gk whNpP

Reducciones.
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1) Paso 1. Quiniela Base, Fichero Base y Configuracion de fichero base.

B Fichero Base =]
| [l Configuracién Fichero Base ‘

Quiniela base.

Esta opcién nos permite generar automaticamente para cada jornada los triples
y/lo dobles que deseemos a partir de los porcentajes seleccionados. Por
ejemplo, si elegimos 6 triples y 6 dobles con BETFAIR, el simulador generara
una quiniela para cada jornada con 6T/6D a partir de los porcentajes de
BETFAIR para esa jornada.

Fichero quiniela base.

Con esta opcién podemos seleccionar un fichero base con un desarrollo para
usarlo en todas las quinielas que generemos, siempre sera el mismo para
todas las jornadas.

Configuracion fichero quiniela base a partir de los coeficientes de
probabilidad.

Como ya hemos visto en el apartado 2.7.2.- LEER FICHERO, desde esta
opcién podemos utilizar una configuracion ya creada para obtener el fichero de
partida de cada jornada. Por ejemplo, si hemos creado una configuracion que
coge las primeras 100.000 columnas ordenadas de mas probables a menos
probamos a partir de los porcentajes de BETFAIR, en la quiniela de cada
jornada cogera como fichero de partida estas 100.000 columnas:

Accién Num. | bocdo | Hasta | C.P. [Triples|Dobles| Te"™Minaciones n° col. orden prob.| o, go

O1TE2E34856788

- -

Podemos seleccionar cualquier configuracion que hayamos grabado
previamente con la opcion LEER FICHERO del PASO 1.

Si no indicamos ninguna opcién se generaran quinielas para cada jornada con
14 triples.
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2) Paso 2 a 16. Condiciones a partir de fichero de quinielas.

Si queremos utilizar diversas condiciones fijas para la quiniela de cada jornada que vamos
a estudiar con el SIMULADOR solo tenemos que seleccionar el fichero correspondiente a
la quiniela con dichas condiciones. Se tendran en cuenta todas las condiciones que lleve la
quiniela seleccionada.

B Paso 2 a 16 = Fichero Quiniela I_ ‘

Pulsando sobre el icono: [...] podemos seleccionar dicho fichero.

3) Pasos 11y 12. Grupos automaticos.

Como ya hemos visto en el paso 11 [Generacién de grupos automaticos], podemos grabar
diversas configuraciones para generar grupos de forma automatica, tanto en el paso 11
(Grupos Individuales), como en el paso 12 (Grupos relacionados).

1|5
18 24|25[26[27
32[33(34[35[36[37(38[30[40[21[42

567 83910111217314

—

P Grabar % ) :7,8,9,10 BETFRIR
:1,2,2,4,5 BETFRIR

‘” Leer % :1,2,3,4,5 BETFAIR
-0, TFAIR

P -, TFAIR

e
1
1

BE
©. % winNIx2 BE
11x] oo LAE
ke

o_ %0 Guinialista

o % betfalr

Anadir Madificar Borrar Grabar Leer Generar Grupos

Pues bien, en este punto del SIMULADOR solo tenemos que indicar el fichero
correspondiente a la configuracion grabada previamente en el paso 11.

[ Paso 11 y 12 = Fichero Grupos Autométicos ‘

Pulsando sobre el icono: [...] podemos seleccionar dicho fichero.
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4) Paso 13. Frecuencia de aciertos relacionados.

En el paso 13 (Frecuencia de aciertos relacionados), es posible configurar la generacion
automatica de columnas con diversos criterios como vemos en la siguiente imagen:

Generar Columnas Automaticas

mo =

#betfair

MN® de partidos a fijo
N® de partidos a doble
N® de partidos a triple

01234567839

Variantes
Equis [X)
Dosasa (2]

= w 8y .r

Generar Grabar % Leer % Salir

O bien generar diversos bloques de columnas como vemos en esta otra imagen:

it - - ryr
40, Generar Columnas Automaticas

Columnas
80
80
40
80
40

E
u b

Generar Grabar %
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Pues bien, en esta parte del SIMULADOR, lo que podemos indicar es el fichero de
configuracién ya grabado en el paso 13 que queremos generar en cada quiniela que vamos
a estudiar. En el caso de elegir la configuracién de fichero de columnas, debemos indicar
también el bloque del paso 13 en el que queremos que se generen.

|l Configuracién Fichero Columnas ‘
p“" 13 | i configuracion Bloques Columnas |

5) Paso 14. Sumas, rangos y coeficientes.

Si queremos usar en el estudio estas condiciones del paso 14, debemos indicar los
porcentajes que queremos usar para cada bloque, tanto en sumas, rangos como
coeficientes de probabilidad.

Esta opcidn siempre debe ir acompafiada con el fichero correspondiente a la quiniela con
las condiciones del paso 2 al 16 indicado anteriormente en el apartado 2) de esta misma
opcion.

|
Paso 1494

6) Reducciones (Paso 17).

Una vez generadas las quinielas de cada jornada a partir de los parametros que ya hemos
visto, podemos utilizar diversos reductores para ajustar la quiniela.

Podemos indicar hasta 20 simulaciones diferentes dependiendo de los reductores a utilizar:

Paso 17

Niamero de
Simulaciones

-]

Para terminar, solo debemos indicar sobre que temporadas / jornadas vamos a realizar el
estudio con la opcién de [Filtros] que ya conocemos de otras muchas opciones del
programa y para obtener el estudio pulsamos sobre el botén [VERIFICAR].

Para utilizar varios simuladores, siempre podemos grabar cada una de las configuraciones
gue generemos con el botén [GRABAR] y recuperarlas con el boton [LEER].
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Para tener mas claro esta potente y exclusiva opcién vamos a ver un ejemplo con todas las
opciones que acabamos de ver.

Queremos ver la rentabilidad de una quiniela que parta de una quiniela base de 6T/6D
(BETFAIR), con unas determinadas condiciones fijas para todas las jornadas, con un
grupos relacionados e individuales que variardn cada jornada y otras condiciones en los
pasos 13 y 14 que también dependeran de cada jornada en funcion de los porcentajes de
BETFAIR. Para finalizar vamos a realizar 4 simulaciones:

* Reducida al 13 con ATENEA.
*» Reducida al 12 con ATENEA.
= Reducida con el reductor Pl (Por porcentajes e importe) con % de BETFAIR.
= Reducida con el reductor Pl (Por porcentajes e importe) con % de LAE.
En las reducciones, vamos a establecer un presupuesto de 600 €.

Por ultimo, el estudio lo vamos a realizar sobre las jornadas dénde aparezcan partidos de
primera division de la temporada 2018-2019.

Dobles
™ ’u Quiniela Base E Porcentajes: AR -
' Gl Triptes

Pasao 1

| W Fichero Base l_
W Configuracién Fichero Base

1 Pasa 2 a 16 = Fichero Quiniela A R TR ]
dPasoc 11 y 12 = Fichero Grupos Autométicos [SSIZIRre: eI Ny [ |

| T. Configuracién Fichero Columnas |_ ﬂ
Paso 13 '. Configuracién Bloques Columnas |_

™ Coeficientes
B MATEMATIC v

h . Sumas H rﬁihgos

v |
Paso 14

f| Accidn
Sin reduccién
Reducir con Atenea Internas 600
Reducir con Atenea Internas 600
Paso 17 Reducir por porcentajes/importe (P

Ndmero de Reducir por porcentajes/importe [Pl) BETFAIF mﬁ-

Simulaciones

2018-2019

B Apl.Fileros

e ad

Salir
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Vamos a desglosar esta configuracién paso a paso:
= Enelpaso 1 indicamos 6 triples y 6 dobles a partir de los porcentajes de BETFAIR.

= Para los pasos 2 a 16 vamos a utilizar una quiniela base con determinadas
condiciones que podemos ver si cargamos la quiniela:

“Cond_Manual_Simulador.1X2”

que se encuentra en la carpeta “DATOSG” que cuelga de la carpeta donde ha
instalado el programa.

26|
40

o235 6 789101112

| Grabar %
H Leer % E
b (I)(Grp -1
o~ ELIGE & (Grp 5)  Re:S,E,7,
O % WINIX2 |8 Fijos (B.1-G.1) Ac:12,13 LaE

4T/4D LRE (B.1-G.2) Rec:l2,12 BETFRIR

. D o
Esta configuracion también la podemos obtener del fichero:
‘GRUPOS_AUTO_MANUAL.txt”

gue se encuentra en la carpeta “DATOSG”

= En el paso 14, solo vamos a utilizar la opcién de rangos y coeficientes de
probabilidad.

En rangos creamos un solo bloque con las siguientes condiciones:

Acertantes

=] Grabar %
B
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En Coeficientes de probabilidad, vamos a utilizar 3 bloques con las siguientes
condiciones que especificamos en la quiniela que hemos indicado anteriormente
para los pasos 2 a 16:

Bloque 1:

4 ( COEFICIENTES

[ Aplicar

D12344567 88 10TME1RA

cp >=1 HEEEEEEE (oo | |

Bloque 2:

COEFICIENTES

0 Aplicar

47821

01234567 885 10TNME1EH

cr >-1 HNEEEEC EEIEINN
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Bloque 3:

uctc " rBDEFICIENT =

0 Aplicar

012344567893 1T1M%2124

cp >=1 HEEE ] [ [ [ ] ]]

Como ya hemos comentado estas condiciones podemos verlas si cargamos la
quiniela:

“Cond_Manual_Simulador.1X2”

que se encuentra en la carpeta “DATOSG” que cuelga de la carpeta donde ha
instalado el programa.

= Paso 17.

Para nuestra simulacién, vamos a utilizar 5 acciones:

heciér 4% | Ewdnt | Inpote |

Sin reduccion
Feducir con Atenea [Hternas &0

Reducir con Atenea [nternas GO0

Reducir por porcentajes/impoarte [P1) LAE | ROD |
Reducir por porcentajesAimparte [P1] EETFAIF m

En las reducciones vamos a ajustar la quiniela para que se genere con un importe
de 600 €.
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Debido a la complejidad del proceso y dependiendo de los factores utilizados, este proceso
puede tardar bastante, sobre todo si usa el reductor por porcentajes e importes.

El simulador, nunca tiene en cuenta el Pleno al 15, para no distorsionar los datos,
obviamente, en alguno de los 14 que pudieran aparecer, siempre habra posibilidades de
obtener los 15 aciertos y por lo tanto los premios seran mucho mayores.

Si ejecutamos esta configuracion obtendremos el siguiente informe:

Simulacion 1 {Solo Paso 1)

Simulacidn 2

owm!

TEMPO |JDA [MX| PREMIO JUGADO TEMPO |JDA [MX| PREMIO | JUGADO
20182019 1 12 367T€ 34.992¢| [20182019 1 12 584 € 3.722¢€
20182019 2 14 B77.832€ 34992 €| |20182019 2 11 1.044 € 3.621¢€
20182019 3 11 2392 € 34992 €| |20182019 3 10 45 € 5.078 €
20182019 5 12 15.985 € 34992¢€| |20182019 5 11 898 € 3109 ¢
20182019 7 10 190 € 34992 €| |20182019 7 10 95 € 4519€
20182019 9 13 6.243 € 34.992 € |2018-2019 9 12 1.099 € 7.331¢
20182019 11 13 25478 € 34992 € |2018-2019 11 12 1.755 € 6.988 €
20182019 14 12 4352€ 34992 €| |2018-2019 14 12 1434 € 3.820
20182019 16 14 36.163 € 34992 €| |2018-2019 16 12 1826 € 6.545 €
20182019 18 13 257420 € 34992 €| |2018-2019 18 11 4913€ 4.295 €
2018-2019 20 14 32135 € 34992 €| |2018-2019 20 14  1749€ 5.835 €
20182019 22 12 12.509 € 34.992 €| |2018-2019 22 12 5.507 € 6.316
2018-2019 24 13 §9.802 € 34.992 € |2018-2019 24 12 6.780 € 3.550 €
20182019 26 11 1494 € 34992 €| |2018-2019 26 11 307 € 4564 €
2018-2019 28 14 24734 € 34992 €| |2018-2019 28 13 3467 € 4948 €
20182019 29 14 54198 € 34992 €| |2018-2019 29 14  32268€ 46T1€
20182019 32 10 47T € 34992¢€| |20182019 32 10 239 € 37124
2018-2019 33 12 5.694 € 34992 €| |2018-2019 33 12 2119 € 4599 €
2018-2019 34 14 2853 € 34.992 € |2018-2019 34 12 138 € 6.968 £
20182019 35 14 99.312 € 34992 €| |2018-2019 35 14  58.836€ 3.723 ¢
20182019 36 11 1462 € 34992 €| |2018-2019 36 11 527 € 6.892 €
20162019 37 11 2111€ 34992 €| |20182019 37 10 442 € 7.344 €
20182019 39 12 35T1€ 34992 €| |2018-2019 39 11 219 € 5.720 €
2018-2019 41 13 §.156 € 34992 €| |2018-2019 41 12 1.258 € 5.013 ¢
2018-2019 42 11 1.788 € 34.992 € |2018-2019 42 10 194 € 3.183 ¢
20182019 44 13 9.578 € 34992 € |2018-2019 44 13 3.705 € 4187 €
20182019 46 11 1273 € 34992 €| |20182019 46 10 72€ 5.204 €
2018-2019 48 10 955 € 34992 €| |2018-2019 48 9 - € 4164 €
2018-2019 49 12 4491€ 34992 €| |2018-2019 49 12 1543 € 3.076 ¢
2018-2019 50 11 1792 € 34992 € |2018-2019 50 11 917 € 5120
20182019 51 13 28.942 € 34.992 € |2018-2019 51 13 10.985¢€ 6.132 €
2018-2019 53 14 48.217 € 34.992 € |2018-2019 53 14  30.727€ 4.275€
20182019 54 11 6.306 € 34992 €| |2018-2019 54 10 366 € 4163 €
20182019 55 13 21916 € 34992 €| |2018-2019 55 12 4560 € 5.708 €
20182019 56 14 121.946 € 34992 €| |2018-2019 56 14 85563 € 6.266 €
2018-2019 57 12 3166 € 34992 €| |2018-2019 57 11 680 € 4140 €
36 1.818610€ 1259.712¢€ 36 282898€ 178.651¢€

144,37% 158,35%|

MEDIA POR MEDIA POR

JORNADA JORNADA
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Simulacion 3 Simulacion 4

TEMPO [JDA |MX| PREMIO JUGADD TEMPO [JDA |MX| PREMIO JUGADD
2018-2019 1 11 66 € 600 € 2018-2019 1 11 G2 € 600 €
20182019 2 11 167 € 600 € 20182019 2 11 167 € 600 €
2018-2019 3 10 43 € GO0 € 2018-2019 3 10 29€ GO0 €
2018-2019 5 10 108 € 600 € 2018-2019 5 10 B4 € 600 €
2018-2019 79 - £ 600 € 2018-2019 710 24 € 600 €
2018-2019 9 11 94 € 600 € 2018-2019 g9 12 193 € 600 €
2018-2019 11 11 114 € GO0 € 2018-2019 11 11 161 € GO0 €
2018-2019 14| 12 413 € 600 € 2018-2019 14 11 203 € 600 €
2018-2019 16 11 121 € 600 € 2018-2019 16 11 179 € 600 €
2018-2019 18 11 G50 € 600 € 2018-2019 18 11 707 € 600 €
2018-2019 20 12 236 € 600 € 2018-2019 20 12 294 € 600 €
2018-2019 22 12 2029 € 600 € 2018-2019 22 11 424 € 600 €
2018-2019 24 11 843 € 600 € 2018-2019 24 11 729 € 600 €
2018-2019 26 11 106 € 600 € 2018-2019 26/ 10 33€ 600 €
2018-2019 28| 12 2RIE 600 € 2018-2019 28| 13 504 € 600 €
2018-2019 29| 13 968 € 600 € 2018-2019 29| 12 474 € 600 €
2018-2019 32 10 119 € 600 € 2018-2019 32| 9 - £ 600 €
2018-2019 33| 12 618 € 600 € 2018-2019 33 11 220€ 600 €
2018-2019 34| 12 18 € 600 € 2018-2019 34 11 14 € 600 €
2018-2019 35 13 1.75T € 600 € 2018-2019 35 12 830 € 600 €
2018-2019 36 1 178 € 600 € 2018-2019 36 10 17T € 600 €
2018-2019 37 10 25 € 600 € 2018-2019 37 10 25 € 600 €
2018-2019 39 10 19 € 600 € 2018-2019 39 10 25 € 600 €
2018-2019 41 11 105 € 600 € 2018-2019 41 12 211 € 600 €
2018-2019 42| 10 39€ 600 € 2018-2019 42| 9 - £ 600 €
2018-2019 44| 12 AT5 € GO0 € 2018-2019 44| 12 362 € GO0 €
2018-2019 46 9 - £ 600 € 2018-2019 46/ 10 BE 600 €
2018-2019 48 8 - £ 600 € 2018-2019 48 8 - £ 600 €
2018-2019 49| 12 G665 € 600 € 2018-2019 49 11 M2 € 600 €
2018-2019 50| 10 126 € GO0 € 2018-2019 50 11 29 € GO0 €
2018-2019 51 12 B30 € 600 € 2018-2019 51 13 4858 € 600 €
2018-2019 53 13 1.000 € 600 € 2018-2019 53 13 1426 € 600 €
2018-2019 54 10 TI€ 600 € 2018-2019 54 10 TI€ 600 €
2018-2019 55 12 h24 € 600 € 2018-2019 55 12 A5 € 600 €
2018-2019 56 13 219 € 600 € 2018-2019 56 14 69.369 € 600 €
2018-2019 57 10 T2€ 600 € 2018-2019 57 11 132 € 600 €
36 14671 € 21.600£€ 36 82773 € 21.600£€
67,92% 383,21%
14 0 MEDIA POR 14 1 MEDIA POR
13 4 JORNADA 13 3 JORNADA
12 [ 10 | 12 7
11 10 11 13
10 9 10 9
<10 3 <10 3
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Simulacion 5 Simulacion 6

TEMPO [JDA |MX| PREMIO |  JUGADO TEMPO [JDA |MX| PREMIO | JUGADO
2018-2019 1 11 46 € GO0 €| |2018-2019 1 11 50 € 600 €
2018-2019 2 10 74 € GO0 €| |2018-2019 2 11 516 € 600 €
2018-2019 3 10 29€ GO0 €| |2018-2019 3 9 - £ 600 €
2018-2019 & 10 135 € GO0 €| |2018-2019 5 10 81 € 600 €
2018-2019 7 10 24 € GODE| |[20182019 7 9 - £ BOD €
2018-2019 9 11 T8 € GO0 €| |2018-2019 9 11 41€ 600 €
2018-2019 11 12 404 € GO0 €| |2018-2019 11 12 457 € BOD €
2018-2019 14 11 199 € GO0 €| |2018-2019 14 14 230 € 600 €
2018-2019 16 11 126 € GODE| |[2018-2019 16 11 107 € BOD €
2018-2019 18 11 659 € GO0 €| |2018-2019 18 11 315 € 600 €
2018-2019 20 13 743 € GO0 €| |2018-2019 20 12 181 € 600 €
2018-2019 22 10 15 € GO0 €| |2018-2019 22 10 5T € 600 €
2018-2019 24 11 467 € GODE| |2018-2019 24 11 489 € 600 €
2018-2019 26 10 17 € 600 €| |2018-2019 26 10 67 € 600 €
2018-2019 28 12 G5 € GO0 €| |2018-2019 28 12 74 € 600 €
2018-2019 29 12 256 € GO0 €| |2018-2019 29 12 23T € 600 €
2018-2019 32 8 - £ GO0 €| |2018-2019 32 9 - € 600 €
2018-2019 33 11 66 € GO0 €| |[2018-2019 33 10 5T € 600 €
2018-2019 34 11 g€ GO0 €| |2018-2019 34 11 6E 600 €
2018-2019 35 13 2992€ GO0 €| |[2018-2019 35 13 3665 € BOD €
2018-2019 36 11 356 € GO0 €| |2018-2019 36 10 17 € 600 €
2018-2019 37 10 49 € GO0 €| |2018-2019 37 10 25 € BOD €
2018-2019 39 11 T9€ GO0 €| |2018-2019 39 11 52€ 600 €
20182019 41 11 67 € GODE| |[2018-2019 41 10 7€ BOD €
2018-2019 42 9 - £ GO0 €| |2018-2019 42 9 - £ 600 €
2018-2019 44 12 186 € GODE| |2018-2019 44 11 110 € 600 €
2018-2019 46 10 BE GO0 €| |2018-2019 46 10 16 € 600 €
2018-2019 48 9 - £ GO0 €| |2018-2019 48 9 - € 600 €
2018-2019 49 11 51€ 600 €| |[2018-2019 49 11 T3€ 600 €
2018-2019 50 10 21€ GO0 €| |2018-2019 &0 11 563 € 600 €
2018-2019 &1 11 216 € 600 €| |[2018-2019 &1 11 76 € 600 €
2018-2019 53 12 320 € GO0 €| |2018-2019 43 14 26565 € 600 €
2018-2019 54 9 - £ GO0 €| |[2018-2019 &4 9 - £ 600 €
2018-2019 55 12 140 € GO0 €| |2018-2019 65 12 629 € 600 €
2018-2019 56 13 1455€ GO0 €| |2018-2019 56 13 1.719 € 600 €
2018-2019 &7 11 185 € GO0 €| |2018-2019 &7 10 54 € 600 €
36 9.837 € 21.600€ 36 36.456 € 21.600€
45,54% 168,78%
14 0 MEDIA POR 14 1 MEDIA POR
13 3 JORNADA 13 2 JORNADA

12 b 12 5

11 14 11 13

10 9 10 9

<10 4 <10 6

Ii:iﬂ! 36 Ii:iﬂ! 36
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En la primera simulacién siempre se muestran los resultados correspondientes al paso 1,
sin tener en cuenta ninguna de las condiciones, y a continuaciéon, se muestran tantas
simulaciones, como hayamos indicado en la parte de abajo. Si queremos mostrar los
aciertos y premios sin realizar ninguna reduccién, en la columna [Accion] seleccionamos la
opcion [SIN REDUCCION].

Podemos grabar las distintas configuraciones que generemos con el simulador, de esta
forma, podemos recuperarlas cuando queramos volver a usarlas sin tener que volver a
configurar. Para ello, utilizamos los botones [GRABAR CONFIGURACION] y [LEER
CONFIGURACION].

Las posibles acciones que podemos realizar para cada simulacion son:

Accidn Al E
Sin reduccion

Reducir con Atenea

Reducir por porcentajes/importe (Pl)

Eliminar columnas MAS probables
Eliminar columnas MENOS probables
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‘ 5.7.- LISTADO DE ESTADISTICAS EN EXCEL.

Este informe en EXCEL es de gran utilidad para estudiar los datos estadisticos de las
condiciones que utiliza el programa. Permite seleccionar las temporadas de las cuales se
va emitir el listado.

5.8.- LISTADO DE PAREJAS, TRIOS, CUARTETOS Y QUINTETOS EN EXCEL.

Este informe en EXCEL muestra las jornadas que lleva sin salir y que llevan saliendo
seguidas cada pareja, trio, cuarteto y quinteto.

5.9.- VERIFICAR ESTADISTICAS.

Este proceso nos permite saber las posibilidades de éxito de cada una de las condiciones
comparandolas con quinielas ganadoras de esta o varias temporadas anteriores, de forma
que para cada condicion nos indica cuantas veces se ha cumplido, y cuantas veces se han
dado todas las condiciones especificadas simultdneamente.

LISTADO DE Temporadas ; 2005
P Condiciones : MO
ESTADISTICAS Total Quinielas Ganadoras : 43
NUMERC DE UNOS NUMEROC DE EQUIS
UNHoS VECES % EQUIS VECES %
1} 0| 0,00% ° 1} 1| 2,33%) s _
1 0 0,00% - 1 3 6,98% 2
2 0| 0,00% i 2 7| 16,28%
3 1 2,33% s 3 8| 18,60% €
4 9| 20,93% I |:_ 4 3| 18,60% °
5 T| 16,28% § 5 8| 18.,60% 4
5} 7| 16,28% N 5 4] 9,30% 3
7 11| 25,58% s 7 3| 6,98% 2 —
g 4 9,30% g 1| 2,33%) 1 —I—
9 1 2,33% i : 9 0| 0,00% o
10 1 2.33% 0123456788101 10 ol 0,00% 012345678 9M0AR
11 1| 2,33% " de Unos 1 0| 0,00% H® de Equis
12 1] 2,33% 12 0] 0,00%
NUMEROC DE DOSES NUMERO DE VARIANTES
DOSES  VECES % VTES. VECES %
1} 1] 2,33% 1% 2 1| 2,33%) 12
1 4| 9.30% " N E 1| 2.33%) il
2 2| 4,65% 2 4 1 2,33% "
3 9| 20,93% 5 1| 2,33% 2
4 8| 18.60% . 5 4 9.30%
5 15| 34,88% 8 7 11| 25,58% ¢
5 1| 2,33% & 5 7| 16,28% '
7 3| 6.98% 4 9 7| 16,28%
g o 0,00% 2 10 9| 20,93% :
9 0 0,00% 0 Ll 11 1| 2.33% 0
10 (1] 0,000_-0 01234567889 W0N2 12 0 0!00% 234 65 BT & 3100112136
1 0] 0,00% 1° de Doses 13 0] 0,00%] I de Variantes
12 0| 0,00% 14 0 0,00%

Podré elegir que temporadas quiera realizar el estudio, asi como las condiciones que desea
chequear de las que haya creado en la quiniela.

Si no ha introducido ninguna condicidon, no podra ejecutar esta opcion.
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| 5.10.- ANALISIS DE RENTABILIDAD.

Este proceso nos permite visualizar los premios y la rentabilidad de las condiciones que
tenemos activas en la quiniela, durante las temporadas que marquemos en la lista de
estas. Si tenemos indicadas como condiciones las siguientes:

9 Variantes

3,4,5, 6 Equis

2,3, 4,5 Doses
y seleccionamos las temporadas 2004-2005 y 2005-2006, el programa visualizara todos los
premios obtenidos si hubiésemos jugado estas condiciones durantes estas temporadas. Asi

mismo, mostrara la rentabilidad de estas condiciones, indicando si se hubiera ganado
dinero o no.

@ Anilisis de Rentabilidad f‘5__<|

Jugado 2 Temporadas
L 471.483,17 6.350. 384,00 2118 41632 14
_065.860,8114.462. 448,00 17278 93793 15 1991-1992

G.540_3

20042005
2005-2006

T. Fichero Premios de 10

In_::luir' Desglosar por Jornadas @ AscCI H mantenar proporcian 12/11
premios de r e [l 8% sobre premios de 11
14 y 15 Exportar a ficharo # EXCEL [l 1 Eurc

Nembre Fichers

Al emitir este listado, podemos seleccionar si queremos que los resultados aparezcan
jornada por jornada (Activamos Desglose por Jornadas) o si queremos que soélo
aparezcan los resultados por temporadas completas.

También podemos generar un fichero con los resultados obtenidos, de forma que podamos
capturarlo con cualquier editor (Word, NotePad, WordPad, Edit, etc...), para su posterior
tratamiento y edicion. Si queremos generar un fichero de texto en formato ASCII, se podra
visualizar con cualquier editor.

Si seleccionamos que el fichero es en formato EXCEL, automaticamente se activa la
aplicacion EXCEL visualizando los resultados obtenidos para su tratamiento.
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Temporada

1813

ESCRUTADAS

Sin pramio
Con premio

Con Beaneficio

—

Rendimianto -11,00%

Temporadas

19921993
19931994
19941995
1995-1996
1996-1997
1997-1998
1998-1999
19992000
2000-2001

2001-2002
2002-2003
2003-2004
2004-2005
2005-2006
2006-2007
2007-2008
2008-2009
2009-2010
2010-2011

20112012
20122013
20132014
20142015
20152016
2016-2017
2017-2018

FILTROS

Aplicar Filtros

QF
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Para poder tener un analisis mas exhaustivo de nuestra quiniela, podemos establecer una
serie de filtros que nos permitan ver la rentabilidad solo teniendo en cuentas las columnas
ganadoras que cumplan una serie de condiciones.

La pantalla y los filtros correspondientes a esta opcién son:

.*, Temporadas - O X

Filtros par sticas

Desde Hasta Desde Hasta 1991-1992

15 15 19921993
14 14 19931994
== = 19941995
19951996
1= = 1996-1997
11 11 19971998
10 10 19981999
1999.2000
2000-2001

2001-2002
Coef. A Coef. B Desde Hasta 2002-2003

Tt = 2003-2004
[ e -l 2000 0000 [l 2003-2004
0 o
2006-2007

e Hasta 2007-2008

I 2008 2009
2009-2010

2010-2011
B 4, 1
Bl Bote ausencia de Premios (15,14, 13) 2011-2012

. Bote ausencia de Premios [10,11) 2012-2013

2013-2014

012345687 88T ME1TEMA 2014-2015

Variantes 2015-2016
Equis (X) 2016-2017

Doses [(2)

Aceptar Grabar

Podemos condicionar por:

- Temporadas.

- Quinielas con un rango de acertantes determinados para cada categoria.
- Quinielas con un rango de premios determinados para cada categoria.

- Quinielas con una recaudacién comprendida en un rango determinado.

- Quinielas con bote por no existir acertantes de primera categoria.

- Quinielas con bote por ausencia de acertantes de 10.

- Quinielas cuyo coeficiente de probabilidad este dentro del rango indicado. Para ello,
podemos indicar que porcentajes son los que corresponden al Coeficiente Ay los que
corresponden al Coeficiente B.
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‘ 5.11.- FALLOS POR JORNADA.

Grafico que permite observar que condiciones son las que mas fallos originan a lo largo de
las distintas quinielas de una o varias temporadas. También podemos indicar cual de todos
los controles que hemos aplicado queremos que aparezcan en el gréafico. Obligatoriamente
tiene que seleccionar una o varias temporadas para poder emitir el gréafico.

Cuando hacemos click sobre la opcién [Verificar] el programa recorre todas las jornadas
de la/s temporada/s seleccionada/s y visualiza para cada condicion de la quiniela activa los
fallos que ha tenido en cada una de dichas jornadas. Cuanto mas alta sea la barra en el
grafico mas fallos tiene la condicién. De esta manera, podemos comprobar si una
determinada condicion es mala o no.

Si dejamos en blanco el campo N° Quiniela, siempre se utilizan las condiciones de la
quiniela activa para compararla con todas las jornadas.

k=4 Estadistica de Fallos por Control y Jornada
Temporadas

1996-1997
1397-1938
1998-1999
13999-2000

2004-2005
2005-2006

Controles

vl 1.Total [ ]
v 2Total[ 2]
™l -

Verificar Clave Quiniela _ Salir

Si por el contrario, indicamos un namero de quiniela, para cada jornada se tomaran en
cuenta las condiciones de la quiniela de esa jornada. En este caso hay que respetar el
formato del nombre del fichero de cada quiniela, es decir, tiene que adaptarse al siguiente
formato:

TxxJyyQz, siendo:

xx: Temporada
yy: Jornada
z: N° de Quiniela
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|5.12.- ANALISIS DE GRUPOS.

Para llevar una control de los aciertos obtenidos regularmente en cada uno de los grupos
individuales, relacionados o sumas, podemos exportar los resultados de todos ellos durante
la temporada una hoja de calculo EXCEL. Todas las quinielas que formen parte de este
estudio tienen que estar en la misma carpeta. El programa preguntara la clave asociada a
todas las quinielas a verificar y la carpeta donde todas ellas se encuentran.

ACIERTOS POR GRUPOS TEMPORADA |
234 456 7 8 91011121314 1516 17 181920 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43

JORNADAS
GRUPOS NORMALES
1.-5 Fijos
2.-14Fijos
3.3T/3D
4140
GRUPDS RELACIONADOS
SUMAS
JORNADAS

1

12345678 9101M121314151617 1681920212223 24252627 20 2930 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43

|5.13.- ANALISIS DE CONDICIONES.

Esta potente herramienta nos permite llevar un control del comportamiento de todas las
condiciones que jugamos cada jornada.

Podemos seleccionar los ficheros a estudiar indicando la carpeta donde estos se
encuentran y la clave de listado si la tuvieran. Una vez indicada la carpeta aparecen todos
los ficheros que existen para que seleccionemos los que queremos auditar:

Este proceso muestra en una hoja de Guinislas a analizar

f:;ilﬂl?dfétﬁt;:sdgezgg:dﬁ:::::as C:\Program Files [xBENLFP1XZ\DatosNT1300101.1X2
jDrnada el e C:\Program Files (xB6)\LFP1X2 DatoshT13.00201.1X2
generadas con la misma clave de C:\Program Files (x36)\LFP1X2\DatosNT13.00301.1X2
listado en la tempora da activa. C:\Program Files [xB6)\L FP1XZ DatosIT130040Q1.1X2
Indique la clave de listado y la ca rpeta C:\Program Files (x#6)\LFP1X2\ DatosnT13005Q1.1X2
C:\Program Files (x36)\LFP1 X2\ DatosNT13.J06Q1. 142

e C:\Program Files [xB6)\L FP1XZ DatosNT13.07Q1.1X2

Larpeta : C:\Program Files [xB6)ILFP1X2\DatosNT13J0801.1X2

. C:\Program Files (xB6)\LFP1X2\DatosNT13.00901.1X2

C:\Program Files (xB6)\L FP1X#\DatosNT1310Q1. 142
C:\Program Files (x#6)\LFP1X2\DatosT13J11Q1.1X2

Clave de Listado : C:\Program Files (xB6)\LFP1X2 DatosNT13J12Q1.1X2

C:\Program Files (xB6)\L FP1X#DatosNT131301. 142
— C:\Program Files [x#6)\L FP1XZ DatosNT13J14Q1.1X2
C:\Program Files (xB6)\LFP1X2 DatosNT13J15Q1.1X2

C:\Program Files [x36)\L FP1 X2\ DatosNT1316Q1.1X2

C:\Program Files [(x86)\LFP1XZDatosNT131MTQ1.1X2

C:\Program Files (xB6)\LFP1X2 DatosNT13J180Q1.1X2

C:\Program Files (x36)\LFP1X2\DatosNT13.1201.1X2

C:\Program Files [(x86)\LFP1XZDatosNT13J20Q1.1X2

C:\Program Files (x86)\LFP1X2\ DatosT13J21Q1.1X2

C:\Program Files (x36)\LFP1X2\DatosnT13J2201.1X2

C:\Program Files [xB6)\L FP1XZ DatosNT13J230Q1.1X2

C:\Program Files (x#6)\LFP1X2\ DatoslT13J24Q1.1X2

C:\Program Files (x36)\LFP1X2\DatosnT13J25Q1.1X2

C:\Program Files [xB6)\L FP1 X2\ DatosNT13J2601. 142

Analizar Maroar todas Desmaroar todas
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Una vez seleccionadas las quinielas, si pulsamos [Analizar] obtendremos el informe en
EXCEL con el siguiente formato:

ESTADISTICA DE CONDICIONES
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

** PASQO 1 **

Quiniela Base 12 12 13 10 13 13 13 pmeimw 11
** PASQ 2 **
Figuras Vtes,X,2
** PASQ 3 **
Signos Seguidos (1)
Signos Seguidos (X)
Signos Seguidos (2)
Signos Seguidos (V)
** PASQ 4 **
Interrupciones
Interrupciones Seguidas
** PASO 11 **
Grupo N2 1 (5 Fijos )
Grupo N2 2 (14 Fijos ) 7
GrupoNe3 (3T/3D)
GrupoN24 (14D )
** PASO 14 **
Sumas B1 635 497 502 400 605 671 620 700 geER 654

w W b
BN NGRS
2R, wWN
AN NN
N B R D
w N B
NN D
N N L
U Wk W

Las casillas marcadas en rojo son condiciones falladas.99999

176




| 5.14.- ESTUDIO DE CONDICION ACTIVA.

Esta potente herramienta nos permite evaluar cada una de las condiciones impuestas con
respecto a las columnas ganadoras de las temporadas Y filtros seleccionados.

Dependiendo de la pantalla en la que nos encontremos se activara el control sobre cada
una de las condiciones que configuran el paso correspondiente, indicando para cada una
de ellas su margen de acierto / error.

B3 (Variantes, Xy 2) — O >

Ternpn:nrada Jda. Wies. Equiz | Doges | Figuras | = . Temporadas

1819

1819 1996-1997
1819 19971998
1519 1998-1999
1819 1999-2000
1819 2000-2001
1819 2001-2002
1819 2002-2003
1819 2003-2004
1819 2004-2005
1819 2005-2006
1819 2006-2007
1819 2007-2008
1819 2008-2009
1819 2009-2010
1819 2010-2011
1819 2011-2012
1819 2012-2013
1819 2013-2014
1819 2014-2015
1819 20152016
1819 20162017
1819 2017-2018
1819 2018-2019
1819

E AL E AN

{'{'H{'H-‘-‘HHHH-‘{'-‘HH-‘H-‘

AL E AL A

b

PO | P P ) P P P U R
P [ N N P U N N N N

||| |t f | | | e [ (| | (| e | (e
N -

Solo jornada activa
Aplicar Filtros

RESUMEN

Ezcrutadas 33 38 ] a8
Acertadaz 14 a0 a0 a8
Falladas 2B 24 g g 1]

Ver estadisticas

Si hacemos click sobre las casillas con fondo rojo, es decir las que corresponden a las
condiciones falladas en cada jornada, podemos ver el valor correcto de esa condicion.

Marcando el check [Solo jornada activa] veremos los aciertos y fallos de esta condicion en
la jornada ya celebrada.

Las condiciones acertadas aparecen en verde, las falladas en rojo y las reservas en
naranja.
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| 5.15.- COLUMNAS GENERADAS POR NUMERO DE ACERTANTES.

Una vez generado el desarrollo, podemos ver cuantas columnas se han generado para
cada nimero posible de acertantes.

El nimero de acertantes dependera de los porcentajes indicados para cada signo y partido,
cuanto mas reales sean estos mas nos aproximaremos al dato real de acertantes.

En esta pantalla también se muestra el premio de 14 obtenido y el rango de sumas entre
los que esta comprendido cada rango de acertantes.

N® Acertantes | N® Columnas Premio 14 Rango Sumas
1.130.780,04 383 -511
1.130.780,04 489 - 557
565.390,02 525 - 566
376.926,68 538 - 576
282.695,01 553 - 534
226.156,01 563 - 591
186.463,34 5856 - 602
161.540,01 589 - 599
141.347,51 601 - 601
125.642,23 591 - 603
113.078,00 590 - 590
102.793,19 613 -613
94.231,67 595 - 605
86.983,08 604 - 604
80.770,00 604 - 613
75.385,34 612 - 622
T0.673,75 612 - 612
59.514,74 629 - 629
53.046,67 615 - 615
47.115,84 613 - 613
45.231,20 625 - 626
43.491 54 637 - 637
41.880,74 630 - 630
40.385,00 619 - 624

=W 3

Calcular Grabar % Lear 9% Salir

g

Lo | (s s (o

F-

9.423.167,00

.;.nga
L R R R R R e R RN Ry - A= RT-)
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|5.16.- ESTADISTICA DE RANGOS.

|

Este informe estadistico muestra toda la informacion referente a las apariciones de
los distintos rangos del paso 14 en el total de jornadas y temporadas seleccionadas.

.
k% Anslisis de Rentabilidad i |
— y

1991-1992
19921993
19931994
1994.1995
1995-1996
1996-1997
1997-1998
1998-1999
1999-2000
20002001
2001-2002
2002-2003
2003-2004
2004-2005
2005-2006
2006-2007
2007-2008
2008-2009
2009-2010
2010-2011

FILTROS

Aplicar Filtros

B —— —

Este informe lo podemos sacar por los rangos de acertantes de 14 aciertos o bien
en base a los premios de 10 aciertos:
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Yeces Temporadas

[HEEE
3] 526% 1991-1992
3] 526% 19921993
3] 526% 1993-1994
4 1053% 1994-1995
3] 7A5% 19951996
7
H
7
El

263% 1996-1997

526 % 19971998

2B3% 1998-1999
2368 % 1999-2000
2000-2001
2001-2002
2002-2003
2003-2004
2004-2005
20052006
2006-2007
2007-2008
2008-2009
2009-2010
2010-2011
2011-2012

FILTROS
Aplicar
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|5.17.- ESTADISTICA DE COLUMNAS MULTIPLES.

Esta opcién permite verificar los aciertos obtenidos con las distintas columnas de triples y
dobles indicados a lo largo de las distintas jornadas de cada temporada.

Para este estudio, podemos utilizar dos % de valoracion, los del LAE o bien los de la web
quinielista.com.

A partir de estos %, el programa generara para cada jornada las quinielas correspondientes
con los triples y dobles deseados y mostrara los aciertos obtenidos en cada una de las
jornadas.

Para verlo con mas detalle vamos a poner un sencillo ejemplo y luego lo complicaremos un
poco mas. Vamos a ver qué hubiera pasado si todas las jornadas de la temporada 2016-
2017 jugasemos una quiniela de 4 triples y 4 dobles a partir de los % del LAE,
QUINIELISTA y BETFAIR y solo en aquellas jornadas cuya recaudacion sea superior a los
4.5 millones de Euros

. Estudio de columnas muiltiples

Estudio de columnas mt’:li___:__

Temporada

2016207

2ME-2017

QUINIELIST ~ |}

2016-2017
2016-2017

BETFAIR  ~|

2ME-2017

262017
2ME-2017
2ME-2017
2ME-2017
262017
2ME-2017
2ME-2017
262017
2ME-2017
2ME-2017
2ME-2017
262017
QN2 7

coclooo|o|o|=|u|w|w(ee | |=
coocooo|oo|o|wv|w|= (W k(=
cloooo|o|[o|o|MN|=|w|d S | |-

2016-2017

# Verificar ¥_' FILTROS
> HAplicar Filtros

Como podemos observar, en la pantalla anterior, en 1 ocasién se hubieran obtenido
aciertos de 14 con las 3 columnas, 6 ocasiones se hubieran obtenido 13 aciertos con la del
LAE y 4 con QUINIELISTA y BETFAIR, y asi sucesivamente hasta el minimo numero de
aciertos (8) . Estadisticamente, podemos comprobar que en una de cada 3 jornadas con 4T
y 4D se acertaron 11 aciertos.
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Para completar este estudio es posible indicar a la vez hasta 5 columnas multiples y
verificar los aciertos que se obtienen en cada una de ellas. En el siguiente ejemplo vamos a
verificar 3 tipos de columnas mudltiples:

4Ty 4D, 2Ty 6D, 6Ty 2D:

'+ Estudio de columnas maltiples

Col. | Triples

1]
W
o

Temporada

2014-2015

2014-2015

20142015
20142015

20142015

20142015
20142015
20142015
20142015
20142015
20142015
2014-2015
204-2015
2014-2015
2014-2015
2014-2015
2014-2015
M A-2NE

clooeoee=oclo|oN|b|b(S
ocojojoo(oaooo|lvlv|la|n|o
ocoojloo(olo|o|o|=|w|&om (o
o0 0000000 |=|WiE&|oe|w S

2014-2015
20152016

FILTROS

HAplicar Filtros

en la pantalla anterior vemos los aciertos para cada columna y jornada asi como el total de
aciertos de cada categoria. El grafico nos muestra la misma informacién pero de otra
forma.

Si marcamos el check "Or" en el total siempre se tendran en cuanta las columnas por
separado, es decir, en cada categoria se mostrara la que mas aciertos se haya obtenido.

Si marcamos el check "And" siempre se tendran en cuenta todas las columnas a la vez, por
lo tanto en la valoracion total se tendra en cuenta la columna con menos aciertos.

En definitiva esta opcién es de gran utilidad para ver el comportamiento de cada columna
multiple durante la temporada para ser utilizada como grupo en las distintas opciones del
programa.
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|5.18.- ESTADISTICAS DEL PASO 14.

En esta pantalla podemos ver como se han comportado los filtros que tenemos seleccionados en el paso 14 (Sumas, Coeficiente de Probalidad y
Rangos) a lo largo de las jornadas que vamos a estudiar.

Inicialmente aparece una ventana para que indiquemos las caracteristicas de las jornadas que queremos que formen parte del estudio. Al pulsar
[Aceptar] aparece un informe en EXCEL que muestra las estadisticas de cada condicién del paso 14 de las jornadas correspondientes a la/s
temporadals vy filtros estadisticos indicados:

N $ , [ YK )T/ LISTADO DE SUMAS, RANGOS Y COEFICIENTES DE
\‘\_ ¥/ I PROBABILIDAD POR JORNADA

Coeficientes de Rentabilidad

N® ORDDEN COLUM U

% LAE % Quinielista % Betfair LAE - QUIN LAE - BET QUIN-BET QUINIELISTA[ BETFAIR

2 &M 549 523 -38 -12 26 3 649396€ 48195€ 5934€ 13.06€ 13757  1.9338 27864 1406  2.0249 0.7112 1.4404 0.494 0.6943 745.339 432.393 362.323
2016-2017 4 569 575 587 -6 -18 -12 6 350291€ 25146€ 3124€ T1E€ 2451 26439 78517 10787  3.2038 0,927 2.9695 0,3122 0,3368 386.602 365.584 115.621
2016-2017 6 595 590 553 1] 42 37 3 456621€ 266,70€ 2840€ 594€ 1.3696 1747 44388 12758 32419 0,7838 2541 0.3086 0,3936 479.632 484.708 177.512
2016-2017 6 516 532 532 -16 -16 0 0 5116006 € 212282 € 169,685€ 26.48€ 01512 04176 1,7922 2,762 11,8532 0,3621 4,291 0.0843 0.2331 1.280.670 935.231 645.637]
2016-2017 10 663 659 596 4 67 63 46 45841€ 4082€ 6B55€ 1,99€ 20,7573 153905 10,0647 07415 04849 1,3488 0,6539 2,062 1,5291 36.604 53.995 60.270
2016-2017 13 634 633 606 1 28 27 23 106795€ B688€ 1223€ 321€ 89479 76942 121661 08598 1,3596 1,1629 1,581 0,7354 0,6324 100.829 113.864 60.388
2016-2017 15 713 695 619 18 94 76 260 11259€  1389€ 29€ 112€ 131.0173 808134 268181 06169  0.2047 1.6214 0.3319 4.885 3.0137 1.752 4.087 5.580)
2016-2017 16 543 556 548 -13 -5 8 11755430€ 95256€ 8881€ 1552€ 03665 07117 26505 1942 72324 0.,5149 3.7237 0,1382 0,2686 723.018 564.210 382.047]
2016-2017 18 477 483 496 -6 -19 -13 0 75.081,83€ 3.282.27 € 256,14 € 39.20€ 01016 0.1451 08842 14278 8.7034 0,7003 6,0953 0.1149 0,164 3694184 1900571  1.302.700
2016-2017 20 508 517 502 -9 3 15 1 20.561,09 € 1.066,38 € 100,54 € 1814 € 0,297 02714 09282 09148 3,1268 1,0932 34183 0,3198 02924 1231900 1.091.780  1.073.097
2016-2017 22 651 648 623 3 28 25 16 117233€ B8371€ 1098€ 279€ 62835 64993 123737 10344 19693 0,9669 1,9037 0,5078 0,5252 124 591 126.927 69.235
2016-2017 24 491 485 471 4 20 24 0 3246193 € 164732€ 16152€ 2635 € 0,241 0,297 05616 12323 23303 0,8115 18913 0,429 06288 1871958 1423553 1871954
2016-2017 26 679 655 598 24 81 57 80 J550€ 3134€ 538€ 1.72€ 37.0254 243655 13.7543 0.6581 0.3714 15197 0.5646 2.692 17717 19.075 31.062 33.477
2016-2017 27 736 724 626 12 110 98 317 10017€  1165€ 240€ 0.94€ 1316251 108.7354 25,5054 0,826  0,1937 12105 0.2348 5.1605 4,263 2.846 3.444 9.466
2016-2017 31 599 597 549 2 50 48 10 189076 € 14818€ 1967€ 480€ 48653 52483 514 10789  1.0564 0,9271 0.9793 0.9467 1,0212 172.168 161.248 151.994)
2016-2017 32 689 639 659 ] 30 30 106  26108€ 2655€ 469€ 155€ 452616 504538 484309 11147 1,0702 0,897 0,9599 0,9344 1,0419 16.048 15.524 4.636
2016-2017 33 652 660 614 -8 38 46 13 135270€ 9TMM€ 1242€ 302€ 60814 124756 123495 20513 20308 0,4875 0.9898 0,4924 1,0105 106.617 67.237 66.290
2016-2017 34 553 568 557 -15 4 " 3 B13303€ 41816€ 4790€ 998¢€ 13195 27038 47183 20485 35747 0,4883 17455 0,2796 05728 470133 297314 209.736
2016-2017 35 T34 27 660 T 4 67 213 13115€  1420€ 273€ 1.00€ 933838 93,6204 412474 10024 04417 0,9975 0.4408 22641 2,2692 6.648 6.744 9.612
2016-2017 36 654 651 621 3 33 30 28 80022€ G604€ 946€ 257€ 120234 148421 159503 12343 13267 0.8101 1.0748 0,754 0.9306 65.903 56.470 43.073
2016-2017 38 768 750 684 16 84 66 290 90,02€ 1010€ 202€ 077€ 1434261 1534322 586797 10697 04092 0.9348 0,3823 24439 2,6749 4723 3.562 6.707!
2016-2017 40 655 634 559 21 96 7529 657,32€ 5523€ B26€ 234€ 141733 10,5631 52299 07453 0,369 1,3418 0.,4951 21 2,0199 57.411 80.183 141.040
2016-2017 42 797 786 697 1" 100 89 1287 2894 € 444€ 117€ 057€ 6276592 613,798 1515454 09779 02415 1,0225 0,247 4.1419 4,0499 236 124 143
2016-2017 43 553 544 502 9 3l 42 0 30.58573€ 1.143.39€ 9052€ 1455€ 01825 0.1108 04056 06092 22231 1.6418 3.6492 0.4497 0.2739 891.600 1.638.93%  1.340.003
2016-2017 44 613 604 607 9 G -3 8 228239€ 15563€ 1898€ 442€ 33348 21479 10,0022 06441 29988 15523 4.6572 0,3335 0.2148 248.082 354.631 79.917
2016-2017 46 643 639 633 4 10 6 12 153897€ 10443€ 1297€ 314€ 409989 59774 17,0034 11955  3.4016 0.8364 2.8447 0.2941 03516 123.067 114.558 47.979
2016-2017 48 561 568 515 -7 46 53 1 9.10654€ 50254€ 5117€ 994€ 07256  0.7986 1181 1.0997  1.6268 0.9091 14791 0.6146 0.6762 591.962 638.690 839.535
2016-2017 43 700 705 617 -5 83 88 219 13661€ 1682€ 346€ 129€ 1094891 941832 16,0347 0,86  0,1465 1,1626 01703 6,8284 58739 975 3.260 44740
2016-2017 50 602 579 528 23 T4 51 5 265295€ 17389€ 2096€ 485€ 26634 13037 17789 04896 06679 2,0424 1,3644 14974 0,733 289.180 £48.993 707.794
2016-2017 52 641 643 618 2 23 25 17 1.05563€ 83.70€ 1159€ 301€ 87982 11341 14,8872 1,289 1,692 0.7759 13128 0.5908 0.7619 90.588 74.592 50.324
2016-2017 &3 787 770 766 17 pal 4 734 4632 € 603€ 141€ 063€ 3386711 2319718 293612 063849 0,866 14598 1.2656 11535 0,79 993 1.758 737
2016-2017 54 495 500 520 -4 -25 -20 03849543 € 1.852,01€ 163,02€ 27.03€ 02069  0,3067 1,338 14839 64718 0.6739 4,3618 0.1546 02293 1.201.022  1.350.489 612.482
2016-2017 55 574 574 576 ] -2 -2 6 352207€ 25634€ 3154€ T.09€ 24782 22668 52857 09148 2,133 1,0933 23314 0.4639 0,4289 318.565 327.909 187.905
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| 5.19.- INFORME ESTADISTICO DE CONDICIONES POR JORNADA Y TEMPORADA.

En este informe en EXCEL se muestran los resultados de cada una de las condiciones que
compone la quiniela activa a lo largo de las jornadas que componen la temporada
seleccionada.

Esta opcion esta pensada para filtros o condiciones que usemos en todas las jornadas y
gue por lo tanto podamos estudiar de una forma genérica en cada jornada.

Por ejemplo en la siguiente pantalla podemos ver el comportamiento de los pasos 2, 3y 4
que usamos todas las jornadas en la quiniela de la semana que se publica en la web en las
jornadas de la temporada 2014-2015 cuya recaudacién sea superior a los 4,5 millones de
Euros:

ESﬁ'ADiSTICA DE CONDICIONES
L]
4 6 8 1012 14 15 17 19 21 23 25 27 28 29 30 31 32 33 34 36 38 39 40 41 43 45 46 47 49 50 51 53

**PASO 2 **
Condiciones Generales (X)

Condiciones Generales (2)
Condiciones Generales (V)
**PpASO 3 **

Signos Seguidos (1) 222 25 3 3 2l3 3 2 204 4 2 45 2002 2 2 24 23 2 2 2
Signos Seguidos (X) 32121 221312122113 1213112122223
Signos Seguidos (2) 213111121132 1231211312112121121222
Signos Seguidos (V) Bs2:2: 2233223223223 252242433s5a4
Figuras Signos Seg. (1) 2222534232833 2026442452%6 2222423222
Figuras Signos Seg. (X) 321212042013 12122113121311212222 3
Figuras Signos Seg. (2) 23111121132 1231211312112121121222
Figuras Signos Seg. (V) 8 52 3232623343633 4234233253224243354

**PASO 4 *=*
Interrupciones 8 8
Interrupciones Seguidas 2 3
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| 5.20.- TEMPORADAS Y FILTROS PARA ESTADISTICAS.

En esta pantalla marcamos las temporadas sobre las que vamos a mostrar cualquier
informe estadistico.

(o) Temporadas

Temporadas y Fil!
Acertantes

"Desde Hasta Desde Hasta

Columnas por Coeficiente de Probabilidad |

Desde columna Hasta columna % de ...

M Guinielas solo con partidos de 1° y 2°
Bl Bote ausencia de Premios (15,14, 13)
'_. Bote ausencia de Premios [10,11)

D1234568788 "ME1E1a
Variantes 2020-2021
Equis [X) 2021-2022
Doses (2)

Marocar todas Marocar T.
Acept:ar' Desmarcar Desmarocar

Esta opcion se puede utilizar en casi todos los informes estadisticos de WIN1X2, de forma
gue al estudiar estos podamos indicar sobre qué tipo de jornadas vamos a extraer la
informacion.

Por ejemplo, si queremos investigar solo las jornadas que tengan partidos de 12 basta con
indicar el check [Quinielas solo con partidos de 12 y 24].

Podemos seleccionar aquellas jornadas con un nimero determinado de acertantes en cada
categoria, sin acertantes de 14, con bote, sin premios para los de 10, etc... y por supuesto,
en la parte derecha podemos seleccionar la/s temporada/s sobre las que realizamos el
estudio.

También es posible indicar el nimero de variantes, equis y/o doses que deben tener las
columnas ganadoras que queramos que formen parte del informe estadistico
correspondiente. Incluso podemos condicionar para que solo se tengan en cuenta las
quinielas que tengan un determinado coeficiente de probabilidad.

Podemos indicar que solo se tengan en cuenta las columnas que estén comprendidas entre
un determinado rango partiendo de su coeficiente de probabilidad. Por ejemplo, podemos
indicar que solo participen en el estudio las 100.000 primeras columnas con mayor
posibilidad de salir a partir de los % seleccionados.
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PORTTINTY

Independientemente de estas opciones que aparecen en la parte izquierda. Es posible que
solo queramos estudiar alguna jornada en particular. Para ello, pulsamos el check
[JORNADAS] que aparece arriba a la derecha y seleccionamos las jornadas que queramos.

Una vez indicadas todas estas condiciones que se podran usar en muchas partes del
programa podemos grabarlas pulsando el boton [GRABAR].
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6.- VARIOS.

|6.1.- ANALISIS DEL DESARROLLO. |

Este proceso, nos indica el porcentaje de aparicion de cada uno de los signos en la
quiniela elegida, de esta forma podemos comprobar que no haya irregularidades en las
condiciones de dicha quiniela. Por ejemplo, si hemos jugado un partido a triple y al
visualizar la pantalla de analisis vemos que el porcentaje correspondiente al signo 2 para
ese partido es 0, esta claro que alguno de las condiciones incluidos imposibilita que salga
un 2 en dicho partido.

También nos muestra el nUmero de apuestas, el importe de dicha quiniela y los porcentajes
de cada una de las figuras (Variantes, equis y doses) que hemos jugado en la quiniela.

Asi mismo, podemos visualizar las columnas que se han rechazado por cada una de las
condiciones impuestas en la quiniela.

T P
o, Andlisis X

37,03 30,56 3241

ll 5833 2500 16,67

2!585 30,56 42,59 25

--

1,11 13,89 75,

;ﬂ-ﬂ 2,i8% q4-0 2-0
| D=1 | 556% -1 | 10,19% 2.1
| O-2 | n1% 1-28 | 2,22% 2-8
i_l:l-lvl 8,33% 1-M | 12,96% B-M

3 Reducida per REDUCCIONM ALEATORIA POR
#_ columnas : 108 PORCENTAJTES ajustads a un importe de 81€ teniendo en
cuenta las condiciones

F"___,_Irnpnrtﬂ t 81,00 €

Rechazadas
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Podemos comparar los porcentajes resultantes del desarrollo con cualquier otro (WIN1X2,
LAE, etc...) y asociar un color a cada porcentaje de desviacién. De esta forma podemos ver
que signos se desvian mas los porcentajes en los que queremos basarnos.

En el ejemplo de la pantalla anterior, salen en verde aquellos signos que no se desvian
mas de un 50% de los porcentajes del LAE, en amarillo los que se desvian entre 50% vy
75%, y en marron el resto. Podemos tener hasta 5 colores distintos que se asocian a los
distintos porcentajes de desviacion.

Si la quiniela se ha reducido con cualquiera de los reductores, podemos pulsar sobre el
icono correspondiente para acceder a la Verificacion de la reduccién que nos mostrara los
porcentajes de acierto para cada categoria.

Si pulsamos sobre el botén columnas, veremos el nimero exacto de columnas del
desarrollo para cada partido y signo.

SR
o, Andlisis X

[% JUGADOS|

37,03 30,56 32,41

58,33 25,00 | 16,67

26,85 30,56 42,59

130,56 37,

0-0/| 278% 4.0 463% .o | 185% M-O % |
0-1 | 556% 4-1 | 10,19% 2.1 | 278% M-1
| O-2 | 1,11% 1-8 | 2222% 2-8 | 556% M-2

|O-M | 833% 1-M | 1296% 2-M| 37% M-M

: Reducida por REDUCCION ALEATORIA POR
®_ columnas : 108 PORCENTAJES ajustado a un importe de 81€ teniendo en
cuenta las condiciones

"',?Impor‘te : 81, 00€

Rechazadas
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|6.2.- PREMIOS Y ACIERTOS.

Mediante esta opcién podemos visualizar todos los aciertos que tengamos en las distintas
jornadas y actualizar las estadisticas que hemos visto anteriormente.

Para comprobar los aciertos, indicamos los signos ganadores en cada uno de los partidos,
pudiendo introducir dobles o triples en los partidos que todavia no hayan terminado, con el
fin de ver los aciertos que vamos teniendo.

Asi mismo podemos introducir los premios cobrados por cada categoria con el fin de saber
el total ganado. Al introducir estos datos aparece un gréafico que nos muestra el total jugado
y el total ganado. También se puede introducir la recaudacion de la jornada.

Si tenemos activada la casilla [ACTIVAR MARCADOR], podemos ver los resultados EN
DIRECTO de los partidos que configuran el boleto. Esta opcion depende de datos de
terceros, y por lo tanto es posible que en algiin momento deje de estar operativa.

Una vez introducidos los signos ganadores, podemos realizar las siguientes operaciones:

|6.2.1.- COMPROBAR LOS ACIERTOS. |

Para ello hacemos click sobre el icono aciertos y aparecen los aciertos obtenidos en cada
una de las categorias.

%5, Premios y Aciertos (D:\WIN1X2_2003\Fuentes\datosp\T19)40Q4.1X2) X

\ WBREMIOS) |
\ pAF‘BEIg'IqE-JrSQ Temporada (m Jornada @

RIS 2019-20 EINSEIRGTN 40 [ ISR A : : = = D qe
| Eibar - Mallorca - x| Aclertos

2 At. Madrid - Sevilla ¥ B k
3 Getafe - Celta ¥ 2 @

4 Osasuna - Espanyol -0 ] E:/ﬂ:lt;:::u

5 Valladolid - Ath.Club Bilbao Brawmile &

6 Levante - Granada 5 573 B| Anterior )

1 Villarreal - Leganés - Premio | Resultados
8 Betis - R.Madrid - 3

9 Extremadura - R. Oviedo [ § ﬁ

10 Huesca - Fuenlabrada : i

Il Numancia - Racing S -2 | g A 7

12 Almeria - Deportivo - B

13 Rayo - Elche - 2 Premios
14 Malaga - R.Zaragoza -

5 Barcelona . =

R. Sociedad Estimacién

4901344,77 Aciertos Grabar Quiniela
799.103,16

Guardar los premios obtenidos
124.859,87 15115 I para emitir listado resumen (I H
11.350,90 Clave para emitir listado segan
"’.“ 1 .“ el tipo de quiniela: !.
TE] el W
15]15 eV

149,58
24.495,72

Imprimir
L = ® Listado de Boletos premiados
Recaudacién Total Jugade T en esta quiniela

452676516 Total Ganado 8.814.423,71 @ Listado Resumen de premios

en esta Temporada Imprimir

Recaudacion e§ 133.613,00 ot 1 7.300.905,92 Clave:

Al mismo, tiempo, se mostraran todos los boletos del desarrollo con los premios obtenidos
en cada uno de ellos. También se mostraran los importes ganados y las retenciones
practicadas en los premios superiores.

Los signos falados aparecen como fondo rojo y los acertados con fondo verde. Si la
columna 1 forma parte de ELIGE 8, los fallos aparecen con fondo violeta y los aciertos con
fondo cyan.
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|6.2.2.- GRABAR QUINIELA Y ESCRUTINIO. |

Grabar los resultados y premios obtenidos para actualizar las estadisticas. Es posible
indicar una clave, para que luego podamos visualizar el listado con los aciertos de cada
una de las jornadas para esta clave. Este listado, ya lo hemos visto en el apartado 4.3

|6.2.3.- VISUALIZAR CONDICIONES FALLADAS. |

Visualizamos los fallos que se han cometido para cada una de las condiciones que se
juegan en la quiniela en pantalla. Esto nos permite comprobar de forma muy sencilla donde
hemos fallado.

Es posible, visualizar los porcentajes de acierto de cada condicion a medida que van
terminando los partidos, sélo con introducir el resultado de estos.

Si una condicion forma parte de un bloque de "Fallos en Condiciones" y esta fallada,
aparecera con un fondo azul turquesa y con el texto "(FC)" al final de la linea.

Visualiza Fallos

Condiciones Acert. | Feserva Fallada
TOTAL 243 i i
Pazo 3

Pazo 2. Signos Seguidos [+)

Pazo 3. Signoz Seguidos [2]

Pazo 3. Signos Seguidos [W]

Paso 7

Paza 7. Trioz 12

Paza 7. Trios Relacionados 12 B1
Pazo 8

Pazo 8. Cuartetos Relacionados B2
Pazo 8. Cuartetos Relacionados B3
Paso 8. Cuartetos Relacionados BE
Paso 9

Paza 9. Quintetos Relacionados B1
Pazo 3. Quintetos Relacionados B2
Pazo 3. Quintetos Relacionados B3
Pazo 11

Grupo M2 1[5 Fijos)

Grupo M2 4 [3 Fijosg]

GrupoN®G[4 T /4D

Grupo M2 B [<=25%)

Grupo N® 3 [PRIMOS)

Grupo N® 12 (14 DOBLES BETFAIR]
Grupo N® 13 [ET/6D BETFAIR)
Grupo M2 14 (3 Fijog BET)

Grupo M2 15 (8 Fips BET)

= | B e e B = e S B = e = o W

I

R N R R R N Al A A A o D Fr ) Uy Uiy e g g g iy
SR e R VR e e e LR R R e e )

Imprimir

Si pulsamos sobre cualquiera de las lineas podemos ver, el desarrollo de los partidos que
faltan por disputar y en que caso se acierta o se falla cada condicién.
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|6.2.4.- PORCENTAJES DE ACIERTOS.
En muchas ocasiones, los partidos de cada jornada se juegan en distintos dias y distintas
horas. Con esta opcion, segln van terminando los partidos, podemos ir comprobando la

posibilidad de aciertos que existen para cada categoria.

- S5

2}?1 Verificar reduccion al 13,1211 10, B

Y6

por cada
partido y
categoria
dentro del

porcentaje

Verificar

|6.2.5.- LISTADO DE BOLETOS PREMIADOS Y RESUMEN DE PREMIOS.
a) El listado de boletos premiados, emite por impresora los boletos y columnas que han

obtenido premio.
b) Listado resumen de premios por temporada, nos permite visualizar por pantalla o

impresora los aciertos, importes jugados, importes ganados y premios por categorias de
cada una de las jornadas. Para ello, hay que indicar la clave del listado, que se
corresponde con la quiniela a estudiar para cada jornada. Esta clave puede tener hasta

16 caracteres.
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[6.2.6.- ESCRUTINIO MULTIPLE.

Permite realizar el escrutinio de varias combinaciones simultaneamente. Sélo hay que
incluir estas pulsando el boton [Afiadir Fichero]. Para ver los premios obtenidos de cada
quiniela en la correspondiente categoria hay que pulsar el boton [Aciertos] y
automaticamente aparecen los premios obtenidos

Para ver este informe mas claro, es posible mandar los resultados a EXCEL. También es
posible grabar los resultados obtenidos en cada una de las quinielas pulsando el botén
[Grabar]. Solo se grabaran los resultados de aquellas quinielas que tengan asociada una
clave.

Premios y Aciertos (CA\WIN1X2_2003\FUENTES\DATOSP\T07J30Q2.1X2) P L 4 J C=aray

PaRtidos i“" &?r::gwun::J =
Fichero)
1.- Zaragoza Barcelona ... archivos de programatlipTx2\datosihT0BJ23qT.tat
2.- Levante Osasuna . 0s de programa\lfp] x2\datosi\CAYE TAND_J23.tat |
3.- Villarreal Racing
4.- Almeria Murcia
5.- Valladolid Mallorca
B.- Betis R. Madrid
7.~ Getafe Valencia
8.- Recreativo Deportivo
8.- Espanyol Sevilla
10.- Hércules Tenerife
11.- Cadiz Alavés
12.- Malaga Castellon
13.- Sporting Xerez
14.- Numancia Albacete
15..- At. Madrid Athletic Club

17 de febrero de

486.539,65
29.192,38
722,58
54,48

7,60

Editar

opiar
Lista JeGoRlan s  Salir

B 3 |
a2 a ad
[Recaudacion 14.596.189,50 v | | - -
e —

Aciertos  grabar

Para afiadir ficheros a la lista, pulsamos el botén [Afiadir Fichero] y seleccionamos el que
corresponda. Si queremos suprimir alguno de los ficheros, marcamos este y pulsamos
[Borrar Fichero]. El boton [Copiar Jornada anterior], copiar las quinielas usadas en esta
opcién en la jornada inmediatamente anterior, cambiando el nimero de jornada en cada
uno de los ficheros.

Si hace click sobre cualquiera de las quinielas que aparecen en la lista, podra ver los

importes ganados con cada una de las quinielas. Si todavia no existe el escrutinio de la
jornada, podra ver la estimacién correspondiente en funcion de los % seleccionados.
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[6.2.7.- ESTIMACION DE PREMIOS.

Si indicamos la recaudacion de la jornada y los porcentajes de cada signo y partido es
posible realizar una estimacion de los premios por cada categoria. Cuanto mas se ajusten
los porcentajes a lo realmente jugado mas verosimil sera la estimacion.

Premios y Aciertos (Chwinlx2_2003\Fuentes\datosp\T09)58Q1.1X2)

[&LERTIE

HErEidos

.= Albacete

.- Cartagena
.- Rayo

-« R. Union

.- Castellon
.- Betis

.= Villarreal B

-+ Holanda

.- Suiza

.- Eslovenia
.- Rumania

.- Las Palmas

Escrutinio
Aceartanta

L0031 O
Base Ganadora

Recreativo
Hércules
Cordoba
Levante
Salamanca
Numancia
Huesca

R. Sociedad
Gimnastic
Murcia
Hungria
Italia

Costa Rica
Honduras
Girona

Tl
Grabar %

Aciertos
Acisrtos

963259,85

52.069,37

719,10

45,63

6,13

288.912

[MRecaudacian 4.773.026,00

1,49

485.957,25

e

Leer %

|

Total Jugado 212,00
T

Total Ganado

== =S

Temporada 2009-2010 Jnrnada@

Acertantes

Premios

Grabar Quiniela
Guardar los premies obtenides
pera emitir listado resumen [l
Clave para emitir listado segin
el tipo de quiniela:

Imprimir

# Liatado de Boletos premiadas
en esta guiniela

@ Listade Resumen de premias
en esta Temporads Imprimie

Clavea:

Es posible realizar la estimacion a falta de la finalizacién de varios partidos. Para realizar la
estimacion existen 2 métodos: uno de tipo matematico y otro de tipo estadistico. Ambos se
calculan a partir de los porcentajes indicados para cada signo y partido.

También existe la posibilidad de copiar los importes estimados a la ventana de premios de
escrutinio para calcular la prevision total de cobro en la quiniela activa.

| 6.2.8.- RENTABILIDAD DE COLUMNAS. |

A medida que van finalizando los partidos del boleto es posible visualizar las columnas por
orden de rentabilidad, de esta forma podemos ver claramente los signos méas éptimos de los
partidos pendientes de finalizacion, y al mismo tiempo la prevision de cobro en el caso de
cada columna.

También muestra los % de acierto para cada categoria y la probabilidad matematica y
valorada de conseguir un 14. Sin duda esta es la herramienta ideal para seguir la jornada
paso a paso.
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-
_.':, Columnas por Rentabilidad u
§ - F

Columnas porlcentabilidad

HEEHE =
HEEE
HEER -
HEEE
el - |

= = =B
= = | 1 HER
.....-
HEER
SEEE=an

EE"EE B 0Nz @E?
EETEE"EE"EEE=E

Columnas i | Probabilidad
Rentables Matematioca

Columnas
no rentablas

Verificar

Mostrar4 todas las columnas por orden de rentabilidad. Seran rentables todas aquellas
columnas cuyo previsién de premio sea superior al importe jugado.

La probabilidad matematica se calcula en base a los partidos que quedan por disputar
teniendo en cuenta que el porcentaje para cada signo es del 33,33%.

La probabilidad valorada se calcula en base a los partidos que quedan por disputar teniendo

en cuenta que el porcentaje para cada signo sera el que haya indicado en el partido
correspondiente, en la tabla de porcentajes que aparece arriba a la izquierda.

También se mostraran los porcentajes de acierto que existen para cada categoria en cada
momento.

Si pulsamos sobre los aciertos de cada columna, aparece en pantalla el desglose de
premios previsto para cada categoria, incluyendo las retenciones de los importes
correspondientes:
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Columnas

PLENO AL 15

&4
Q % WIN1TX2

% LAE

@ % Quinielista

N
‘Iﬁ"’w

Verificar

e = -

porinentabilidad

108.143,72

230.706,60

15.449,10

711,47

70,31

12,85
16.243,73

Cobrado
15

A -
| 28.308,38 JREC
| 18.498,22 |RIE
| 12.866,73 [RE
045,50 [

2.589,82 70.158,93

Columnas
Rentables

Columnas
no rentables

— 37.829

m

Probabllidad

Matematica

100 %

Grabar %
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|6.2.9.- RENTABILIDAD POR PARTIDOS. |

Todas las jornadas a medida que van empezando los distintos partidos queremos ir viendo
que resultado nos aporta mejores resultados. Con esta opcién podemos ir comprobando de
una forma muy sencilla este dato.

Imaginemos que estamos a falta de 2 partidos para finalizar la quiniela, el programa
mostrara un check con los partidos que todavia no han finalizado para que seleccionemos el
que deseamos.

Una vez marcados, al pulsar verificar se mostraran los posibles resultados con los aciertos
obtenidos en cada caso, ordenados por premios:

%5, Rentabilidad por partidos

o

Columnas pordpartidos)

o

Premio estimado
99,20% 1.153,95
78.96% 923,26
BE.24% E57.53
81,763 E05.15
50.59% 531,54
49 35% 577
A7 B2% 553,18
46,69% 545,88
43.34% 506,71
43.29% 506,15
42 97X 502,40
42 11% 432 41
41 66% 437.06
41.14% 480,33
38.59% 451,24

X X3

Verificar Enviar a Exocel

N R o [ PR R v o QU LV e g u
M BB M0 3R M 3R R R 3 3 R | TS
clooocooooooooooo
cloooooooool-ooo—=
Ol oo wo == o ==

PE
2
2
2
1
2
2
2
2
b
s
2
1
2
2
bt

[ R L R S R S N R o R DR R G L R S R LS R RS ]
el L% ) U ey RS UG M PR R PR Y Y

[y R Iy Ry R e R R |

Estos datos se pueden exportar a EXCEL para su estudio mas detallado.
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| 6.3.- IMPRIMIR BOLETOS / SOPORTE MAGNETICO.

Una vez que hemos generado una quiniela, podemos rellenar de forma automatica los
boletos. Para ello tenemos varias alternativas:

e - . .- -
2 Imprimir Boletos / Generar Soporte

I Meétodo | JUEGA con nosotros

Boletos sueltos SIN MOVERTE DE CASA
Papel blanco continuo

Soporte magnético (TXT)

ADMINISTRACION DE LOTERIAS

“LA SARDINA DE ORO"
(T = .

Leer Fichero 3|]u.n

Soporte Magnético (Formato JSON i
Validar en la Sardina de Oro ] ~ .u,

Admini i t ianal We JUEGA DIRECTAMENTE
dmmlﬂraum‘delmma Hacional N+ 50 Sl e
Loterias y Apuestas i TOTALMENTE SEQURO Y
i del Estado " SIN COMISIONES |

e Y[ | TuSUERTE

b £ también en

rsedraicon 9 [¢ Internet

Configurar Boleto Configurar Impresora

Salir Imprimir / Generar / Coplar
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|6.3.1.- IMPRESION EN BOLETOS OFICIALES DEL L.A.E.

Se imprimen los boletos directamente. Podemos introducir boleto a boleto o bien utilizar un
alimentador automatico de papel. El boleto hay que introducirlo a lo largo, de forma que
aparezcan la jornada y la fecha de forma horizontal.

Si el boleto no sale relleno perfectamente, es posible configurar el boleto para que la
impresién se realice correctamente. Al pulsar el botén [configurar boleto],aparece una
ventana donde podemos ir indicando las distancias que hay entre cada uno de los puntos
gue estan sefalados en la pantalla manualmente o utilizando las barras horizontal y vertical
para desplazar el boleto y corregir los valores .

La medida que se utiliza es el twip que equivale a 1/1440 pulgadas, es decir 1000 Twip =
16 mm. Si dispone de varios alimentadores de papel, debe escoger el permita papel del
tamafio del boleto, y normalmente habra que seleccionar: alimentador de papel manual.

'S, Imprimir Boletos / Generar Soporte

Boletos sueltos ol

Papel blanco continuo Desde Boleto : —
Soporte magnético (TX :

Legr Fiche,g i Hasta Boleto : -9999
Soporte Magnético (Formato JSON)

Validar en la Sardina de Oro [l Alimentador hojes automético

3 Rellenar casillas Elige 8
Columnas por boleto: m

Configurar Boleto Configurar Impresora

Salir Imprimir / Generar / Coplar

Siempre y cuando tengamos solo un resultado para el pleno al 15, es posible indicar
cuantas columnas queremos imprimir por boleto. Esto puede ser Util para jugar mas
columnas en ELIGE 8. Si seleccionamos AUTO (es lo que sale por defecto) el programa
aprovechara siempre al maximo cada boleto.
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| 6.3.2.- IMPRESION EN PAPEL BLANCO CONTINUO

Se imprimen los boletos en papel continuo. Para ello se necesita un papel especial en
papel continuo, que ya viene cuarteado, para que cada hoja se convierta en cuatro
boletos. Para que los saltos de pagina sean correctos, debe definir el formato de papel con
el tamafio siguiente: 210 x 318 mm.

Para configurar el tamafio del papel, debe realizar los siguientes pasos, aunque algunas
veces puede no coincidir segun el tipo de impresora.

a) Seleccione la opcion configurar impresoras.

b) Seleccione la impresora deseada.

c) Elija en el menu archivo la opcion Propiedades.

d) Seleccione la opcion detalles.

e) Pulse el botdn [Instalar].

f) Pulse el boton [Personalizar] para definir el tamafio del papel (210 x 318 mm.)

Al igual que en el punto anterior, existe la posibilidad de configurar las posiciones donde se
imprimen los distintos datos que se utilizar para rellenar el boleto.
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| 6.3.3.- SOPORTE MAGNETICO. |

Esta opcion permite que las Administraciones de quinielas acepten los formatos ASCII para
convertirlos en combinaciones y de esta forma permitir que los usuarios puedan entregar
sus boletos en disquetes. De esta forma el programa actia de PLATAFORMA entre el
usuario y el despacho de apuestas.

Para ejecutar esta opcion debemos elegir en que unidad vamos a copiar el disquete, ésta
debe ser la A o la B. El disquete debe estar ya formateado, o bien copiarlo a cualquier
carpeta del PC.

|6.3.4.- LEER DISQUETE |

Esta opcion permite que las Administraciones de quinielas reciban las combinaciones en
disquete y al mismo tiempo puedan imprimir los boletos de forma automatica .Esta opcion
solo es vélida para los despachos de apuestas, lo que les permitird prestar un servicio
mucho mas eficaz a todos sus clientes.

[6.3.5.- SOPORTE MAGNETICO (NORMA AD243). |

Esta opcién, permite generar un disquete con el formato exigido por L.A.E.. Podra participar
con un ndmero de apuestas (minimo 200) mediante la utilizaciéon de soporte magnético, sin
necesidad de pronosticar en los impresos establecidos al efecto por Loterias y Apuestas
del Estado.

., Imprimir Boletos / Gen E
e . —
l Meétodo l

Boletos sueltos

Papel blanco continuo
Soporte magnético (TXT)
Leer Fichero

Sorte Manéﬁco Fonnato JSO

Apuestas por Sop. Magnética (ASM) Norma AD243

ST T ol c:\AD243_63.json '

Identificacion: Receptor | 09410 :

Datos: Jornada E Fecha BIUBIZB

Apuestas ) |

Configurar Boleto Configurar Impresora

Salir Imprimir / Generar / Coplar
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| 6.3.6.- CONFIGURAR BOLETO. |

Esta opcion permite cuadrar la impresion de las columnas correspondientes al desarrollo
en las posiciones adecuadas para su correcta lectura.

Se puede configurar para utilizar boletos sueltos (Boleto oficiales del L.A.E.) o bien para
utilizar papel blanco continuo.

e Boletos Sueltos: Para la correcta configuracion solo intervienen tres factores. Estos
valores dependeran de cada impresora.

M1: Esta distancia hay que aumentarla o disminuirla dependiendo de que los signos
aparezcan por encima o debajo de cada partido. Si se aumenta los signos iran
subiendo hacia arriba en el boleto.

M2: Esta distancia corrige que los signos aparezcan correctamente en cada columna.
Si los signos aparecen mas a la izquierda de su posicion habra que aumentar dicha
distancia.

3-9: Es la distancia que debe existir entre cada uno de los signos 1X2. Lo normal es
gue esta distancia siempre sea cero.

Factor: Lo normal es que este dato siempre sea 0, pero si se quiere ajustar el espacio
entre signo y signo se puede jugar con este valor.

P15-E1: permite ajustar el nimero de goles del equipo 1 del pleno al 15.
P15-E2: permite ajustar el nimero de goles del equipo 2 del pleno al 15.

Jugando con estos factores la impresion del boleto debe quedar totalmente cuadrada.

%, Configurar impresién de boletos

La Lj Quiniela

O Sueltos

@ Continuo
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e Boletos Continuos: Con esta opcién, no sale hay que imprimir los signos que
configuran cada boleto, también se imprime la barra magnética necesaria para que el
papel pueda ser legible en los despachos de apuestas. Al igual que en la impresion de
boletos oficiales, para cuadrar correctamente el boleto hay que configurar cada una de
las distancias que aparecen en pantalla.

| 6.3.7.- VALIDACION ONLINE A TRAVES DEL DESPACHO OFICIAL N° 50 DE MURCIA |

Esta opcion, permite validar el desarrollo directamente, de forma ONLINE y SEGURA, sin
tener que imprimir absolutamente nada, a través de la administracion de loteria nacional N°
50 de Murcia (La sardina de oro).

La validacion se realiza a través de una plataforma de pago totalmente segura y con todas
las garantias de un despacho oficial.

Una vez generado el desarrollo, solo tiene que ejecutar esta opcién y validar dicho
desarrollo de una forma instantanea, se realizara el enlace llenando el carrito con el
desarrollo creado con WIN1X2. Olvidese para siempre de imprimir boletos.

Los cobros también se realizaran de forma segura y seradn depositados autométicamente
en su cuenta una vez finalizado el escrutinio.

La
Sardina
de Oro

Admon. de Lotermas n®50

N
%

SIN COMISIONES. JUEGA CON TRANQUILIDAD TU SUERTE DESDE
SIN GASTOS. 100% SEGUROD CUALQUIER DISPOSITIVO
Tu Loteria y tus Apuestas como si lo hicieras en Juega con la garantia de que lo haces con una Haz tus apuestas, juega en grupo, cobra tus

tu ventanilla de siempre: sin comisiones Administracién Oficial de Loterias y Apuestas premios, etc.. desde cualquier dispositivo
del Estado
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| 6.4.- VISUALIZAR BOLETOS.

Con esta opcidn, podemos visualizar todos los boletos que corresponden al desarrollo de la
quiniela generada.

u Visualiza boletos
) Ii] SENCILLO-MULTIPLE 261 @
Lol e Boleto N° 1 de 73 La Quiniela
| JORNADA: 26 FECHA: 11/12/2016 |
COMBIMACIONES
| R Sociedad - Valencia | A ANBEAESEEGEA LGB B HEE B B3 EEE [1]
Las Palmas - Leganés i E 2 i H 2EXN xR XE KE2
R. Madrid - Deportivo 3 <l D 2Nl 2 A HAEERAERE
Eibar - Alavés 4 A2 D[] [2 Iz W ] 2 Wl 2 ] [x] [2 Qo 2 W [x][2
Celta - Sevilla 5 i @ '3|EIE i3 B B EE R A B BEJE 8 B B BEE
I Espanyol - Sporting 6 W2 ] 2l W 2 ][] (2 2 ] (] 2 N ] 2 6]
I Betis - Athletic Club 1 P 2E xhz B i s Dl ] 2 ) 2 [
| Gimnastic - Rayo Vallecanp |11 [Jx el 110x] [2 [+ WxWW 1106 2 0§ xlix] (] [ 2 Rlcf 2 1] 2 ]
Elche - Getafe ' H B A A [ B A G B B BIEE A A E DE 4]
I Levante - Tenerife 0 [ HABIE R A B 2 Il 2 W [ 2 el 2 '%11:5
Cdrdoba - Cadiz NEHCBHEHDEB HEEHE B DA B B E HEE
Valladolid - Mirandés 2 X2 X2 i B Pl R B E ) 2 A HE 2 @ %
Lugo - Numancia 13 K2 0 20 2 B [ 2 1 e B 3] 20 o 2 [E
Zaragoza - R. Quiedo 14 FEARNBROBNCAGEB OIEHE i B B FIHE 4 @
N mm@mlj PLENO AL 15 Villarreal [0][1][2] ] At. Madrid [X][1][2] [M] IIIES N
CeellEg 1 | 2 ) 3 | a ]l 5] 6 ]| 7 ] 8 |
Ll »l

Si pulsamos sobre el icono del cuadro con una lupa que aparece abajo a la derecha,
veremos el desarrollo del fichero TXT con el bloc de notas.
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|6.5.- ELIGE 8.

Con esta opcidn, podemos visualizar todos los boletos que corresponden al desarrollo de la
quiniela generada e incluir los signos correspondientes al juego ELIGES.

&, Visualiza boletos

) [il SENCILLO-MULTIPLE 261 [{lg
gt B Boleto N° 1 de 4.338 La Quiniela
| JORNADA: 57 FECHA: 19/05/2019 |
EL!GES
I siaes - Girona 1HE A HE i A GIBIE A BIEIE B B £ BIEIE
Celta - Rayo 22 [ (2 Q] o] (ol o Qe 1 (o« 2 1] [ (X
Eibar - Barcelona ] H B 7 AR 05 A SR A 0EA 3 0 B BN
Espanyal - R. Sociedad 4 B EENE B EE R R B B HEE i B X||2
Getafe - Villarreal SRigx 1]]% TR |%| (XR1Rx 1]|% i B 1] [x
IHuesca—Leganés 6 I 2 W1 (20 Kl 2 W] (] ol ol 2 ] ] (2 M 2
I Levante - At Madrid 7 i B 2EXN KN 2 2 2 X2l 201 (X 2]
| Sevila-Ath Club Bilbao g [ aiiE B A BUE A BB B £ B BIEIE x
Walladolid - Valencia A B 2R X 201 EXRzH1 2 201 201 201 2
I Alcorcén - Extremadura 10 [XJxf2 f A HE 2 Il 2 ] [ 2 Il 2
Las Palmas - R.Majadahonda DOl x N2 BX] [ 2000 N 2 B (] (2 a2 W] (]2 Wocl <l 2 i [x] [2 -
Lugo - Deportivo 1? XQ2 K2 Xj2 K ZEXNXRZQX] %] 2 i K X||2 4
Mallorca - Almeria ¢1 5 B E 2l 2 I (] (2 Bl ] e 2 0 2
R. Oviedo - Numancia 14 W2 B T2 Il 2 B [l T2 el ol 2 Wxd [ 2 Wl ol 2 [ 2 @
N BIEN El'mljr PLEND AL 15 R-Madrid [0][X][2] [M] Betis [0][X][2] [M] N
Gieell=El 41 | =2 | 2 ] a ]| s | 6 ] 7 | 8 |
L |

En la parte derecha aparecen 14 casillas para seleccionar los 8 partidos que se juegan en
cada boleto a ELIGE 8, estos partidos pueden ser distintos en cada uno de los boletos.

Los signos que aparecen al marcar cada casilla son los que hay en la columna 1
de cada boleto. Puede ver un video explicativo de cémo funciona el juego si
pulsa sobre el siguiente icono.

A parte de seleccionar de forma manual los partidos que forman parte del elige 8, es
posible automatizar el proceso.

Si pulsa sobre el icono que aparece aqui a la izquierda, puede hacer que los
partidos del boleto actual se marquen automaticamente en el resto de boletos. En
este caso siempre jugard los mismos partidos en todos los boletos salvo que
cambie algo de forma manual en cada uno de ellos.

Una vez indicados los partidos que forman parte del juego ELIGES, tiene que pulsar sobre
el icono [GRABAR]. Si desea borrar los signos de ELIGES8 de alguno de los boletos pulse
sobre el icono [BORRAR COLUMNA] y si desea borrar todos los signos de todos los
boletos pulse sobre [BORRAR TODOS].
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|6.6.- TABLAS DE EQUIPOS.

Mediante esta opcion, podemos afiadir o modificar los nombres de los equipos que
aparecen en las distintas opciones del programa. Para ello hacemos click sobre el equipo
deseado para que sus datos los visualicemos en la parte posterior de la pantalla y podamos
modificar el nombre de dicho equipo. El cédigo de este no es posible modificarlo, pues
podia dar lugar a errores en el funcionamiento del programa. Es posible borrar alguno de
los equipos, pero debe hacerlo con cuidado por si alguno de estos equipos forma parte de
alguno de los boletos de afios anteriores.

|6.7.- NOTAS ASOCIDAS A LA COMBINACION.

Mediante esta opcidn, podemos grabar cualquier texto, nota o comentario asociado a la
quiniela activa.

| 6.8.- CONFIGURACION.

Mediante esta opcién, podemos configurar varios apartados de WIN1X2. Estos son los
siguientes:

LR

O, Configuracién

] 86lo Méximo en Aclertos Seguldos.

(3 B6lo Méximo en Repeticiones Segulde

(3 86lo Méximo en Interrupciones Seguldos.
] 86lo Maximo en Signos Seguidos.

[} Estadisticas en cuadros de condiciones.
(W Visualizar porcentajes en paso 18.
[l Actualizar automaéaticamente.

£ varios niveles de condiciones reservas.

[ color Nivel 1 Color Nivel 4 Elija los porcentajes

que ere asociar al
Color Nivel 2 Color Nivel 5 lecl::. WINITX2.

Slempre serd la media
Color Nivel 3 Color Nivel 8 de los Indicados.

P Fondo casllla quiniela base: Fondo caslilla grupos :
& cColor 1X2 quiniela bsae : Color 1X2 grupos : |}

! Datos generales: [BUHINPEEG L] !
! Datos Quinielas: [\ !
| ! Temporales: c:\'WIN1X2\lemp !

Aceptar Salir
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¢ SO0lo Maximo en Aciertos Seguidos: Si marcamos esta opcion, s6lo se considera que el
maximo de aciertos seguidos, esté comprendido entre los aciertos seleccionados. Si se
deja desmarcado, todos los niUmeros de aciertos seguidos tienen que estar acertados.

Vamos a poner un ejemplo sencillo, si definimos un grupo con los 14 signos mas légicos
de la quiniela;

Grupo logico

Si la quiniela ganadora se compone de los siguientes signos:

Quiniela Ganadora:

A partir de los signos de la quiniela ganadora, vemos que hemos acertado 9 signos en el
grupo jugado y que se reparten de la siguiente forma:

- 3 Aciertos seguidos (Partidos 1 a 3)
- 5 Aciertos seguidos (Partidos 6 a 10)
- 1 Aciertos seguido (Partido 13)

Si elegimos el método de s6lo maximo en aciertos seguidos, solo se tendria en cuenta
los 5 aciertos seguidos, es decir, el maximo de aciertos seguidos. Con lo que con marcar
la casilla de 5 aciertos seguidos esta condicion estaria acertada.

Si no marcamos esta opcion, hay que acertar todos los nimeros de aciertos seguidos. En
este caso para acertar la condicion, tendriamos que seleccionar las casillas 0,1,3 y 5 de
aciertos seguidos.

e S6lo Maximo en Repeticiones seguidas: Al igual que el caso anterior, si marcamos
esta opcién, sOlo se considera que el maximo de repeticiones seguidas, esté
comprendido entre las seleccionadas. Si se deja desmarcado, todos los nimeros de
repeticiones seguidas tienen que estar acertados.

e SGlo Maximo en Interrupciones seguidas: Al igual que el caso anterior, si marcamos
esta opcién, sélo se considera que el maximo de interrupciones seguidas, esté
comprendido entre las seleccionadas. Si se deja desmarcado, todos los numeros de
interrupciones seguidas tienen que estar acertados.

e Visualizar estadisticas en condiciones: Si marcamos esta casilla, se visualizan las
veces que ha aparecido cada condicion en las temporadas seleccionadas. Esto permitira
marcar aquellas condiciones que .mas veces se han dado sin tener que acudir a
visualizar otras opciones del programa. Si se desmarca, los cuadros de condiciones
vuelven a aparecer vacios.

e Visualizar porcentajes en paso 18: Si marcamos esta casilla, al generar el desarrollo se
visualizaran los porcentajes de signos para cada partido. Si estamos realizando
desarrollos con muchas columnas puede interesarnos desmarcar esta opcion para
ahorrar tiempo.

e Actualizar automaticamente: Si marcamos esta casilla, el programa nos advertira
automaticamente si existe una nueva actualizacion de datos o programa para proceder, Si
asi lo desea, a su correspondiente actualizacion.

e Varios niveles de condiciones reservas: Puede ver todo lo relacionado con este tema
en el apartado 2.16
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e Carpetas: Permite seleccionar las carpetas por defecto que utilizara el programa para su
correcto funcionamiento.

En la carpeta "DATOS GENERALES" se guardan los archivos de datos
genéricos: resultados, clasificaciones, estadisticas, configuraciones, etc... Esta
carpeta debe tener permisos de lectura/escritura.

En la carpeta "DATOS QUINIELAS" es donde se propone que se guardaran, por
defecto, las distintas quinielas. Obviamente, usando la opcion "GUARDAR
COMO", podra decidir donde graba cada quiniela.

En la carpeta "TEMPORALES" es donde se generan los archivos temporales
necesarios para distintas funciones del programa. Estos archivos se crean y se
borran durante las diversas operaciones del programa. Esta carpeta debe tener
permisos de lectura/escritura.

Para seleccionar cada carpeta puede pulsar el icono que aparece a la derecha de cada
caja de texto. Si quiere acceder a los ficheros existentes en cada una de estas carpetas
puede pulsar el icono que aparece a la izquierda de cada opcioén.

También podemos indicar a que porcentajes asociamos el icono de WIN1X2:

Porcentajes del paso 1 obtenidos por WIN1X2.

La media entre los porcentajes del LAE y QUINIELISTA.

La media entre los porcentajes del LAE y BETFAIR.

La media entre los porcentajes del LAE, QUINIELISTA y BETFAIR.
La media entre los porcentajes de QUINIELISTA y BETFAIR.

Cuando pulsemos sobre el icono de WIN1X2 en los distintos apartados del programa se
comportara tal y como indiguemos en esta pantalla de configuracion.

También podemos elegir los colores que queremos usar en los signos de la quiniela
base (fondo y letra) y en los signos de las casillas de grupos (fondo y letra), de esta
forma podemos personalizar el programa segun los gustos de cada uno.
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